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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Produccion cientifica peruana publicada en
tesis universitaria sobre el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de
Ciencia y Tecnologia en el nivel primario, durante el periodo 2010 — 2020” tuvo como
objetivo determinar la produccion cientifica peruana sobre el uso de estrategias ludicas
para la ensenanza del area de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario publicada en
tesis universitaria. La investigacion fue un estudio de andlisis bibliométrico. El
instrumento utilizado fue una ficha de captura de datos. La muestra estuvo compuesta
por todas las publicaciones cientificas en el periodo 2010 y primer trimestre del 2020,
ubicadas en los repositorios de universidades licenciadas del Pert que tengan la carrera
de Educacion Primaria. Los resultados de la busqueda realizada permitieron evidenciar
la importancia del uso de las estrategias ltdicas en la ensefianza del area de Ciencia y
Tecnologia, logrando incrementar el rendimiento académico, mejorar el aprendizaje
actitudinal, la socializacion, entre otros. Se concluyo segun la revision realizada que es
necesario trabajar diferentes estrategias ludicas, con el objetivo de generar mayor

receptividad y un aprendizaje significativo el area de Ciencia y Tecnologia.

Palabras Clave: Estrategia ludica, Ciencia y Tecnologia, educacion primaria,

bibliometria, ensenanza.



ABSTRACT

The present investigation called "Peruvian scientific production published on university
thesis about the use of playful strategies for teaching the area of Science and Technology
at the primary level, during the period 2010 — 2020" aimed to determine the Peruvian
scientific production on the use of playful strategies for teaching the area of Science and
Technology at the primary level published on university thesis. The research was a
bibliometric analysis study. The instrument used was a data capture card. The sample
consisted of all scientific publications in the period 2010 and the first quarter of 2020,
located in the repositories of licensed universities in Peru that have a Primary Education
degree. The results of the search carried out showed the importance of the use of playful
strategies in the teaching of the area of Science and Technology, managing to increase
academic performance, improve attitudinal learning, socialization, among others.
According to the review carried out, it was concluded that it is necessary to work on
different playful strategies, in order to generate greater receptivity and significant

learning in the Science and Technology area.

Keywords: Playful strategy, Science and Technology, primary education, bibliometrics,

teaching.



INTRODUCCION

La educacion superior no solo implica culminar una carrera universitaria, ya que se debe
desarrollar las habilidades y conocimientos adquiridos poniéndolo en practica para contribuir
con un cambio en la sociedad. En relacion a ello, la Ley Universitaria del Peru, refiere que es
imprescindible y obligatorio que los maestros y estudiantes universitarios produzcan
conocimiento cientifico para fomentar la cultura cientifica del pais, pidiendo como requisitos
la elaboracion de una Tesis para obtener el Titulo Profesional y un trabajo de investigacion,
para obtener el Grado de Bachiller (Superintendencia Nacional de Educaciéon Superior
Universitaria [SUNEDU], 2019). De tal forma, la Universidad Peruana Cayetano Heredia
considero relevante facilitar tipos de investigacion como estudios basicos y aplicados sobre
problematicas educativas en Educacion Inicial o Primaria, debido a la pandemia mundial

causada por el Covid-19.

Solano et al. (2009) consideran que los estudios bibliométricos son relevantes en la
medida que permite evaluar la actividad y produccion cientifica; asimismo, refieren que para
formalizar dicha productividad es necesaria la aplicacion de una metodologia como la

bibliometria que usa las matematicas y la estadistica para evaluar la informacion producida.

La bibliometria al ser de tipo multidisciplinar se sostiene de la Informatica, la Estadistica
y la Sociologia, donde utiliza una base de datos con los documentos para analizar y producir
sus resultados (Solano et al., 2009). Asimismo, los autores refieren que este tipo de estudio

bibliométrico en las diferentes ciencias incluyendo la pedagogia es necesaria ya que sirve como



instrumento de evaluacion de la produccion cientifica y para optimizar estudios de educacion

posgraduada.

La Ciencia y Tecnologia es un area de gran interés y demanda en todo el ambito
nacional por los contenidos que abarca. En relacion a ello, el Ministerio de Educacion (Minedu,
2013) resalta que existen demandas regionales en temas ambientales y de tecnologia como la
conservacion, manejo, defensa y uso sostenible de los recursos naturales, la conservacion de la

biodiversidad y del ambiente, emprendimiento y el uso y desarrollo de tecnologias.

El juego puesto en practica dentro las areas curriculares como Ciencia y Tecnologia
ponen en ventaja el aprendizaje de dichos temas en los estudiantes. Es por ello, que el Estado
debe promover en toda la poblacion, pero en especial en los jovenes y nifios el razonamiento

logico y critico y el afecto por la naturaleza y la sociedad (Minedu, 2013)

Piaget (como se citd en Parra-Gonzales y Segura, 2019) resalta el uso de elementos del
juego dentro de la educacién, enfatizando que este permite desarrollar la imaginacion.
Posteriormente, Malone y Lepper (como se citd en Parra-Gonzales y Segura, 2019) considera
la relevancia del uso de los juegos como herramienta clave para el proceso de aprendizaje. El
uso de los juegos o sus elementos pueden ser replicados en todos los niveles educativos (Su y
Cheng como se citd en Parra-Gonzales y Segura, 2019). Es decir, el uso de los juegos dentro
del proceso de ensenanza-aprendizaje genera en los estudiantes una predisposicion por aprender

significativamente.

Las practicas pre-profesionales fueron a su vez experiencias enriquecedoras que
permitieron observar las demandas educativas necesarias para contribuir con el desarrollo

integral de los estudiantes. Asimismo, permitié evaluar una problematica para desarrollarlo en



la presente investigacion. Desde ese punto, emerge la necesidad de conocer que investigaciones
se han realizado sobre el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y
Tecnologia en el nivel primario de las universidades peruanas licenciadas a nivel nacional y

durante el periodo 2010 y 2020.

La investigacion consta de capitulos: El primer capitulo detalla el planteamiento del
problema, la pregunta de investigacion, los objetivos de la investigacion y la justificacion; el
segundo capitulo detalla los antecedentes y las bases teoricas; el tercer capitulo detalla la
hipotesis; el cuarto capitulo detalla la metodologia, la operacionalizacion de las variables, el
plan de analisis y las consideraciones éticas; el quinto capitulo detalla los resultados iniciales y
procesados en la recoleccion de la informacion; el sexto capitulo detalla la discusion de
resultados; el séptimo detalla las conclusiones y el octavo capitulo detalla las recomendaciones.

Para finalizar se presentan las referencias bibliograficas y los anexos.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

El analisis de la produccion cientifica es una acciéon fundamental para verificar las
investigaciones producidas, Piedra y Martinez (2007) mencionan que no solo es un conjunto de
documentos almacenados en un area, sino que se considera como el lado concreto del

conocimiento producido.

Hernandez (2014) menciona que, en Perl, se observa cierta desventaja en produccion
cientifica y Bermudez (s.f.) expresa que el Perl se situa entre aquellos paises que inviertan un
minimo para la investigacion y desarrollo de su nacion. En relacion a ello, el Consejo Nacional
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnoldgica (Concytec, 2016) refiere que a nivel de
Latinoamérica, Pert produce 5 documentos/100.000 habitantes en comparacién con paises

vecinos como Chile que produce 46 documentos/100.000 habitantes.

Sin embargo, si analizamos la produccion cientifica peruana en el tiempo, notamos un
ligero incremento. Para el afio 2009 las universidades peruanas tenian una produccion cientifica
que apenas llegaba al 1%; luego en el 2013 la produccion tuvo un incremento al 10% (Rios,
2019). En el Peru la inversion para el 2015 alcanzé S/ 165.5 millones de soles, donde las
actividades de investigacion y desarrollo estuvo orientado a tres dreas principales Ciencias
Naturales (32%), Ingenieria y Tecnologia (22.7%) y Ciencias Sociales (19.3%) (Concytec,

2016).



En referencia a la produccion cientifica en educacion, estas tienen sus inicios en 1940 en
Inglaterra, donde se empezd a desarrollar diferentes modalidades de investigacion, con el

objetivo de modificar y mejorar la practica en el ambito educativo (Abero et a.l, 2015).

El juego en el nivel de educacion primaria es un tema para estudiar aliado de la ensefianza-
aprendizaje y con respecto a eso, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (Unesco, 1991) afirma que el juego es base de la curiosidad innata por lo
que nos rodea y por la vida. Vania (2019) refiere que se observa un incremento en trabajos de
investigacion en los repositorios nacionales como RENATI sobre el juego como método de

ensenanza

El juego se puede considerar como una estrategia que fomenta el desenvolvimiento psico
emocional de la persona, para Dominguez (2015) es un acto primordial en el desarrollo
cognitivo, comunicativo, socio-afectivo del hombre, ya que logra el desarrollo psiquico en el
ser humano. Como estrategia de ensefianza logra contribuir con la educacion de manera que
facilita la obtencién de aprendizajes significativos; asimismo, formalmente este fomenta el
trabajo en las areas curriculares, para que los educandos se desarrollen integralmente. El Fondo
de las Naciones Unidas para la Infancia (Unicef, 2018) refiere que los conocimientos
académicos de las materias ensefadas en primaria, tienen mayor alcance y significancia al

aprender cuando se trabajan mediante los beneficios que el juego ofrece.

El area curricular de Ciencia y Tecnologia, por su gran conectividad con el medio ambiente
y los desarrollos tecnologicos, es una de las areas relevantes a trabajar en la escuela, este tiene
gran demanda en diversas regiones del ambito nacional, ya que lo consideran prioridad para

trabajar temas relacionados al ambiente, la innovacion tecnologica, conservacion de la



biodiversidad y otros (Minedu, 2013). Sin embargo pese a ello, no se conoce en estos momentos
cudl ha sido la produccion cientifica especificamente en el area de Ciencia y Tecnologia. Solo
se puede hacer consideracion al I Censo Nacional de Investigacion y Desarrollo, el cual analizo
las investigaciones en base a seis areas del conocimiento y entre ellas estuvieron Ingenieria y
tecnologia con un 26.9% y Ciencias Naturales con un 24.3% del total de investigaciones

realizadas, que se relacionan mas con el area mencionada (Concytec, 2016).

Mediante la busqueda de fuentes secundarias, se pretende obtener un panorama mas amplio
de la realidad de las investigaciones y en adelante se puedan convertir en insumos para

investigaciones futuras sobre el tema de interés.

1.2. Pregunta de investigacion

(Como ha sido la produccion cientifica peruana publicada en tesis universitarias sobre
el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en el nivel

primario durante el periodo 2010 —2020?

1.3. Objetivos de la investigacion

e Objetivo general

Analizar la produccion cientifica peruana publicada en tesis universitarias sobre el uso
de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario,

durante el periodo 2010 —2020.



e Objetivos especificos

Explorar la produccion cientifica peruana publicada en tesis universitarias segun los
datos generales de la publicacion obtenidos en el uso de estrategias ludicas para la ensefianza

del area de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario, durante el periodo 2010 — 2020.

Explorar la produccion cientifica peruana publicada en tesis universitarias segun los
tipos de estrategias ludicas utilizadas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en

el nivel primario durante el periodo 2010 — 2020.

Explorar la produccion cientifica peruana publicada en tesis universitarias segun los
tipos de resultados generados en el uso de estrategias lidicas para la ensenanza del area de

Ciencia y Tecnologia en el nivel primario durante el periodo 2010 — 2020.

1.4. Justificacion

Esta investigacion busca poder contribuir con un insumo de investigacion que facilite a los
investigadores educativos contar con un panorama peruano sobre lo que se ha investigado y
como se ha desarrollado el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y

Tecnologia en el nivel primario.

En base al estudio se pretende que las entidades académicas tomen en cuenta los resultados,
teorias, aportes y beneficios que el juego ofrece a partir de los hallazgos encontrados; para tener
un panorama sobre estrategias que se adhieren mas a la naturaleza de los nifios como es el
juego. Se busca contar con una linea basal de la produccion cientifica publicada en tesis sobre
el uso de estrategias ludicas para la ensefianza de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario y

de otras tematicas de importancia.



Asi también, al no haber investigaciones que antecedan y permitan entender este tipo de
estudio bibliométrico sobre la produccion cientifica existente en el uso del juego para ensenar
Cienciay Tecnologia u otra area curricular; la presente investigacion se vuelve relevante debido

a que se esta tratando un tipo de estudio y tema poco trabajado.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes

e Antecedentes Nacionales

En relacion a los antecedentes nacionales se realizd una busqueda online en base de
datos y repositorios nacionales como: ALICIA, RENATI SUNEDU, Repositorio Nacional
Digital del Peru, Repositorio Dspace, Repositorio Minedu, la Referencia. También se busco en
Google Scholar, Open Access Theses and Dissertations (OATD, Portal de Tesis
Latinoamericanas, Open Thesis y Tesis doctorales en Red (TDR). Sin embargo, no se
encontraron resultados sobre investigaciones de estudio bibliométrico referido a la produccioén
cientifica sobre el uso de estrategias ludicas para ensefianza de determinada materia escolar o
términos similares como juegos o gamificacion en educacion. Dando a conocer la escasa

produccion sobre este tipo de estudio de investigacion en el Peru.

e Antecedentes Internacionales

Parra-Gonzales y Segura (2019) realizaron una investigacion cuyo objetivo fue analizar
la produccion sobre la Gamificacion en educacion desde sus inicios hasta el afio 2017. La
investigacion fue de tipo descriptiva, donde se utilizo el disefio bibliométrico. La muestra
utilizada en esta investigacion fueron las producciones cientificas sobre Gamificacion en
educacion y estuvo conformado por investigaciones indexadas en Web of Science (WoS).

Asimismo, el instrumento empleado fue una matriz de datos. De dicho estudio se tuvo como



resultados que las producciones cientificas de calidad estdn creciendo exponencialmente,
evidenciando mayor interés por el uso de esta metodologia en las escuelas. Como conclusion,
se indicd que en torno a la produccion cientifica del ultimo afio, se ha hallado que el nimero de

publicaciones ha disminuido pero su calidad ha aumentado.

Garcia et al. (2019) realizaron una investigaciéon cuyo objetivo fue identificar las
fuentes, los paises y los campos de investigacion mas relevantes en relacion a los videojuegos.
La investigacion fue de tipo descriptiva, donde se utilizo el disefio bibliométrico, cuantitativo.
La muestra utilizada en esta investigacion fueron todas las producciones cientificas del tema de
interés y estuvo conformada por las investigaciones de la base de datos Dimensions.ai.
Asimismo, el instrumento empleado fue un registro de andlisis. De dicho estudio se tuvo como
resultados que conceptos especificos relacionados a los videojuegos, como la Inteligencia
Artificial, Gamificacion o Juegos serios, no se encuentra en red, lo que manifiesta que el método
para extraer informacion de los documentos debe ser mas afinado. Como conclusion, se indico
que los campos con el mayor numero de publicaciones son el de Informacion e Informatica,

Medicina y Salud Ciencias, y Psicologia y Ciencias Cognitivas, en este orden.

Peirats, et al. (2019) realizaron una investigacion cuyo objetivo fue analizar las
tendencias fundamentales en gamificacion, como accion intermediada por la tecnologia en las
aulas en ciclos educativos diferentes, durante la ultima década. La investigacion fue de tipo
descriptiva, donde se utilizo el disefio bibliométrico. La muestra utilizada en esta investigacion
fue el total de documentos obtenidos sobre el tema y estuvo conformada por las investigaciones
de la base de datos Scopus. Asimismo, los instrumentos empleados fueron las fichas de registros
y la herramienta Vosviewer. De dicho estudio se tuvo como resultado que la cantidad de

documentos producidos viene incrementandose considerablemente en los tltimos afios; sin
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embargo, la impresion que causa en la practica escolar en su mayoria contintia escaso. Como
conclusion, se indicé que del estudio realizado subyacen y complementan otras estrategias
docentes que permiten otras formas innovadoras de ensefar y aprender en los centros

educativos.

Estas tres estan disefiadas con un enfoque bibliométrico de la produccion cientifica sobre
el juego o gamificacion; ademas, estan conformadas por investigaciones ubicadas en

determinada base de datos.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Produccion cientifica

Garcia et al. (2004) refieren que una forma de verificar la produccion cientifica en
relacién con su fin, posibilidad de ubicacion, organizacion y valoracion es mediante las
publicaciones. La divulgacion de los trabajos permite conocer mas sobre lo que se produce en
las distintas asignaturas. Para Palacio y Martin (2016) la produccion cientifica es considerada
como la actividad principal generadora de conocimientos de las materias curriculares, en la cual
mediante determinados procedimientos o métodos permiten generar algunas formas de

publicacion como articulos, libros, tesis, entre otros.

En esa misma linea, Castro (2018) refiere que dentro de las categorias de las
producciones cientificas escritas estan las tesis universitarias, las cuales son investigaciones
cientificas examinadas y valoradas legalmente para obtener un grado académico; y se pueden
acceder a su lectura o descarga siempre y cuando el autor y la institucion lo autorice. Es decir,
estas pasan por un proceso minucioso de observacion para lograr una titulacion universitaria y

son muy necesarios en el proceso de investigacion y divulgacion académica.
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En ese sentido, la contribucién que genera la produccion cientifica es producto de una
serie de investigaciones hechas por expertos en distintas materias, las cuales permiten verificar

la cantidad o la productividad de cierto tema de interés en un periodo determinado.

2.2.2 Bibliometria

Solano et al. (2009) refieren que dentro de la evaluacion de la produccion cientifica
siempre ha existido el punto de vista de los expertos; sin embargo, sus limitaciones dieron inicio
auna nueva disciplina llamada bibliometria, que permitié sistematizar y analizar la informacion
para ofrecer resultados que brindaran una fuente de informacion provechosa para valorar la

actividad cientifica.

Samar et al. (como se cité en Castro, 2018) refiere que el término de bibliometria se
incorpora en los afios de 1969, y fue considerada como una disciplina que considera
procedimientos estadisticos y matematicos para describir las formas de las producciones. Esto

permitid que se pueda organizar los hallazgos e interpretarlos a través de la ciencia numérica.

El estudio bibliométrico es una disciplina relativamente nueva y es de provecho para
conocer el desarrollo del estudio cientifico; su proposito permite identificar la actividad
cientifica en base al andlisis la revision bibliografica desde diferentes criterios como: Contar
la cantidad de documentos publicados, reconocer la poca informacién en determinados temas,
notificar sobre los temas poco estudiados, valorar la huella que tiene el tema estudiado en un
area del saber, examinar la produccion realizada por las instituciones y las que se dedican en el

campo de la investigacion (Ramirez et al. 2008).
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Esta disciplina permite de tal manera a los investigadores, cientificos, instituciones u
otros interesados en dicho accionar, el poder trabajar con los criterios mencionados y analizar

la produccidn cientifica generada en las distintas materias.

2.2.2.1 Leyes bibliométricas

Romani et al. (2011) refieren que “los modelos matematicos han ayudado a entender
varios aspectos de la Bibliometria y a generar leyes que relacionan dos variables” (p. 6).
Asimismo, los autores mencionan que estas leyes permiten explicar determinados fendmenos
que se producen en la bibliometria como la productividad cientifica, distribucion de articulos

en revistas, el crecimiento de la literatura cientifica, entre otros.

Los modelos que dan fundamento a los objetos hallados se basan en determinadas leyes.
Ardanuy (2012) refiere que mediante la proposicion de las leyes bibliométricas se pueden

desarrollar de manera general los fendmenos observados.

También clasifica las leyes que marcan la medicion y el trabajo bibliométrico tales

como:

v La productividad de los autores o la ley de Lotka el cual consiste en la
relacion que se produce entre los autores y las investigaciones realizadas en
determinado tema. Asimismo, estd enmarcada en determinado periodo de
tiempo.

v' Ley de dispersién de la bibliografia cientifica o ley de Bradford hace

referencia que las revistas al ordenarse de mayor a menor seguin su productividad
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en un area determinada, permite fragmentarlas de manera que se pueda centrar
la informacién con otros que tengan contenidos similares.

v" Ley de crecimiento exponencial o ley de Price se refiere a la informacién
cientifica de cada area crece exponencialmente en el pasar de los afios. Ardanuy
afirma que las materias estudiadas sufren cambios de manera particular, ya que
pasan por etapas como los precursores, crecimiento exponencial y el crecimiento
lineal.

v' Ley de obsolescencia de la bibliografia cientifica hace referencia que las
producciones cientificas pierden actualidad de manera acelerada debido nuevas
investigaciones que surgen afos tras afio; sin embargo, la bibliografia se

mantiene en ciertas disciplinas.

En referencia a las leyes que Ardanuy expone, se puede considerar la importancia de la
consistencia de las leyes de productividad cientifica, cada una marca un determinado
parametro que permite focalizar la busqueda de informacion. Por ejemplo “Ley de la
productividad de los autores” tiene una relevancia especial debido a que permite medir qué
tanto se estd produciendo sobre un tema de interés en determinado tiempo y asi con las demas

leyes.

2.2.2.2 Funciones de la bibliometria

En la interaccion de la produccion, la lectura y el uso de la investigacion, se deriva las
funciones de la bibliometria. Segin Romani et al. (2011) la bibliometria se agrupa en tres
niveles: descriptivo, evaluativo y monitoreo de la actividad de investigacion, estas a su vez se

pueden aplicar en tres niveles:
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v Micro o individual, hecho por el investigador.
v Meso, hecho por la institucion.

v Macro, hecho por el pais o region.

Romani et al. (2011) detalla los niveles de acuerdo al uso, por ejemplo:

v" Segun el uso descriptivo, los estudios bibliométricos generan informacion
cuantitativa de las publicaciones realizadas en relacion al lugar o nivel de
investigacion.

v" Segun su uso en evaluacion, los estudios bibliométricos generan instrumentos
que permiten evaluar las investigaciones en determinado periodo de tiempo
segun el area, pais, institucion y autor.

v" Seglin su uso en la supervision, este facilita la identificacion de los campos que

se estdn o no considerando en las investigaciones.

La presente figura da a conocer el uso y los ambitos de aplicacion de los estudios

bibliométricos.
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Figura 1

Funciones del estudio bibliométrico. Tomado de Romani et al., 2011, p. 53.
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2.2.2.3 Limitaciones de la bibliometria

Si bien la bibliometria brinda un panorama general de lo que ha producido en
determinadas areas, este al no recurrir a fuentes primarias, sino que se enfoca en la busqueda
de fuentes secundarias como base de datos, repositorios de universidades u otras bases; genera
que los resultados sean muy escasos o imprecisos. Delgado et al. (citado en Castro, 2018) hacen
referencia que: “El basarse principalmente en bases de datos puede repercutir negativamente
en el resultado encontrado, esto debido a la existencia de lagunas y falta de informacion clara

y precisa en las bases de datos” (p.42).
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2.2.3 Educacion

Segtn Pozo et al. (2004) la educacion tiene doble sentido etimoldgico que derivan del
latin educere que significa "conducir fuera de", "extraer de dentro hacia fuera" y va mas
relacionado con la capacidad del individuo en desarrollar su conocimiento y educare que
significa "criar", "alimentar" que se relaciona con un accionar externo para guiar o instruir al

ser humano.

Ledn (2007) refiere que “la educacion es un proceso humano y cultural complejo” (p.
596). Es decir, estd compuesta por diferentes elementos que engloban un accionar. Asi también,
Ledn menciona que la educaciéon se expone a cambios radicales y dificiles, que generan en el
ser humano cierta duda en la toma de decisiones; ya que esta varian a través del tiempo,
moviéndose de manera continua y algunas veces discontinua, que crece y decrece, que es y deja

de ser.

La educacion busca el perfeccionamiento y la seguridad del hombre; a su vez es una
manera de ser libres, pero para ello se requiere de disciplina, dependencia y guia; consiste en

formar individuos de manera integral y no solo objetos (Leon, 2007).

2.2.3.1 Proceso de ensefianza - aprendizaje

El proceso de ensefanza-aprendizaje si bien es un espacio dirigido por el docente, este
tiene como objetivo contribuir y facilitar conocimientos de manera integral al estudiante y
situdndolo como protagonista de la educacion. Abreu et al. (2017) refiere que existe una
conformidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que todo esta dirigido a colaborar con
la educacion del educando, de manera que este pueda adquirir y desarrollar conocimientos,

valores y capacidades para desempefiarse en la sociedad que le rodea. Dicho de otro modo, este
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proceso es fundamental ya que es escenario de la interaccidon activa que se genera entre el

docente y estudiante durante la adquisicion de conocimientos y actitudes.

La ensefianza es la transmision de conocimientos de un sujeto a otro y puede ser dado
en diferentes contextos. Stenhouse (como se citdé en Sarmiento, 2004) entiende por ensefianza
a las estrategias que considera la institucion con el fin de cumplir con su deber de programar y
construir el aprendizaje de los educandos. En relacion al aprendizaje, este es un proceso por el
cual el sujeto puede adquirir o modificar sus conocimientos por medio de la experiencia o
razonamiento. Para Piaget (como se citd en Sarmiento, 2004) el aprendizaje se da mediante la
interaccion del hombre con su medio, por lo que se manifiesta la preocupacion de generar
ambientes enriquecedores para contribuir con las capacidades cognitivas que se dan en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ambas acciones, tanto el de ensefianza como el de aprendizaje tienen como fin, la

construccion de conocimientos y en determinado espacio y momento.

2.2.3.2 Orientaciones para el proceso Ensefianza y aprendizaje

El quehacer docente dentro de proceso de ensefianza-aprendizaje es relevante, debido a
las acciones que este debe tomar para orientar al estudiante. Segiin el Curriculo Nacional el
docente debe considerar las orientaciones para el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que
esto le permitira contextualizar més su quehacer pedagogico en la planificacion, aplicacion y
evaluacion del desarrollo de las actividades curriculares en los espacios educativos (Minedu,

2016).

En esa linea el Curriculo Nacional considera los siguientes puntos como fundamentales para

facilitar el desarrollo integral del estudiante en el momento de aprender.
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v' Partir de situaciones significativas

v" Generar interés y disposicion como condicion para el aprendizaje

v" Aprender haciendo

v' Partir de los saberes previos

v" Construir el nuevo conocimiento

v' Aprender del error o el error constructivo

v Generar el conflicto cognitivo

v Mediar el progreso de los estudiantes de un nivel de aprendizaje a otro superior
v Promover el trabajo cooperativo

v Promover el pensamiento complejo

Estas orientaciones basadas en principios y métodos educativos, permiten generar
aprendizajes significativos en el educando durante el proceso de adquirir y desarrollar

conocimientos, habilidades y desempefios en el periodo escolar.

2.2.3.3 La didactica

La manera mas cercana de articular y entender el proceso de ensefianza aprendizaje es
la didéctica. Para Abreu et al. (2017) la didéctica es la reaccion dada en el hecho de que el
docente pretende lograr una adecuada manera de brindar la informacion y esta a su vez sea facil

de comprender para los estudiantes.

La didéctica es el arte de ensefar y ensefiar de manera estratégica, este tiene un enfoque
tedrico practico que se manifiesta durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Amos (como

se citd en Flores et al., 2017) hace referencia que el fin primordial de la didactica esta
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relacionado con la teoria que profundiza los saberes que el educando desarrolla dentro del

entorno de ensefanza-aprendizaje; asimismo, considera modera la accidon en dicho proceso.

Asimismo, se presenta tres tipos de didactica como la general, la diferencia y la

especifica. Florez (como se cit6 en Flores et al., 2017) la define de la siguiente manera:

v' Didactica general, es un conjunto de principios generales y constructos tedricos
que fundamentan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

v' Didactica diferenciada, esta es mas particular puesto que toma en cuenta el nivel
socio-afectivo y cognitivo de cada sujeto.

v" Didactica especifica, esta orientada al estudio de las estrategias y métodos para
poder ensefiar cada area segun sus peculiaridades durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

En otras palabras, esta disciplina considera las tedricas, métodos y estrategias que se
interrelacionan en el proceso de ensefanza-aprendizaje con el objetivo favorecer en el

aprendizaje del estudiante.

2.2.3.3.1 Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son aquellos procedimientos y métodos que el docente hace
uso para facilitar la adquisicion de conocimientos y habilidades en el estudiante. Hernandez et
al. (2015) afirman que la estrategia didactica es un modelo a seguir, que dan sentido y orden a
la actividad docente, para lograr los aprendizajes esperados en los estudiantes; estas pueden ser
a través de una clase magistral, exposicion, lluvia de ideas, trabajo de caso, juegos y entre otros.
Es decir, la estrategia didactica es aquella planificacion que orienta y facilita al profesor a lograr

los objetivos de los aprendizajes en cada sujeto.
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Existen dos tipos de estrategias didacticas, una que esta orientada a los aprendizajes y
otra a la ensefianza. Alonso (como se citdé en Flores et al., 2017) hace referencia que las
estrategias de ensefianza son aquellas herramientas que el docente usa para facilitar y fomentar
el aprendizaje significativo en los educandos; y en relacion a la estrategia de aprendizaje son
las herramientas que los propios estudiantes usan para aprender y comprender el contenido o
tema expuesto. Dicho de otro modo, ambas estrategias estan orientadas a facilitar y promover

la adquisicion de conocimientos, pero cada una desde el rol que le corresponde.

2.2.3.4 Aprendizaje significativo

La teoria del aprendizaje significativo parte del tedrico David Ausubel. Para Ausubel
no hay aprendizaje sino no se considera simultaneamente la estructura cognitiva, la afectividad
y motivacion del estudiante (como se citd en Viera, 2003). Asimismo, Balcones (como se citd
en Viera, 2003) afirma que los procesos motivacionales del educando son de gran importancia

ya que permite que haya un disposicion positiva por aprender.

Viera (2003) refiere que el docente tiene una labor fundamental y compleja si
desea que sus estudiantes tengan un aprendizaje significativo, ya que implica tiempo,
disposicion y compromiso de como se transmite los conocimientos. En relacion a ello, Rivera
(2004) menciona que el estudiante aprende solo cuando tiene sentido aquello que va a aprender.
Es por eso, que se considera fundamental impartir los conocimientos de manera estratégica con

el fin de suplir las necesidades de aprendizaje de los estudiantes en totas las areas curriculares.

Rivera (2004) refiere que aprender de manera significativa es cuando el educando hace
uso del nuevo contenido, conocimiento o vivencia aprendida para enlazarlo con el

conocimiento anterior. Asi también, Viera (2003) menciona que los nuevos aprendizajes se

21



relacionan con aquellos que son mas relevantes en el bagaje del sujeto, produciéndose asi un

nuevo aprendizaje.

Rivera (2004) afirma que el aprendizaje significativo abarca distintas areas como la
conceptual, actitudinal y procedimental, las cuales responden al saber, saber ser y saber
hacer respectivamente. En relacion a ello, Cerda y Tineo (2017) refieren que el
aprendizaje conceptual esta relacionado a que el individuo tenga la capacidad de definir
significados, identificar conceptos o relacionar ideas; en relacion al aprendizaje
procedimental se relaciona con la capacidad de ordenar o comparar ideas y el

aprendizaje conceptual con la capacidad de aportar opiniones o juzgar ideas.

2.2.4 El Juego

Es una actividad propia en el ser humano que se experimente desde la nifiez y perdura
hasta la adultez. Asimismo, fomenta un espacio de aprendizaje innato en el sujeto. Para Lopez
(2017) el juego en uno de los fundamentos para desarrollo intelectual que se da en el proceso
de aprendizaje del nifio y esta se logra mediante la experiencia que este adquiere durante la
actividad ludica. Es decir que el juego genera situaciones significativas de aprendizaje, siendo

fundamental en el desarrollo cognitivo.

Chacon (2008) refiere que el juego son acciones que logran desarrollar de manera
integral las habilidades de los educandos en el area fisico-bioldgica, socio-emocional,
cognitiva-verbal y la Dimension Académica. De tal manera que este tipo de juego estimula de
manera divertida el aprendizaje de los estudiantes considerando todas sus dimensiones. En esa

misma linea Piaget (como se cité en Damian y Tron, 2011) menciona que el juego como una
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herramienta orientadora, contribuye al desarrollo social y personal del estudiante y esta presenta

ciertas caracteristicas como:

v El juego tiene un fin en si mismo, resultando ser agradable a todo aquel que lo
practica.

v El juego es espontaneo € innato.

v En el juego predomina mas el placer que la utilidad que se pueda darle.

v" El juego presenta una estructura poca organizada que permite el desarrollo del
pensamiento critico.

v" El juego es una actividad libertadora de situaciones conflictivas ya que estas
pueden ser resueltas o tomadas con poca importancia.

v" El juego es un ente motivador que permite mirar las actividades ordinarias como

situaciones mas interesantes.

Como vemos el juego involucra diferentes funciones que le permite al individuo

desarrollarse de manera integral mientras se divierte y aprende.

2.2.4.1 El juego como estrategia ludica

Si bien el juego es una actividad libre y espontanea realizada por cualquier individuo,
la ladica es una actividad relativa al juego, pero basada en reglas y procedimientos orientados
a trabajar contenidos educativos. Jiménez et al. (como se coto en Dominguez, 2015) hace
referencia que lo ludico es un nombre que muestra una caracteristica humana, el cual es la
capacidad simbolica que se muestra al momento de juntarse la libre conciencia, una gran pasion

y la creatividad que permite realizar determinadas acciones que satisfacen las necesidades
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socioemocionales. En otras palabras, la ludica es aquel componente innato del juego orientado

a lograr un fin educativo.

El juego considerado como una estrategia ludica para la adquisicion de aprendizajes
permite el desarrollo de conocimientos y destrezas en el estudiante. Para Diaz y Hernandez
(como se citdé en Guerrero, 2014) las estrategias ludicas son herramientas que permiten
potenciar las actividades cognitivas y la resolucion de problemas. Asimismo, Guerrero hace
referencia que cuando el maestro hace uso de las diferentes estrategias, estas permiten adaptar
los temas y los materiales, para lograr un aprendizaje mas significativo en el estudiante. De
este punto de vista los estudiantes aprenden diferentes contenidos de manera divertida mediante

el uso de los juegos.

2.2.4.1.1 Tipos de juegos ludicos

Los juegos se clasifican en tres dimensiones basadas en el principio de desarrollo
cognitivo de Piaget como el 4rea sensoriomotora, representativa y reflexiva y a su vez considera
el comportamiento generado en la practica de esta actividad (como se citdo en Damian y Tron,

2011).

La clasificacion que considera Piaget (como se citd en Damidn y Tron, 2011) es la

siguiente:

v El juego de ejercicio o juego sensorio motor, consiste en que el nifio tenga una
satisfaccion inmediata ya que el periodo de practica es corto, aunque algunas
veces se extiende como los juegos de combate, de destrezas deportivas o entre

otros juegos. Piaget en ese sentido refiere que el movimiento generado en la
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practica de dichas actividades permite al sujeto pasar de realizar ejercicios sin
un objetivo en especifico o simples a realizar progresivamente juegos mas
estructurados con un fin concreto.

v" El juego simbdlico o de ficcion, consiste en simular sucesos imaginarios con
personajes reales o irreales para dar sentido a una historia.

v" El juego de reglas, consiste en realizar actividades basadas en reglas propias del
juego o acordadas por los jugadores, con el objetivo de armonizar y lograr el
fin propio del juego. Damian y Tron (2011) afiade que este tipo de juego logra
que los nifios desarrollen habilidades sociales, como la empatia, el respeto, la

democracia y a su vez la autoconfianza en el propio jugador.

2.2.5 Cienciay Tecnologia

El Curriculo Nacional estd compuesto por diferentes areas y una de ellas es la Ciencia
y Tecnologia. Minedu (2016) considera a la ciencia como una accion logica, ordenada y
demostrable pero con la probabilidad del error, la cual da razon a un modelo establecido por la
comunidad cientifica y se da mediante investigacion activa de informacion que den respuesta a

interrogantes, intereses, problemas o necesidades.

En relacion a la tecnologia Rodriguez (como se cité en Minedu, 2016) afirma que es la
agrupacion de conocimientos propios orientados a crear y disenar herramientas y sistemas que
faciliten y satisfagan la necesidades y requerimientos del hombre durante los distintos periodos

de la historia.

Es decir, ambas se interrelacionan estrechamente debido a que la ciencia permite el

desarrollo de la tecnologia y viceversa la tecnologia permite el desarrollo de la ciencia. Minedu
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(2016) considera que la Ciencia y la Tecnologia pueden darse mediante el razonamiento, la
imaginacion, la creatividad y la comprension de los fendmenos existentes en el mundo con el
fin de facilitar y complacer los requerimientos de la sociedad; esto requiere de un proceso

diligente, creativo y retador, aunque algunas veces puede ser producto de la casualidad.

Cerda y Tineo (2017) refieren que la Ciencia y Tecnologia son de gran importancia
dentro de la sociedad, ya que permite comprender problematicas existentes como la relevancia
de la tecnologia, la convivencia y cuidado del medio ambiente y generalizacion de la
innovacion cientifica. Asimismo, los autores afiaden que en la educacion se debe ensefiar la
interdependencia de estas disciplinas considerandola para incrementar los saberes cientificos y
tecnologicos con el objetivo de llamar el interés del alumnado; potenciar los valores y practicas
que contribuyan con la sociedad y con lo que nos rodea y desarrollar capacidades en los nifios

sobre los impactos de la Ciencia y la Tecnologia.

A partir de lo mencionado se considera que la Ciencia y la Tecnologia tienen un papel
esencial en el desarrollo del pais, ya que forma un quehacer reflexivo, activo y explorativo

sobre los fendmenos existentes con el objetivo de mejorarlos o buscar nuevas soluciones.

2.2.5.1 Ensefianza de Ciencia y Tecnologia

Ensenar ciencia y tecnologia deberia estar en primera linea en la escuela, debida a su
influencia y relevancia en el desarrollo y las demandas del pais. Segun Minedu (2013) se debe
ensefar ciencia y tecnologia para comprender la ventaja de estar alfabetizados en ciencia y
tecnologia, y desarrollar actitudes y habitos que permitan afrontar situaciones adversas, para

poder responder a las demandas académicas, laborares y sociales de nuestro entorno; y para ser
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consientes sobre la influencia que tiene la ciencia y tecnologia en la toma de decisiones sobre

las distintas areas como salud, educacion, produccion, y entre otros.

Cerda y Tineo (2017) mencionan que la ciencia es un area interdisciplinar y tiene una
amplitud de temas a trabajar, lo cual permite adaptarse en el Proyecto Curricular y a la forma
de ensefianza del docente. El Curriculo Nacional de la Educacion Bésica clasifica el area de

Ciencia y Tecnologia en tres competencias (Minedu, 2016):

v" Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos,

v" Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.

v Disefia y construye soluciones tecnologicas para resolver problemas de su

entorno.

Cada una de estas competencias desarrolla ciertas capacidades y desempefios que permiten
abordar los diferentes contenidos tematicos del area. Ensefiar Ciencia y Tecnologia, ayuda en
la formacion integral de los estudiantes, ya que desarrolla su razonamiento reflexivo,
indagatorio y creativo para contribuir en la busqueda de mejoras sobre las problematicas y

demandas existentes en nuestra sociedad.
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CAPITULO III

SISTEMA DE HIPOTESIS

Por ser un estudio de nivel descriptivo no se considerd presentar hipdtesis de trabajo.

CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1 Tipo y nivel de investigacion

La presente investigacion correspondid a un estudio de fuente secundaria, de enfoque
cuantitativo y de nivel descriptivo. Segun Miranda y Acosta (2008) las fuentes secundarias
contienen informacidn primaria, pero de manera sintetizada y reorganizada, los cuales permiten
proveer y aumentar la accesibilidad a los contenidos de las fuentes como articulos, libros,
informes, tesis, entre otros. Hernandez et al. (2010) refieren que el enfoque cuantitativo hace
uso de la recoleccion de datos de manera secuencial y probatoria, en la cual se delimita el tema
para derivar las preguntas y objetivos de investigacion; asimismo, se revisa la literatura para
construir el marco tedrico que la sustentan y se mide numéricamente para analizar
estadisticamente los resultados. Asi también, Hernandez et al. (2010) afiade que el tipo de
estudio de nivel descriptivo trata de detallar las caracteristicas, propiedades de personas, objetos

u otro fendmeno que pueda ser analizado.

28



4.2 Disefio de la investigacion

El disefio empleado correspondi6 a un estudio no experimental, transversal,
bibliométrico. Hernandez et al. (2010) afirman que el estudio no experimental consiste en
realizar estudios de determinado fendmeno sin manipular deliberadamente las variables, sino
que observarlo solo en su espacio natural para su posterior analisis. Asimismo, refieren que el
disefio transversal permite recoger datos en un determinado tiempo para especificar las
variables y estudiar la interaccion que estas presentan. Tomas-Gorriz y Tomas-Castera (2018)
enfatizan que es un estudio bibliométrico porque tiene como enfoque emplear y analizar
cuantitativamente las publicaciones cientificas, de manera que aporte informacion relevante
sobre la realidad investigativa de un tema de interés o de determinado pais, para evaluar la

productividad e impacto en la comunidad.

4.3 Poblacion y muestra

Hernéndez et al. refieren que la poblacion es el conjunto de los casos que poseen
caracteristicas comunes en determinado lugar y tiempo y la muestra es un subgrupo de la
poblacion, el cual permite recoger los datos representativos a esta. La poblacion de la presente
investigacion fueron las tesis online de los repositorios de universidades publicas y privadas
licenciadas a nivel nacional y la muestra estuvo compuesta por las publicaciones cientificas
sobre el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en el
nivel primario durante el periodo 2010 y primer trimestre del 2020, ubicadas en los repositorios

de universidades licenciadas que tengan la carrera de Educacion Primaria.

Para ello, se realizo la busqueda en los repositorios que cumplian los siguientes criterios

de seleccion:
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v’ Tesis online de acceso libre.

v' Tesis que pertenezcan al nivel primario.

v’ Tesis que se encuentren dentro del periodo del 2010 al 2020.

v' Tesis encontradas en los repositorios de las universidades privadas y publicas
licenciadas a nivel nacional.

v’ Tesis online de universidades que tengan la carrera de educacion primaria.

De las cuales 26 universidades de ellas fueron privadas tales como: Pontificia
Universidad Catolica del Pert, Universidad Peruana Cayetano Heredia, Universidad del
Pacifico, Universidad de Piura, Universidad de Lima, Universidad para el Desarrollo Andino,
Universidad Femenina del Sagrado Corazon, Universidad Antonio Ruiz de Montoya,
Universidad de San Martin de Porres, Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas, Universidad
San Ignacio de Loyola, Universidad Marcelino Champagnat, Universidad Catolica San Pablo,
Universidad Privada del Norte, Universidad de Ciencias y Humanidades, Universidad Privada
de Tacna, Universidad Andina del Cusco, Universidad Catolica de Santa Maria, Universidad
La Salle, Universidad Catolica Santo Toribio de Mogrovejo, Universidad Privada Antenor
Orrego, Universidad Peruana Union, Universidad Continental, Universidad Catélica Sedes
Sapientae, Universidad de Huanuco, Universidad César Vallejo; y 23 universidades publicas
licenciadas tales como: Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Universidad Nacional
San Agustin, Universidad Nacional de Trujillo, Universidad Nacional de la Amazonia Peruana,
Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, Universidad Nacional Toribio
Rodriguez de Mendoza de Amazonas, Universidad Nacional José Maria Arguedas, Universidad
Nacional del Altiplano, Universidad Nacional San Cristobal de Huamanga, Universidad

Nacional Jorge Basadre Grohmann, Universidad Nacional de Cajamarca, Universidad Nacional
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Intercultural de la Amazonia, Universidad Nacional de Ucayali, Universidad Nacional Santiago
Antunez de Mayolo, Universidad Nacional del Centro del Perti, Universidad Nacional del
Santa, Universidad Nacional de San Martin, Universidad Nacional de Piura, Universidad
Nacional de Huancavelica, Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Huanuco, Universidad
Nacional Daniel Alcides Carridén, Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios y

Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle.

4.4 Operacionalizacion de variables
e Variable de estudio

La variable de estudio fue la produccidon cientifica peruana publicada en tesis
universitaria sobre el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y
Tecnologia en el nivel primaria, durante el periodo 2010-2020, a nivel nacional. Una manera
de enunciar el saber resultante del quehacer intelectual en una determinada disciplina es a través
de la “produccion cientifica” (Piedra y Martinez, 2007). Asimismo, Piedra y Martinez refieren
que la tesis de grado o postgrado son una representacion de la produccion cientifica en relacion
a sus caracteristicas de productividad y reproduccion. Es decir, la produccion cientifica permite

dar a conocer las investigaciones abordadas de manera que se pueda comunicar lo encontrado.

e Operacionalizacion de la variable

En la matriz de operacionalizacion de la variable, se detallo la forma en la cual la
variable se midio y analiz6 para la investigacion (anexo 01). Avalos (como se cito en Espinoza,
2019) refiere que la operacionalizacion de las variables es esencial, ya que determina el estado
y los elementos a cuantificar, comprender y examinar con el objetivo de obtener conclusiones

de ella.
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4.5 Técnicas e instrumentos

e Técnicas

Para la presente investigacion se realizo la técnica de analisis documental. Dulzaides y
Molina (2004) refieren que “un conjunto de operaciones intelectuales, que buscan describir y
representar los documentos de forma unificada sistematica para facilitar su recuperacion” (p.
2). Asimismo, el autor considera que al tener los documentes originales de manera
sistematizada y sintética, permite tener la informacion a la mano, facilitando asi el proceso de

analisis.

e Instrumentos

Se utilizo una ficha bibliografica donde se registr6 y acopio la informacion bibliografica
de las fuentes secundarias recolectadas (anexo 02). Luego se registrd en una ficha de captura
de datos (anexo 03) las dimensiones a considerar de las tesis como datos generales de la
publicacion, las estrategias ludicas y los resultados. Los datos generales de la publicacion
incluyo la ubicacion geografica, el nivel de grado académico, el afio de publicacion y el sector
al que pertenece. En los tipos de estrategias ludicas se considerd las diferentes estrategias
ludicas utilizadas y en los tipos de resultados se consideraron los principales resultados

generados sobre el tema de interés.

4.6 Plan de recojo y analisis de datos
El plan de andlisis consistio en primer lugar en identificar las universidades licenciadas a
nivel nacional, de las 82 universidades se consider6 solo aquellas universidades que tenian la

carrea de educacion primaria, quedando en la lista solo 49 universidades 26 de ellas privadas y
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23 publicas. Después, se realizo la busqueda de publicaciones de tesis universitarias sobre el
uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en el nivel
primario, durante el periodo del 2010-2020. Para ello se hizo uso de palabras claves como:
“juego educativo en Ciencia y Tecnologia”, “juego pedagogico en Ciencia y Tecnologia”,
“juego didactico en Ciencia y Tecnologia”, “estrategia de ensefianza lidica en Ciencia y
Tecnologia” y en el término inglés “games to teach Science and Technology. Asi también, se
hizo uso de los buscadores boléanos como “Juego AND Ciencia y Tecnologia”, “estrategia
ludica AND Ciencia y Tecnologia” y “educacion AND Ciencia”, que nos permitieron captar

las publicaciones sobre el uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y

Tecnologia en el nivel primario, durante el periodo 2010 —2020.

Después se procedio a sistematizar las publicaciones encontradas en la ficha bibliogréfica.
Luego, se revisO la literatura seleccionada de acuerdo con los objetivos planteados para
sistematizar la informacion necesaria en una ficha de captura de datos. Se elabor6 una leyenda
de codigos para codificar cada indicador de las dimensiones propuestas (anexo 4).
Posteriormente se procesd los datos obtenidos en el programa Excel. En base a ello, se
represento los resultados obtenidos por cada dimension haciendo uso de diagramas de sectores,

grafico de barras y tablas, segun corresponda.
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Figura 2

Proceso del plan de andlisis

: : Sistemati
Sistemati o
o zacion de o
o zacion de Andlisis
Identifica la
v los . : : de
cion de > informaci Elaboraci
: . Busqueda documen . : : resultado
universid 6n segun 6n de
ades o » 108 los leyenda » -
investigac seleccion v encontar

licenciada
SENE
nacional

obejtivos de
en una codigos
ficha de
captura § | 70 ¢
de datos

iones PLEH adosen

una ficha

> ids bibliografi
ca

dos sobre
el tema
de interés

de contidencialidad. La investigacion respeto las normas éticas establecidas por la casa de
estudio, la Universidad Peruana Cayetano Heredia y la Oficina de Regulacion y Valoracion
Etica de la Investigacion (DUICT). Se respet6 la autoria de las fuentes a usar en el desarrollo
de la investigacion, manteniendo el anonimato de los participantes, haciendo uso del estilo de

referencia del American Psychological Association (APA) 7ma Edicion.

34



CAPITULOV

RESULTADOS

En la investigacion realizada se clasifico los resultados en dos partes, el primero es sobre
el analisis inicial del proceso de recoleccion de documentos y el segundo es sobre el analisis de
los resultados obtenidos en cada dimension sobre publicaciones que hagan uso de estrategias

ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia.

5.1 Analisis inicial del proceso de recoleccion de documentos
Se realiz6 una revision de la lista de universidades entre publicas y privadas licenciadas a
nivel nacional y que cuentan con la carrera de Educacion Primaria; resultado de ello, se

encontrd 26 universidades privadas y 23 publicas licenciadas.

Luego, al pasarlos por determinados filtros de seleccion, se obtuvo un nimero reducido de
repositorios de las universidades que contaban con investigaciones relacionadas al tema de

interés, tal como se muestra en los siguientes graficos.
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Figura 3

Proceso de seleccion de universidades.
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A partir de la figura 3 se puede observar el proceso de seleccion de las universidades,
primero se obtuvo un resultado inicial de 82 universidades licenciadas a nivel nacional, segundo

se consider6 solo las universidades que tengan la carrera de Educacion reduciéndose a 49,
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tercero se hizo uso de palabras claves relacionadas al tema reduciéndose el resultado a un total
de 13 universidades. Sin embargo, al pasar las investigaciones por filtros de seleccion entre
ellos considerarlos que pertenezcan al nivel primario se redujeron finalmente a un total de 6

universidades.
Figura 4

Proceso de identificacion de publicaciones por universidades.
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En la figura 4 se puede observar el nimero de documentos encontrados en cada universidad,

en el cual 5 pertenecieron a universidades publicas y 2 a universidades privadas. Es a partir de
los documentos resultantes donde se procedi6 a analizarlos con el propdsito de responder a los

objetivos planteados.

5.2 Analisis de los resultados obtenidos en cada dimension sobre publicaciones que hagan
uso de estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia.
En esta seccion se analizé las tres dimensiones trabajadas en relacion a los objetivos
planteados en la investigacion como los datos generales de la publicacion, los tipos de
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estrategias ludicas utilizadas y los tipos de resultados generados en el uso de estrategias ludicas

para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia.

5.2.1 Datos generales de la publicacion

e Productividad por ubicacion geografica

Figura 5

Ubicacion geogrdfica de los documentos hallados.

Lima Provincia

Lima Provincia

En la figura 5, se observa un total de 7 publicaciones clasificadas en funcion a la ubicacién
geografica, 4 de ellas pertenecientes a la region Lima y los otros 3 restantes pertenecientes a
regiones de provincia. A partir de los resultados hallados, se puede decir que hay mayor

productividad de tesis en Lima que en provincias.

e Productividad por nivel de grado académico

Figura 6
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Nivel de grado académico de los documentos hallados.
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En la figura 6, se observa un total de 7 publicaciones clasificadas en funcién al nivel de
grado académico, en donde 4 de ellas son tesis de pregrado y los 3 restantes son tesis de
postgrado. A partir de los resultados hallados, se puede decir que hay mayor productividad en

investigaciones cientificas de pregrado que en postgrado.
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e Productividad cronologica

Figura 7

Afio de publicacion de los documentos hallados.

3.5

25

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 201V 2018 2019 2020

e A0 de publicacdidn

En la figura 7, se observa un total de 7 publicaciones clasificadas en funcion al afio de
publicacion, en donde se observa que de los 11 ltimos afios hay mayor productividad entre los
afios 2014 al 2018. Asimismo, se aprecia que el afio con mayor nimero de documentos
publicados es el afio 2016 y el 2018 con 3 y 2 publicaciones respectivamente. A diferencia de

los afios 2010, 2011, 2012, 2013, 2015, 2019 y 2020 con ninguna publicacidn realizada.
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e Productividad por tipo de sector

Figura 8

Tipo de sector de los documentos hallados.
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En la figura 8, se observa un total de 7 publicaciones clasificadas en funcion al tipo de
sector al que pertenecen, en donde 5 de ellas son de universidades del sector publico y los 2
restantes de universidades del sector privado. A partir de ello, se puede decir que las
universidades publicas son las que presentan mayor productividad en investigaciones

relacionadas al tema de interés.
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5.2.2 Tipos de estrategias ludicas utilizadas.

Figura 9

Tipo de estrategias ludicas de los documentos hallados.
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En la figura 9, se observa los tipos de estrategias Iudicas utilizadas en las publicaciones
sobre la ensefanza del area de Ciencia y Tecnologia. Del total de documentos identificados, se

observa que 8 se repitieron en 2 documentos y 15 de ellos fueron aplicados solo una vez.
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5.2.3 Tipos de resultados generados en el uso de estrategias ludicas para la ensefianza
del area de Ciencia y Tecnologia.

Figura 10

Tipos de resultados de los documentos hallados.
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En la figura 10, se observa los tipos de resultados generados en las publicaciones sobre
el uso de estrategias lidicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia. Del nimero
total de publicaciones, 5 de ellas tuvieron como resultado que la aplicacion de las estrategias
ludicas para ensenar el area de Ciencia y Tecnologia incrementaba el rendimiento académico
de los estudiantes, seguido de 2 publicaciones que consideraron que esta mejora el aprendizaje

actitudinal y favorece la socializacion.
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CAPITULO VI

DISCUSION

Después del analisis de los resultados se pudo observar la importancia que tiene el uso
de estrategias ludicas para ensefiar Ciencia y Tecnologia en estudiantes del nivel primario, esto
debido a que los tipos de resultados generados en dicha aplicacion fueron positivos a nivel
cognitivo, actitudinal y social. En relacion a ello, el Programa para la Evaluacion Internacional
de Alumnos de la OCDE, [PISA] (2015) refiere que la forma mas proxima para despertar la
inclinacion por la ciencia en los estudiantes, es mediante la ensefianza cientifica de calidad que
se da en los primeros afios de la educacion basica regular. Es decir, que para obtener resultados
mas positivos es necesario ensefiarles a mas temprana edad y con estrategias que generen un

aprendizaje significativo en los estudiantes.

Segiin Guadalupe et al. (2017) las instituciones educativas publicas y privadas hacen
referencia que requieren de capacitaciones en estrategias y practicas de ensefianza. Es decir, los
docentes sienten cierta carencia de las herramientas pedagodgicas necesarias para el proceso de

ensenanza.

En base a una encuesta realizada por el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica
[INEI] (2013) “el 69,1% de los docentes de Inicial que han recibido acompafiamiento
pedagogico consideran que el aspecto del juego como estrategia pedagogica para el desarrollo
del aprendizaje, contribuye en mucho al desarrollo de su labor pedagogica” (p. 50); a diferencia
de los docentes del nivel primario donde solo el 58,9% considera la importancia del uso del

juego como estrategia pedagdgica para el desarrollo del aprendizaje. Como se observa son mas
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los docentes del nivel inicial que valoran la relevancia del uso de juegos dentro del proceso de

ensefanza-aprendizaje en comparacion a los docentes de primaria.

En cuanto a los datos generales de la publicacion, se observo que las publicaciones son
inconstantes ya que del afio 2010 al 2013 no hay ninguna publicacion; sin embargo, para el afio
2016 este incrementa significativamente, lo cual discrepa con la Ley de Price la cual refiere que
la informacion cientifica crece exponencialmente en el pasar de los afios (Ardanuy, 2012). A
nivel geogréfico y nivel de grado académico, la diferencia es minima ya que solo se llevan por
una investigacion. Sin embargo, si se observa una diferencia en el tipo de sector ya que son mas

las universidades publicadas que presentan investigaciones en relacion al tema de interés.

Las estrategias ludicas utilizadas en las publicaciones revisadas también evidenciaron
la diversidad de juegos que permitieron trabajar el area de Ciencia y Tecnologia de manera
integral el desarrollo del nifio. Piaget (como se citd6 en Damian y Tron, 2011) en ese sentido
refiere que trabajar el juego como una herramienta orientadora contribuye con desarrollar las
habilidades sociales y personales del nifio, ya que es agradable, es espontaneo, genera placer,
logra desarrollar un pensamiento critico mientras lo practican y asumen los retos propuestos en
cada juego. El juego ludico, es favorable para enseiar Ciencia y Tecnologia ya que a través de
esta actividad los estudiantes logran desarrollar competencias cientificas. Asi también, permite
el desarrollo integral en el individuo ya que segin lo mencionado por Diaz y Hernandez (citado
en Guerrero, 2014) potencia sus habilidades cognitivas y de resolucién de problemas; tal como

se evidencio en los resultaos de las publicaciones revisadas.

Ensenar Ciencia y Tecnologia a los nifios permite que estos desarrollen un pensamiento

cientifico, critico y reflexivo sobre los fenomenos existentes en el mundo que los rodea y tomen
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medidas para solucionarlo, ya que segun los resultados de las publicaciones revisadas la
aplicacion de los juegos en el area de Ciencia y Tecnologia, incremento el rendimiento
académico del area, mejord el aprendizaje actitudinal, la socializacion, el pensamiento
cientifico entre otros. En relacion a ello, PISA (2015) refiere que es importante la ensefianza de
ciencia en los nifios ya que no solo permite generar un crecimiento econémico sino también
ayuda a desarrollar précticas que permitan abordar las problematicas medioambientales y

sociales.

Si bien el uso de estrategias ludicas genera resultados positivos en la enseflanza del area
de Ciencia y Tecnologia, estos no son muy aplicados en el aula ya que segiin Vildosola (como
se citd en Herrera, 2015), el docente mantiene una actitud tradicional en la ensefianza de esta
area, poniendo en practica estrategias como ilustraciones, trabajo grupal o discusiones. Lo cual

no despierta el interés por aprender mas del area.
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES

En relacion al objetivo general, se logré analizar la produccion cientifica peruana
publicadas en tesis universitaria sobre el uso de estrategias ludica para la ensefanza del
area de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario, durante el periodo 2010 — 2020. Para
lograr este objetivo se considerd clasificar la variable en tres dimensiones: datos
generales de la publicacion, tipos de estrategias ludicas y tipos de resultados; generando
un resultado mas detallado. Cabe resaltar que las investigaciones encontradas sobre el
uso de estrategias ludicas para la ensefianza del 4rea de Ciencia y Tecnologia en el nivel
primario son escasas.

Con respecto al primer objetivo especifico, relacionado a los datos generales de la
publicacion, se obtuvo que el 57% de las investigaciones son del departamento de Lima
y pertenecen a tesis de pregrado. Asimismo, en el 2016 se produjo el 42% del total de
investigaciones y el 71% de ellas pertenecieron al sector publico.

Con respecto al segundo objetivo especifico, relacionado a los tipos de estrategias
ludicas, se hallo que 8 de los juegos se aplicaron en dos investigaciones y 15 de ellos se
trabajo solo una vez. Asimismo, se identifico que los tipos de juegos utilizados como:
“lanza y atrapa”, “dicen que los monos”, “sigame los valientes”, “tocar el 0s0”, “arma
tu rompecabezas”, entre otros, trabajan el 4rea social, motriz y cognitiva, generando
mucha receptividad y permitiendo lograr el propoésito de la aplicacion, favorable en el
area de Ciencia y Tecnologia. Ademads, se demostrd en una investigacion que el uso de

la gamificacion para ensefiar los funciones de los 6érganos, la proteccion de animales y
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plantas, las propiedades de la materia, etc., genero resultados positivos en la adquisicion
y aplicacion del tema.

Con respecto al tercer objetivo especifico, relacionado a los tipos de resultados, se
identificé que la aplicacion de los juegos para ensenar el area de Ciencia y Tecnologia,
permitio que los estudiantes tuvieran aprendizajes significativos en dicha area y
mejoraron su rendimiento académico, actitudinal y social. Asimismo, el 71% de las
investigaciones generaron como resultado que la aplicacion de juegos ludicos mejoraba
el rendimiento académico y el 29% favorecia al aprendizaje actitudinal y a la

socializacion.
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CAPITULO VIII

RECOMENDACIONES

En base a la experiencia emitida en la elaboracion de la presente investigacion, se planted
algunas recomendaciones con el objetivo de contribuir en la mejora de proximas

investigaciones relacionadas al tema de interés:

e Profundizar y generalizar los resultados de la investigacion, con el objetivo de propagar
el uso de las estrategias ludicas para la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia en
el nivel Primario.

e Desarrollar y publicar més investigaciones que demuestren la importancia del juego en
el area de Ciencia y Tecnologia.

e En caso sé que esté trabajando el juego en las aulas para ensenar Ciencia y Tecnologia,
sistematizar la informacion para tomarlo o considerarlo como buenas practicas docentes
tal como se identifico en las investigaciones revisadas:

v' Uso de material reciclado como botellas, velas, papel periddico,
envolturas de alimentos procesados, cascaras de huevo y otros recursos
como tierra, agua, lupas, etc., para elaborar ecosistemas, ensefiar los
recursos abioticos, el aire y sus componentes, el agua y sus propiedades,
el ciclo del agua, entre otros temas.

v Ensefianza de los animales vertebrados a través del juego “igualitos” el
cual consiste en acertar la otra imagen igual al que se muestra y luego

recoger la caracteristica que lo representa y colocarlo en el cartel dado, y
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a partir de ello se logré que los nifios muestren interés y desarrollen
estrategias de cuidado y protecciéon de los animales y plantas de su
localidad.

v" Uso de videos y juego de videos como rompecabezas, laberinto, etc.,
permitio que los estudiantes puedan identificar los Organos de su cuerpo,
las propiedades de la materia, entre otros.

Abordar mas la tematica del juego para ensefiar Ciencia y Tecnologia en estudiantes del
nivel primario, ya que mientras a mas temprana edad se les exponga genera mayor
inclinacion por la ciencia.

Trabajar més investigaciones con estudio bibliométrico, ya que permite generar
instrumentos para evaluar lo que se ha investigado en determinado periodo de tiempo
segun el tema de interés; asimismo, es provechoso en la investigacion, ya que es una
actividad generadora de conocimientos y ayuda a examinar la produccion realizada en
por diferentes instituciones y los vacios de informacioén que puedan presentar sobre un

determinado contenido.
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ANEXOS

e Anexo 01: Matriz de operacionalizacion de la variable

exposiciones en
eventos
cientificos”  (p.
215).

Iudicas

atrapa.”

2=Juego  “Dicen
que los monos.”
3=Juego “Sigame

los valientes.”
4=Juego “Tocar el
0s0.”

5=Juego “El rabo
del burro”
6=Juego “El
ciempiés en accion”

Variable Definicion Definicion Dimensiones | Indicadores Items
conceptual operacional
Producciéon | Para Palacio y | Identificacion Datos Ubicaciéon 1-2
Cientifica | Martin (2016) la | selectiva de una | generales de | geografica:
produccion publicacion tipo | la publicacion | 1= Lima
cientifica es | tesis vinculada a 2=Provincia
considerada estrategias Nivel de grado | 1-2
como la:  “|luadicasen el area académico:
Creacion original | de Ciencia y 1= Pregrado
de conocimientos | Tecnologia 2= Postgrado
pertenecientes a | localizada  en Ao de | 1-11
una  disciplina | repositorio publicacion:
determinada, que | digital de alguna 1=2010
empleando universidad 2=2011
técnicas, peruana publica 3=2012
métodos y|lo privada 4=2013
lenguajes acreditada al afio 5=2014
especificos  se | del 2020. 6=2015
expone al juicio 7=2016
valorativo de la 8=2017
comunidad 9=2018
cientifica 10=2019
mediante la 11=2020
publicacion  de Sector: 1-2
articulos en 1= Privado
revistas 2= Publico
indexadas, libros, Tipos de | Clasificacion 1-23
tesis y estrategias 1= Juego “Lanza y
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7=Juego
“Comprador de
aves”

8=Juego
“Cangrejos
habladores”
9=Juego “Ordenes
contrarias”

10= Juego
“vertebrado 0
invertebrado”
11=Juego
“igualitos”

12=Juego “adentro
o ala orilla”
13=Juego “arma tu
rompecabezas”
14=Juego de mesa
15=Juego “circuito
animal”

16=Juego
“adivinador”
17=Juego “ adivina
la respuesta”

18= Juego “en la
ruta conociendo a
los animales”
19=Prezi

20= Juegos de
videos

21=Videos
estructurados
22=Videos
motivadores.
23=Laboratorio
casero

Tipos
resultados

de

Clasificacion:
1=Incremento en el
rendimiento
académico
2=Favorece la
socializacion
3=Megjora el
aprendizaje
actitudinal

1-7
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4=Mejora el
aprendizaje
conceptual
5=Megjora el
aprendizaje
procedimental
6=Genera un
aprendizaje
significativo en el
area

7=Desarrollo  de
competencias
cientificas
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Anexo 02: Ficha bibliografica

N° | Apellidos y | Aifio de | Titulo Lugar Nombre la | Idioma de | Tipo de | Sector | Link
de | nombres public universidad | publicacié | publicaci
doc acion n on
um
ent
0
1 Sixta 2016 LOS JUEGOS ESCOLARES | Cajamarca | Universidad | Espaiiol Tesis de | Pablico | http://repositorio.unc.
Marcelina COMO MEDIO DE Nacional De postgrado edu.pe/bitstream/han
Urteaga APRENDIZAJE EN  LAS Cajamarca dle/UNC/1277/%¢e2
Paredes AREAS DE  PERSONAL %80%9cL0S%20JU
SOCIAL Y CIENCIA Y EGOS%20ESCOLA
AMBIENTE EN LOS RES%20COMO%20
ESTUDIANTES DE LA MEDIO%20DE%20
INSTITUCION EDUCATIVA APRENDIZAJE%20
Ne 821355 NUEVA EN%20LAS%20%¢c3
ESPERANZA DEL DISTRITO %81REAS%20DE%
DE JOSE SABOGAL - SAN 20PERSONAL%20S
MARCOS, 2014~ OCIAL%20Y%?20CI
(PRIMARIA) ENCIA%20Y%20A
MBIE.pdf?sequence
=] &isAllowed=y
2 Charo 2018 JUEGOS COMO RECURSOS | Puno Universidad | Espafiol Tesis de | Publico | http://repositorio.una
Lisbeth DIDACTICOS Y SuU Nacional Del pregrado p.edu.pe/handle/UN
Mamani INFLUENCIA EN EL Altiplano AP/10346
Quispe y APRENDIZAJE
Zorayda SIGNIFICATIVO DEL AREA
Quispe DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
Centeno EN LOS ESTUDIANTES DEL

TERCER GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA
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http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/UNC/1277/%e2%80%9cLOS%20JUEGOS%20ESCOLARES%20COMO%20MEDIO%20DE%20APRENDIZAJE%20EN%20LAS%20%c3%81REAS%20DE%20PERSONAL%20SOCIAL%20Y%20CIENCIA%20Y%20AMBIE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/10346
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/10346
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/10346

PRIMARIA Ne 73001
MANHATTAN SCHOOL,
AZANGARO- 2018
(PRIMARIA)
Elizabeth 2017 INFLUENCIA DE LOS | Lima Universidad | Espafiol Tesis de | Publico | https://repositorio.un
Cerda JUEGOS COMO RECURSOS Nacional de pregrado e.edu.pe/bitstream/ha
Calderon y DIDACTICOS EN EL Educacion ndle/UNE/1163/TL%
Diana Jessica APRENDIZAJE Enrique 20PC-
Tineo Vila SIGNIFICATIVO DEL AREA Guzman vy Ep%20C48%202017
DE CIENCIA Y AMBIENTE Valle .pdf?sequence=1&is
EN LOS NINOS DEL TERCER Allowed=y
GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA
N° 0026 AICHI NAGOYA -
ATE VITARTEI
(PRIMARIA)
José Alfredo | 2018 USO DEL SOFTWARE | Lima Universidad | Espafiol Tesis de | Publico | https://repositorio.un
Garcia Muro EDUCATIVO PREZI, PARA Nacional de postgrado e.edu.pe/bitstream/ha
EL AREA DE CIENCIA Y Educacién ndle/UNE/2407/TM
AMBIENTE DE  SEXTO Enrique %20CE-
GRADO DE EDUCACION Guzman vy Ge%204024%20G1
PRIMARIA DEL COLEGIO Valle %20-
PARROQUIAL SANTA ROSA %20Garcia%20Muro
DE LIMA, LINCE - UGEL 03 .pdf?sequence=1&is
(PRIMARIA) Allowed=y
Rubi 2014 INFLUENCIA DE LOS | Ancash Universidad | Espafiol Tesis de | Pablico | http://repositorio.una
Carmelita VIDEOS EDUCATIVOS Nacional pregrado sam.edu.pe/bitstream
Cochachin COMO RECURSO Santiago /handle/UNASAM/1
Mendoza MOTIVADOR EN EL Antinez De 256/TESI1S%20329%
y Roxana APRENDIZAJE Mayolo 202014.pdf?sequenc
Angélica SIGNIFICATIVO DEL AREA e=1&isAllowed=y
Salas DE CIENCIA Y AMBIENTE
Morales DE LOS ALUMNOS DEL 3ER

GRADO DE EDUCACION
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https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1163/TL%20PC-Ep%20C48%202017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2407/TM%20CE-Ge%204024%20G1%20-%20Garcia%20Muro.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unasam.edu.pe/bitstream/handle/UNASAM/1256/TESIS%20329%202014.pdf?sequence=1&isAllowed=y

PRIMARIA DE LA LEP.
ALMIRANTE MIGUEL GRAU
SEMINARIO EL CABALLERO
HUARAZ 2014
(PRIMARIA)

Maria
Cristina
Melgar
Andia
(acceso
restringido)

2016

ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA DESARROLLAR
COMPETENCIAS
CIENTIFICAS EN
ESTUDIANTES DEL VI
CICLODE LA L.LEILA PERLA,
UCAYALI

(PRIMARIA)

Lima

Universidad
San Ignacio
de Loyola

Espaiiol

Tesis de
postgrado

Privado

http://200.37.102.1
50/handle/USIL/20
78

Nancy
Vizcarra
Chile

2016

EL LABORATORIO CASERO
COMO MEDIO DIDACTICO
EN EL APRENDIZAJE DE
RECURSOS ABIOTICOS DEL
AREA DE CIENCIA Y
AMBIENTE EN LOS NINOS
DE SEGUNDO GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA N 70604
“NESTOR CACERES
VELASQUEZ” DE LA
CIUDAD JULIACA, 2015
(PRIMARIA)

Lima

Universidad
Peruana
Unidn

Espafiol

Tesis de
pregrado

Privado

https://repositorio.up
eu.edu.pe/handle/UP
EU/401

Lucero
Magali
Berrios Mory

2017

APLICACION DEL JUEGO DE
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http://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/1749/Trabajo%20de%20Investigaci%c3%b3n%2c%20HUAMANI%20Y%20RIOS-convertido.pdf?sequence=5&isAllowed=y
http://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/1749/Trabajo%20de%20Investigaci%c3%b3n%2c%20HUAMANI%20Y%20RIOS-convertido.pdf?sequence=5&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/1429/TM%20CE-Cn%203153%20B1%20-%20Barrantes%20Montes.pdf?sequence=1&isAllowed=y

EDUCATIVA FE Y ALEGRIA
N° 25 - UGEL 05.

(SECUNDARIA)

14 | Iris Lucero | 2015 INFLUENCIA DE | Lima Universidad | Espafiol Tesis de | Publica | https://repositorio.un
Francia LOS JUEGOS COMO Nacional de pregrado e.edu.pe/bitstream/ha
Contreras y ESTRATEGIA DE Educacion ndle/UNE/677/T025
Virginia ENSENANZA EN EL Enrique _45289763_T.pdf?se
Jesica APRENDIZAJE DE LAS Guzman vy quence=1&isAllowe
Quispe REACCIONES QUIMICAS DE Valle d=y
Cuadros LOS ESTUDIANTES DEL

TERCER GRADO DE
EDUCACION SECUNDARIA
DE LA ILE. MANUEL
GONZALES PRADA N° 0055-
CHOSICA

(SECUNDARIA)

15 | Carlos Willy | 2018 APLICACION DE LA | Lima Universidad | Espafiol Tesis de | Privado | http://renati.sunedu

Chavez Tito ESTRATEGIA DE Peruana pregrado .gob.pe/handle/sun
EXPERIMENTACION EN EL Cayetano edu/1505589
AREA DE CIENCIA Y Heredia S
TECNOLOGIA, MEJORA LOS
APRENDIZAJES EN LOS
ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA IE 2079
ANTONIO RAIMONDI
(SECUNDARIA)

16 | Flor Layza | 2015 ESTRATEGIAS DE | Lima Universidad | Espanol Tesis de | Privado | http://repositorio.u

Gonzales ENSENANZA QUE Peruana postgrado pch.edu.pe/bitstrea
DESARROLLAN PROCESOS Cayetano m/handle/upch/130
COGNITIVOS EN EL AREA Heredia /Estrategias.de.ense
DE CIENCIA, TECNOLOGIA 9%C3%B1anza.que.

Y AMBIENTE DE LOS
DOCENTES DEL TERCER

desarrollan.proceso
s.cognitivos.en.el.
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https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/677/T025_45289763_T.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/677/T025_45289763_T.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/677/T025_45289763_T.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/1505589
http://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/1505589
http://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/1505589
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y
http://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/upch/130/Estrategias.de.ense%C3%B1anza.que.desarrollan.procesos.cognitivos.en.el.%C3%A1rea.de.Ciencia.Tecnolog%C3%ADa.y.Ambiente.de.los.docentes.del.tercer.grado.de.secundaria.UGEL.04.Trujillo.pdf?sequence=3&isAllowed=y

GRADO DE SECUNDARIA,
UGEL 04. TRUJILLO
(SECUNDARIA)

%C3%Alrea.de.Ci
encia. Tecnolog%C
3%ADa.y.Ambient
e.de.los.docentes.d
el.tercer.grado.de.s
ecundaria. UGEL.0
4.Trujillo.pdf?sequ
ence=3&isAllowed

=y

17 | Lucia 2017 "RECREANDO EN CIENCIA, | Lima Pontificia Espaiiol Tesis de | Privado | http://tesis.pucp.ed
Salomé TECNOLOGIA Y AMBIENTE" Universidad pregrado u“pe/repositorio/ha
Cabrejos (SECUNDARIA) Catolica  del ndle/20.500.12404/
Quispe Perti 8964
(acceso
restringido)
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Anexo 03: Ficha de captura de datos

N° | Datos generales de la publicacion Tipos de estrategias ludicas | Tipos de resultados
Ubicacion | Nivel de grado | Afio de | Sector | utilizadas
geografica académico publicacién
1 Provincia Tesis de | 2016 Publico | Juego “Lanza y atrapa.” Al comparar los resultados del pre test y post
(Cajamarca) | postgrado Juego “Dicen que los monos.” | test respecto a las areas académicas de
Juego “Sigame los valientes.” | personal social y, ciencia y ambiente se
Juego “Tocar el 0s0.” observa que la muestra ha tenido un avance
Juego “El rabo del burro” significativo en su rendimiento académico
Juego “El ciempiés en accion” | consolidado presentando un incremento.
Juego “Comprador de aves”
Juego “Cangrejos habladores”
Juego “Ordenes contrarias”
2 | Provincia Tesis de | 2018 Publico | Juego  “vertebrado o | Los juegos como recursos didacticos influyen
(Puno) pregrado invertebrado” en el aprendizaje del 4area de ciencia y
Juego “igualitos” tecnologia en los niflos y nifias de tercer grado,
Juego “adentro o ala orilla” | ya que estas actividades ludicas favorecen la
Juego “arma tu | socializacion de los estudiantes, la utilizacion
rompecabezas” de juegos de construccion ayuda a mejorar y
Juego de mesa potenciar la memoria, la imaginaciéon y la
Juego “circuito animal” iniciativa de los nifos.
Juego “adivinador” A partir de las experiencias y de utilizar
Juego “ adivina la respuesta” | estrategias adecuadas para el area de ciencia y
tecnologia, se ha mejorado de manera
significativa la actitud de los nifios, a través
del desarrollo de sus competencias cientificas.
3 Lima Tesis de | 2017 Publico | Juego  “vertebrado o | Los juegos como recursos didacticos favorece
pregrado invertebrado” significativamente el aprendizaje significativo

Juego “igualitos”
Juego “adentro o a la orilla”

del Area de Ciencia y Ambiente en los nifios
del tercer grado de educacion primaria.
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Juego “arma tu
rompecabezas”

Juego de mesa

Juego “circuito animal”

Juego “en la ruta conociendo a
los animales”

Juego ““ adivina la respuesta”

Los nifios del grupo experimental son los que
presentan mejores puntajes obtenidos y por
ende mejores en el aprendizaje conceptual,
esto gracias a la aplicacion de los juegos como
recursos didacticos.

La aplicacién de los juegos como recursos
didacticos favorece significativamente el
aprendizaje procedimental en los ninos.

La aplicacion de los juegos como recursos
didacticos favorece significativamente el
aprendizaje actitudinal en los nifos.

Gracias al juego, los individuos presentan un
nivel mas alto en su rendimiento académico y
en sus relaciones interpersonales. Que las
actividades ludicas favorecen la socializacion
de los estudiantes. La utilizacion de juegos de
construccion ayuda a mejorar y potenciar la
memoria, la imaginacion y la iniciativa de los
nifios.

Lima

Tesis
postgrado

de

2018

Publico

Prezi

El promedio de los estudiantes del grupo
experimental es mayor o mejor que el
promedio de los estudiantes del grupo de
Control, esto significa que el uso del Software
Educativo “Prezi” mejora el aprendizaje
traducido en la mejora del rendimiento de los
estudiantes.

Los estudiantes del grupo experimental en
mayor proporcion aciertan las respuestas esto
significa que tienen un mejor aprendizaje por
el uso del software educativo “Prezi”, con
respecto a su pensamiento critico
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Provincia
(Ancash)

Tesis
pregrado

de

2014

Publico

Juegos de videos
Videos estructurados
Videos motivadores.

Los alumnos del grupo experimental en el pre
test obtuvieron un rendimiento bajo con
relacion al post test; que permite afirmar
categéricamente  que, si  se  aplica
sistematicamente el método colectivizado,
entonces se genera un  aprendizaje
significativo en el area de ciencia y ambiente
en los alumnos del nivel de educacion
primaria.

El empleo eficiente de los videos educativos
estructurados favorecen la comprension del
mundo fisico en los estudiantes.

La aplicacion eficiente de los videos
educativos como juego mejora la comprension
acerca de los seres vivientes y conservacion
del ambiente en los alumnos de educacion
primaria

La aplicacion eficiente de los videos
motivadores mejora la comprension del
cuerpo humano y la conservacion de la salud
en los alumnos de educacion primaria.

A manera de conclusion los videos educativos
juegan un rol muy importante en el proceso de
Ensefianza- Aprendizaje, ya que estos
contribuye a que los contenidos o conceptos
presentados por el docente sean mas sencillos
de adquirirlos, la actividad de esta herramienta
es amplia, porque se puede aplicar en todas las
areas curriculares, siempre que sean
-utilizados coherentemente en el proceso de
desarrollo.
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Lima Tesis de | 2016 Privado | - Las actividades ladicas contextualizadas
postgrado desarrollan competencias cientificas en los

estudiantes.
Lima Tesis de | 2016 Privado | Laboratorio casero mediante | Después de la aplicacion del laboratorio
pregrado el uso de materiales reciclados | casero como medio didactico el 90.3% de los

estudiantes obtuvo un aprendizaje en el nivel
AD y el 9.7% en el nivel A, es decir, que los
estudiantes evidencian el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo y manejo
satisfactorio en las tareas propuestas.

Los estudiantes evidencian el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo y manejo
satisfactorio en las tareas propuestas en
relacion al recurso agua

Los estudiantes evidencian el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo y manejo
satisfactorio en las tareas propuestas en
relacion al recurso aire.

Los estudiantes evidencian el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo y manejo
satisfactorio en las tareas propuestas en
relacion al recurso agua.
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e Anexo 04: Leyenda de cédigos

Dimension Cdodigo | Indicador

Ubicacién geografica: = Lima
=Provincia

Nivel de grado académico: = Pregrado

= Postgrado

=2010
=2011
=2012
=2013
=2014
=2015
=2016
=2017
=2018
=2019
=2020

Ao de publicacion:

=Privado
= Publico

Sector:

Tipos de estrategias ludicas: = Juego “Lanza y atrapa.”

=Juego “Dicen que los monos.”
=Juego “Sigame los valientes.”
=Juego “Tocar el 0s0.”

=Juego “El rabo del burro”

=Juego “El ciempiés en accion”
=Juego “Comprador de aves”
=Juego “Cangrejos habladores”
=Juego “Ordenes contrarias”

= Juego “vertebrado o invertebrado”

=Juego “igualitos”
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12 =Juego “adentro o a la orilla”
13 =Juego “arma tu rompecabezas”
14 =Juego de mesa
15 =Juego “circuito animal”
16 =Juego “adivinador”
17 =Juego “ adivina la respuesta”
18 = Juego “en la ruta conociendo a los animales”
19 =Prezi
20 = Juegos de videos
21 =Videos estructurados
22 =Videos motivadores.
23 =Laboratorio casero
Tipos de resultados: 1 =Incremento en el rendimiento académico
2 =Favorece la socializacion
3 =Mejora el aprendizaje actitudinal
4 =Mejora el aprendizaje conceptual
5 =Mejora el aprendizaje procedimental
6 =Genera un aprendizaje significativo en el area
7 =Desarrollo de competencias cientificas
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