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RESUMEN

Este trabajo de investigacion, de enfoque cualitativo, de tipo descriptivo-
propositivo y con metodologia revision bibliografica se involucra con la mejora
continua de los procesos de ensefianza aprendizaje en la formacion técnica
profesional y tiene por objetivo integrar la plataforma Nearpod como uso didactico
en el desarrollo del médulo formativo CCNA 7, M1, ITN-Introduction to Networks

(CISCO) en SENATI — La Libertad.

La plataforma permite al instructor la facilitacion de la ensefanza aprendizaje
brindando herramientas para la creacion de lecciones dinamicas con el proposito de
fomentar la participacion activa de los estudiantes en los momentos inicio,
desarrollo y retroalimentacién de cada sesion. En la primera fase del desarrollo del
estudio, luego de la revision documental, se definieron los contenidos de
aprendizaje del modulo formativo, la duracion y la distribucion en todo el periodo
de formacion. En la segunda se disefio un modelo de estructura didéctica para la
ensenanza — aprendizaje; considerando los conocimientos tecnologicos, actividades
y evaluaciones. En la tercera se disefiaron lecciones interactivas a través de
presentaciones dindmicas alineadas a la malla curricular por medio de la plataforma
Nearpod. En la cuarta fase, se establecio la ruta de implementacion alineada al
proposito estratégico establecido en la politica institucional. El estudio concluye en
que el uso de Nearpod en la didactica es valioso para la activa interaccion instructor-
estudiante y recomienda su aplicacion sustituyendo otras herramientas tecnoldgicas

con el mismo proposito.

PALABRAS CLAVE
Nearpod en CCNA, Recurso didéctico interactivo.



ABSTRACT

This qualitative, descriptive-propositional research project, using a literature review
methodology, is dedicated to the continuous improvement of teaching-learning
processes in vocational training and aims to integrate the Nearpod platform as a
teaching tool in the development of the CCNA 7, M1, ITN - Introduction to

Networks (CISCO) training module at SENATI — La Libertad.

The platform allows instructors to facilitate teaching-learning by providing tools
for creating dynamic lessons to encourage active student participation in the
initiation, development, and feedback of each session. In the first phase of the study,
following a document review, the learning content of the training module, its
duration, and its distribution throughout the training period were defined. In the
second phase, a didactic structure model for teaching and learning was designed,
considering technological knowledge, activities, and assessments. In the third
phase, interactive lessons were designed through dynamic presentations aligned
with the curriculum using the Nearpod platform. In the fourth phase, the
implementation path was established, aligned with the strategic purpose established
in the institutional policy. The study concludes that the use of Nearpod in teaching
is valuable for active instructor-student interaction and recommends its application,

replacing other technological tools with the same purpose.

KEYWORDS

Educational use of Nearpod in CCNA, Interactive educational resource.



I INTRODUCCION

El Servicio Nacional de Adiestramiento en Trabajo Industrial (SENATI),
conocido nacionalmente por su modelo de formacion Aprendizaje Dual que
consiste en dedicar tiempo de ensefanza-aprendizaje (E-A) en el centro (propia
infraestructura del SENATT) y tiempo de E-A en las instalaciones de la empresa, ha
destinado recientemente recursos en infraestructura tecnoldgica moderna a nivel
nacional implementando ambientes especialmente dedicados para la modalidad
presencial. En 2025, se decidid la adquisicion e implementacion, a nivel nacional,
de pizarras digitales interactivas (PDI) de 65 para las unidades operativas de la
Escuela de Tecnologias de la Informacion (ETI). Asimismo, es conveniente acotar
que ya desde 2020, para los cursos de modalidad remota se ha proveido oficialmente
con la plataforma BlackBoard; lo que ha generado la necesidad de buscar
complementar herramientas TIC que optimicen el uso de estas pizarras para volcar

tal interactividad en pro de la mejora de la ensefianza-aprendizaje.

1.1 Antecedentes

A continuacidon, se presentan trabajos investigativos nacionales e
internacionales que estan directamente relacionados con el area objeto de estudio
de esta propuesta; es decir, conclusiones acerca del uso didactico de TIC,

motivacion, competencias digitales, gamificacion y evaluacion formativa.



1.1.1. Antecedentes nacionales

Enciso (2024) en su tesis “Uso de Nearpod para el desarrollo de la
comprension lectora de estudiantes de 4° grado de secundaria de un colegio
publico de Ica”, presentado en la Pontificia Universidad Catolica del Peru con el
objetivo de analizar la utilidad del recurso Nearpod en el desarrollo de la
comprension lectora de estudiantes de 4° de secundaria de una institucion educativa
publica de la ciudad de Ica; para lo cual aplico una metodologia con enfoque mixto,
siendo sus principales resultados que el recurso Nearpod es vital para calificar la
forma, el contenido y el contexto del mensaje valiéndose de sus herramientas
colaborate board, draw it, pool, fill in the blank, quizz, entre otras. Concluyendo
que los alumnos han evidenciado mas efectividad en la explicacion de debate sobre
los textos con toda la clase por lo que recomienda ampliar el nimero de sesiones de
observacion para un analisis mas extenso del uso de la herramienta tecnolégica y la
aplicacion de modelos de integracion de recursos TIC. Este antecedente aporta a
nuestro estudio porque explica el impacto de la plataforma Nearpod en la obtencion

de informacion, reflexion y evaluacion del estudiante.

Huamén (2020) en su tesis “Uso de las tic y el rendimiento académico, en
las areas de ciencias bdsicas y comunicacion, de ingresantes bajo la modalidad
beca 18 de la Universidad Peruana Cayetano Heredia” para optar el grado de
maestro en educacion con mencion en docencia e investigacion en educacion
superior, presentado en la Universidad Peruana Cayetano Heredia, con el objetivo
de identificar la correlacion entre el uso de herramientas TIC y el desempeio

académico de los estudiantes; para lo cual aplicé una metodologia cuantitativa y
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correlacional; siendo sus principales resultados que no existe tal correlacion.
Concluyendo que hay un alto uso de diferentes TIC por parte de los estudiantes, lo
cual se atribuye al auto aprendizaje y al uso propio de la tecnologia mas alla de las
exigencias académicas, por lo que recomienda desarrollar talleres de capacitacion
para los docentes, en estrategias de ensefanza y de presentacion de tecnologias
disruptivas que puedan incluir las TIC en el desarrollo de sus cursos. Este
antecedente apoya a nuestro estudio porque concluye que las herramientas TIC
contribuyen en potenciar el desempeno estudiantil, especificamente facilitando el
auto aprendizaje.

Theil & Fernadndez (2024) en su trabajo de investigacion titulado
“Gamificacion e influencia en el rendimiento académico en estudiantes de primaria
en una escuela privada en Lima”, para optar el grado de maestro en educacion,
presentado en la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas, con el objetivo de
determinar percepciones de estudiantes luego de trabajar en aula mediante la técnica
de gamificacion, para lo cual aplico una metodologia cuasi experimental, siendo
sus principales resultados la importancia de usar esta metodologia en las aulas para
mejorar el aprendizaje por la motivacion que genera cuando se integra en ambientes
no ludicos, por lo que recomienda que la gamificacion, favorece la estimulacion en
los estudiantes para ser mds participativos en sus sesiones de ensefianza-

aprendizaje.

Para este trabajo de investigacion, el antecedente revisado corrobora la
importancia de la gamificacion para motivar el interés y participacion de los

estudiantes.



1.1.2. Antecedentes internacionales

Solano (2023) en su tesis “Estrategia metodologica para la integracion de
las TIC en los procesos de ensenianza-aprendizaje por parte de docentes de la
educacion superior colombiana”, para optar el grado de Doctor en el Programa de
Doctorado en Tecnologia Educativa; presentado en la Universitat de les Illes
Balears con el objetivo de la creacion de una estrategia metodologica que permita
a docentes integrar las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, y a la vez
potencie la competencia digital de los docentes; para lo cual aplico una metodologia
La metodologia en el desarrollo se realizé desde un enfoque mixto, con alcance
descriptivo. Siendo su hallazgo mas relevante la percepcion positiva de los docentes
sobre la mejora de sus competencias digitales, concluyendo que a su vez repercute
en una mejora del proceso educativo. Este avance se da a partir de un cambio en la
forma de concebir el uso y dominio de herramientas tecnoldgicas, integrandolas en
la ensefianza como un componente innovador. Por lo que recomienda generar
estrategias que beneficien el aprender a aprender, la formacién de formadores en
entornos TIC y evaluar su impacto al mediano y largo plazo. Este antecedente nos
ayuda en reafirmar la necesidad de generar otras propuestas formativas para el
mejoramiento de la competencia digital de los profesores de la institucion y el

componente TIC, debe ser integrado por ellos en su proceso de ensefianza.

Lopez (2022) en su tesis “Uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) en el proceso de Evaluacion Formativa, en escuelas que

imparten educacion primaria y secundaria: Una revision sistemadtica de
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literatura”, estudio presentado a la Facultad de Educacion de la Pontificia
Universidad Catolica de Chile para optar el grado académico de Magister en
Educacioén Mencion Evaluacion y Medicion de los Aprendizajes tiene por objetivo
proponer como los docentes de educacién primaria y secundaria utilizan y se
benefician de los recursos TIC en los procesos de evaluacion formativa. Se
revisaron 41 articulos obtenidos de la data de Web of Science, Scopus y Scielo y
en su mayoria los contenidos de tales articulos, para lo cual aplicé una metodologia
revision bibliografica, siendo sus principales resultados que los docentes perciben
las herramientas TIC como positivas y atribuyen a ellas un mejor proceso de
evaluacion formativa, concluyendo que al comparar los resultados de la forma de
evaluar con el uso de la tecnologia con la forma tradicional, encuentran multiples
ventajas evaluando con TIC, pues brindan innovacion y dinamismo en los procesos;
por lo que recomienda reforzar los conocimientos de los profesores con el uso de

las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje y brindar capacitacion.

Finalmente, de los trabajos de investigacion, recopilados y utilizados como
antecedentes para esta propuesta, se puede inferir que sus autores perciben el uso
de plataformas digitales integrados con herramientas de gamificacion, como de
mucha utilidad para el proceso enseflanza-aprendizaje brindando beneficios en la

motivacion, el autoaprendizaje y la evaluacion.

1.2 Planteamiento del problema
En la Escuela de Tecnologias de la Informacion (ETI) de SENATI Trujillo,

en la carrera Ingenieria de Ciberseguridad y en el II Semestre se dicta el modulo

5



formativo o curso denominado CCNA 7, M1, ITN-INTRODUCTION TO
NETWORKS CISCO, que en adelante le llamaremos modulo formativo CCNA1
que tiene por finalidad brindar una comprension fundamental de las redes
informaticas, abarcando sus componentes, funcionamiento y modelos de referencia
cuyos objetivos son comprender conceptos basicos, describir hardware y software
de red, explicar los modelos OSI y TCP/IP, entender el direccionamiento IP y
subnetting basico, configurar dispositivos elementales y conocer principios de
seguridad, la comprension del flujo de datos, la configuracion basica de
dispositivos, la conciencia de seguridad. Siendo, todos estos conocimientos la base
solida para estudios avanzados, se necesita mucha atencion y dedicacion de parte
de los estudiantes.

De acuerdo a los informes del auditor responsable del acompafiamiento
pedagogico se ha identificado, que, en el médulo antes mencionado, los instructores
usan, como recurso para la enseianza-aprendizaje, una ayuda memoria en forma de
presentaciones con diapositivas estaticas, textos, imagenes y videos, que carecen de
efectos motivacionales para el autoaprendizaje limitando la participacion activa del

estudiante.

Esta situacion se evidencia en aquellos formatos de documento portable
(PDF), (ver figural) compartidos por los instructores a través de medios como el
correo electronico o la zona de anuncios de la plataforma Blackboard, asi como en
los videos grabados para el estudiante de las sesiones de clase en el caso de cursos

de modalidad remota.



Figura 1 Archivos en formato PDF de contenidos de aprendizaje

20| 1N Module 6. pat

E0| TN medsie 7.8l

TR Modute 8.pot
:I;J] 1TN_Module 9 pat
@ 1T Meduie 20 pdf
1T Madute 11 pdf
1TN_Module 12 pdf

Nota. La captura muestra, en la zona de anuncios de un modulo formativo, las
diapositivas estaticas de las sesiones tecnologicas en formato pdf. Tomado de la

plataforma Blackboard, del mddulo del instructor Germéan Arteaga (2025)

Por lo mencionado se observa que la incorporacion efectiva de las TICs, que
son herramientas motivadoras para el desarrollo de las clases, sigue siendo
postergada ante la arraigada tendencia a aplicar metodologias de E-A
convencionales y estaticas; reduciendo la efectividad de la intencion comunicativa
del instructor y menguando las oportunidades de aprendizaje interactivo del
estudiante; a ello se suma el mencionado desaprovechamiento del recurso

tecnolodgico pizarra digital interactiva.



Para minimizar la problematica expuesta, se propone el uso de Nearpod, una
plataforma para la gestion del aprendizaje, que permite a los docentes crear
lecciones atractivas y dinamicas para sus estudiantes. Su potencial didactico
principal es transformar presentaciones estaticas en experiencias de aprendizaje
interactivas mediante la integracion de diversas actividades como preguntas

abiertas, encuestas, cuestionarios, juegos y evaluaciones.

Nearpod aporta al progreso del aprendizaje porque fomenta la participacion
de los estudiantes y proporciona ayuda en los tres momentos de una sesion de clase:

Inicio, Desarrollo y Retroalimentacion. (EducarChile, 2025).

Esta incorporacion, de aplicarse en los moédulos formativos de modalidad
presencial o remota, transformaria la experiencia educativa, haciéndola mas eficaz

por su potencial para el auto aprendizaje.

1.3 Justificacion del estudio

En SENATI, Zonal La Libertad, hay muchas especialidades formativas y se
dividen en carreras duras o blandas. Las carreras blandas pertenecen a la Escuela
de Tecnologias de la Informacién y una de ellas, Ingenieria de Ciberseguridad,
cuenta con 120 estudiantes y 2 instructores los cuales estan directamente
relacionados al médulo formativo CCNAL.

El presente trabajo de investigacion se justifica desde las perspectivas
innovacidn pedagogica, mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje,

eficiencia econdmica e impacto social positivo en la formacion profesional.
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Desde la perspectiva pedagogica, la unificacion de tecnologias digitales en
las carreras de TI se fundamenta en diversas teorias del aprendizaje que reconocen
la importancia de la interactividad, el compromiso activo del estudiante y la
personalizacién del aprendizaje.

La incorporacion de Nearpod se alinea con las tendencias actuales en
educacion que abogan por el uso de herramientas tecnoldgicas en la mejora de la
calidad del aprendizaje y promover la autonomia del estudiante para desarrollar
habilidades de aprender a aprender.

Si bien la implementacion inicial de Nearpod puede implicar una inversion
en licencias (dependiendo del plan elegido), a largo plazo puede aportar beneficios
econdmicos indirectos porque al mejorar la eficiencia del proceso de aprendizaje
permitira a SENATI aprovechar los recursos tecnoldgicos disponibles y consolidar
su oferta de formacion y capacitacion profesional en base a la percepcion de la
comunidad para tomar en cuenta a la institucion como una opcion diferenciada de
otras instituciones educativas y elegible para formarse en carreras técnicas de nivel
superior.

Por todo lo expuesto, y al contar con los recursos tecnologicos utiles para la
ensefanza-aprendizaje, la propuesta del presente trabajo de investigacion es viable
y factible de implementar con resultados favorables.

Finalmente, nuestro estudio, aportara con sus contenidos para ser fuente de
consulta para otros investigadores que deseen adaptar la propuesta a sus propdsitos

educativos.



1.4 Pregunta de investigacion.

(Como dar uso didactico a la herramienta TIC Nearpod en el
desarrollo del moédulo formativo CCNAI1 de la carrera Ingenieria de
Ciberseguridad en SENATI Zonal La Libertad, 2025?

II. OBJETIVOS
2.1 Objetivo general

Elaborar una propuesta de uso didactico de Nearpod en el desarrollo

del médulo formativo CCNAT de la carrera Ingenieria de Ciberseguridad en

SENATI - La Libertad, 2025

2.2 Objetivos especificos

* Definir los contenidos de aprendizaje del modulo formativo CCNAT1 de
la carrera Ingenieria de Ciberseguridad en el que se hara el uso didactico
de Nearpod en SENATI — La Libertad, 2025.

» Disefiar una estructura didactica de ensefianza aprendizaje con Nearpod
para el desarrollo de clases del modulo formativo CCNAL1 de la carrera
Ingenieria de Ciberseguridad en SENATI - La Libertad, 2025.

* Desarrollar la propuesta de uso didactico de Nearpod para el desarrollo
del moédulo formativo CCNAI1 de la carrera Ingenieria de
Ciberseguridad en SENATI - La Libertad, 2025.

* Formular una ruta de implementacion de la propuesta de uso didactico
de Nearpod para el desarrollo del modulo formativo CCNA1 de la

carrera Ingenieria de Ciberseguridad en SENATI - La Libertad, 2025
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III DESARROLLO DEL ESTUDIO
3.1 Método, Técnicas e instrumentos
3.1.1 Método

El presente estudio asume el enfoque cualitativo, porque se orienta a la
comprension de realidades construidas y percibidas de manera singular por las
personas. Segun Cajide (2024), a partir de dichas percepciones el investigador
disefia saberes que permiten explicar y proponer soluciones a los problemas
identificados.

Se enmarca en el tipo descriptivo—propositivo. En su fase descriptiva,
analiza y caracteriza la situacién problematica para comprender sus principales
rasgos. En la fase propositiva, orienta el trabajo hacia el disefio de una alternativa
de soluciéon —modelo, estrategia o recurso didactico— sustentada en fundamentos
tedricos y practicos. No implica una implementacion experimental, sino la
elaboracion de una propuesta detallada y viable que pueda ser considerada en

contextos educativos similares (Daza, 2022, pp. 6-—7).

3.1.2 Técnica

Para el presente estudio se utiliz6 la técnica revision documental, entendida
como el andlisis sistematico de fuentes escritas y digitales que permiten obtener
informacion relevante y contrastada sobre el objeto de investigacion. Esta técnica
posibilita examinar normativas institucionales, programas curriculares, guias de uso
de Nearpod y antecedentes de investigaciones previas, con el fin de identificar

aportes, vacios y tendencias en el campo educativo. Su valor radica en que ofrece

11



una vision integral y fundamentada del estado del conocimiento disponible,

constituyéndose en el insumo principal para la elaboracion de la propuesta de

innovacion (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

3.1.4 Instrumento

Para este estudio se cont6 con:

* Matriz cuadro programa con Tareas y operaciones del modulo
formativo CCNAL.

* Hoja de programacion con contenidos de aprendizaje

» Tabla de objetivos por sesion del modulo formativo CCNAL.

3.1.5 Desarrollo Metodologico

Para el desarrollo se han considerado 4 fases coincidentes con los objetivos

especificos:

1.

Definicion de los contenidos de aprendizaje del modulo formativo CCNA1
de la carrera Ingenieria de Ciberseguridad a ser desarrollados con Nearpod
en SENATI - La Libertad, 2025.

Elaboracion de una estructura didactica modelo de ensefianza aprendizaje
con Nearpod para el desarrollo del médulo formativo CCNAT de la carrera
Ingenieria de Ciberseguridad en SENATI - La Libertad, 2025.

Desarrollo de recursos didécticos de ensefianza aprendizaje con Nearpod
para el desarrollo del médulo formativo CCNA1 de la carrera Ingenieria de

Ciberseguridad en SENATI - La Libertad, 2025.
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4. Formulacion de una ruta de implementacion de la propuesta de uso didactico
de Nearpod para el desarrollo del modulo formativo CCNA1 de la carrera

Ingenieria de Ciberseguridad en SENATTI - La Libertad, 2025.

3.2 Fundamentos tedricos y practicos del estudio
En este acapite se establecen la base conceptual y terminologias que son el
soporte tedrico y contextual necesario para abordar el problema de investigacion

siendo el marco de referencia del presente estudio.

3.2.1 Constructivismo, aprendizaje significativo y colaborativo

En el contexto de la ensefianza aprendizaje el constructivismo postula que
el conocimiento no es transferible de forma pasiva, sino por el contrario se edifica
de forma activa por un individuo a través de la interaccion con su entorno y la
interpretacion de sus experiencias (Piaget & Inhelder, 1920). Segun esta
perspectiva, el aprendizaje es un conjunto de etapas dindmicas de asimilacion de
informacion que se actualiza reciclandose con la nueva informacion. Este
paradigma desecha a la memorizacion, pero promueve la comprension y capacidad
profundas para aplicar el conocimiento en diferentes situaciones. Por otra parte, en
una traduccion de 1978 de su obra, escrita originalmente en la década de 1930,
Vygotsky (1978) expandid tal vision al constructivismo social, donde la mediacion
cultural y la interaccion social son catalizadores claves del desarrollo cognitivo.
Otro aporte de este ultimo, en la que denomind Zona de Desarrollo Proximo (ZDP),

postula que el aprendizaje se potencia cuando los individuos trabajan en tareas que
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estan algo encima de su capacidad actual, pero que las logran con el apoyo de pares
o tutores mas experimentados. En estos tiempos del progreso tecnologico se ha
afiadido el acompafiamiento de herramientas TIC especializadas.

Nearpod fomenta el constructivismo en una clase de redes técnicas al
permitir que el estudiante interactiie directamente con los conceptos y problemas
en lugar de simplemente escucharlos. Por ejemplo, en vez de observar un diagrama
de red en una diapositiva, puede usar las herramientas interactivas de Nearpod
generadas por el facilitador.

El aprendizaje significativo de Ausubel (2002, como se cit6 en Torres, 2016)
complementa al constructivismo, ya que es una estrategia didactica basica para
asegurar que el nuevo conocimiento se integre de manera coherente y duradera en
el estudiante. Para que esto suceda, son indispensables dos condiciones: que el
material sea potencialmente significativo (légica y psicologicamente) y que el
aprendiz tenga una disposicion para aprender significativamente. En una
investigacion cuasiexperimental y de corte transversal Jiménez (2023) concluy6
que Nearpod, cuando lo utilizamos como recurso tecnologico didactico, tiene un
impacto favorable significativo en el aprendizaje de los estudiantes.

Kagan (1994, como se cit6 en Pliego, 2011) refiere que la metodologia del
aprendizaje colaborativo actia como un catalizador de los principios
constructivistas y del aprendizaje significativo, al fomentar la interaccion social y
la construccion colectiva del conocimiento porque los estudiantes trabajan en

grupos para lograr objetivos comunes. Al interactuar con sus pares, ellos tienen la
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oportunidad de articular pensamientos, debatir, negociar significados y
retroalimentarse para enriquecer su propia comprension y la del resto del equipo.
Nearpod también apoya el aprendizaje colaborativo con funciones como los
tableros de colaboracion. Los estudiantes pueden trabajar juntos para resolver un
problema o compartir ideas, pero la plataforma en si misma no es exclusivamente
colaborativa; pero si facilita una variedad de actividades, siendo el constructivismo
el enfoque principal que la justifica en su conjunto. En resumen, Nearpod se alinea
perfectamente con la filosofia constructivista al transformar la clase en un entorno
donde los estudiantes son agentes activos en la construccion de su propio
conocimiento, en lugar de meros receptores de informacién cuando participan en

un curso o mdodulo formativo.

3.2.2 TPACKy SAMR

La presente propuesta de investigacion se enfoca en el disefio e
implementacion del médulo formativo CCNAT que optimice el aprendizaje de los
estudiantes mediante una integracion estratégica de la tecnologia. Para ello, se
empleard un sustento tecnologico didactico basado en los modelos TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge) y SAMR (Substitution,
Augmentation, Modification, Redefinition), complementado con el uso de la
plataforma interactiva Nearpod. Esta mixtura busca transformar la ensefianza-
aprendizaje, pasando de un modelo tradicional a uno mas dindmico, interactivo y
centrado en el estudiante, esencial para la adquisicion de competencias en redes de

computadoras.
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3.2.2.1 Marco TPACK
El marco TPACK desarrollado por Mishra y Koehler (2006), explica la
interaccion entre tecnologia, pedagogia y contenido en la ensefianza. TPACK no
solo integra herramientas tecnologicas, también explica que la ensefianza-
aprendizaje efectiva con tecnologia requiere un conocimiento amplio en tres areas:

a. Conocimiento del Contenido (CK): Dominio de los conceptos
fundamentales, para este trabajo de investigacion, por ejemplo, el de redes
(modelos OSI/TCP-IP, direccionamiento IP, protocolos de enrutamiento,
conmutacion, seguridad de red) propios del desarrollo curricular del médulo
formativo CCNAL.

b. Conocimiento Pedagogico (PK): Comprension de las teorias del aprendizaje
explicadas anteriormente como son constructivismo, aprendizaje
significativo y aprendizaje colaborativo; adicionando estrategias didacticas,
gestion del aula y evaluacion.

c. Conocimiento Tecnologico (TK): Habilidad para utilizar herramientas
tecnologicas especificas; para el caso del modulo formativo CCNAI,
simuladores de red como Packet Tracer, plataformas LMS, software de

virtualizacion, herramientas de diagndstico; todos estos de manera fluida.

La potencialidad del TPACK reside en las intersecciones siguientes:
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d. Conocimiento Pedagégico del Contenido (PCK): Como ensenar
conceptos de redes de manera efectiva (ej., uso de analogias para explicar
el enrutamiento).

e. Conocimiento Tecnologico del Contenido (TCK): Como la tecnologia
puede representar o facilitar el aprendizaje de conceptos especificos de
redes (ej., usar Packet Tracer para visualizar el flujo de paquetes).

f. Conocimiento Tecnologico Pedagogico (TPK): Cémo las herramientas
tecnologicas pueden emplearse para estrategias pedagodgicas generales (ej.,
usar un sistema de votacion en linea para evaluar la comprension).

g. Conocimiento Tecnolégico Pedagégico del Contenido (TPACK):
Donde el docente integra de manera coherente y fluida la tecnologia, la
pedagogia y el contenido para crear excelentes experiencias de
aprendizaje; por ejemplo, disefiar una actividad en Packet Tracer que
simule un escenario de red real, aplicando principios constructivistas y
promoviendo la colaboracidon para resolver problemas, y evaluando el

desempefio con criterios relacionados al modulo formativo CCNAL.

En un curso como el CCNA1, el TPACK es muy util para que el instructor
no solo conozca la teoria de redes y como ensefiarla, sino también como integrar
herramientas como Packet Tracer, simuladores de firewall o sistemas operativos de
red digitalizados de manera efectiva desde la perspectiva pedagogica de manera que

los estudiantes construyan su conocimiento.
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3.2.2.2 Marco SAMR

El modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Modification,

Redefinition), propuesto por Rubén Puentedura (2006, 2012), son las siglas del

proceso que se deberia seguir para mejorar la integracion de las TIC en el disefio de

actividades en el aula, categorizando su uso en cuatro niveles progresivos:

a.

Sustitucion (Substitution): La tecnologia reemplaza a una herramienta
tradicional sin cambio funcional; por ejemplo, leer un PDF de un manual del
moédulo formativo CCNA1 en lugar de un libro fisico.

Aumento (Augmentation): La tecnologia actia como una herramienta
sustituta directa, pero con mejoras funcionales; por ejemplo, usar un libro de
texto digital del modulo formativo CCNA1 con enlaces, biisqueda indexada y
énfasis en textos importantes.

Modificacion (Modification): La tecnologia permite redisefar
significativamente la tarea, transformando la experiencia de aprendizaje. Por
ejemplo, utilizar Cisco Packet Tracer para simular la construcciéon y
configuracion de una red completa, permitiendo errores, pruebas y
correcciones interactivas que serian costosas en un laboratorio fisico.
Redefinicion (Redefinition): La tecnologia ayuda en la creacion de tareas
como disefiar y desplegar una red virtualizada compleja en la nube utilizando
herramientas reales como GNS3 o EVE-NG, colaborar en tiempo real en la
configuracion de routers y switches simulados remotamente con pares de otras
ubicaciones geograficas, o solucionar problemas en un escenario de red que

integra amenazas de seguridad.
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3.2.3 Aprendizaje basado en competencias

El aprendizaje basado en competencias (ABC) es un enfoque educativo
centrado en lo que puede hacer el estudiante con el conocimiento, habilidades y
actitudes en situaciones reales y para lograrlo, Batistello y Cybis (2019) dicen que
es necesario efectuar la integracion de los contenidos en los disefios curriculares.
Asi se puede lograr que el alumno interiorice que el contenido a ser aprendido es

parte de sus acciones como profesional.

3.2.4 Conectivismo y teoria de la carga cognitiva

El aprendizaje basado en la teoria del conectivismo para Siemens (2004) es
orientada por la comprension que las decisiones estan basadas en principios que
cambian rapidamente. La habilidad de realizar distingos entre la informacion clave
y la que no, es vital. Asi mismo, es crucial “la habilidad de reconocer cuando una
nueva informacién altera un entorno basado en las decisiones tomadas
anteriormente”. Algunos de los principios mas importantes para Siemens:

» El aprendizaje puede estar en dispositivos tecnologicos.

* El saber mas es mas critico de lo que se sabe en un momento dado.

* El mantenimiento de las conexiones es importante para facilitar el

aprendizaje continuo.
* El acto de seleccionar qué aprender y el significado de la informacion

recibida, es visto desde la perspectiva de una realidad cambiante. Una
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decision correcta ahora, puede ser considerada errébnea mafana por las

alteraciones del medio informativo que afecta la decision.

3.2.5. Nearpod como recurso didactico digital
Nearpod es una plataforma educativa interactiva que permite transformar

presentaciones tradicionales en experiencias de aprendizaje dindmicas.

Entre sus caracteristicas pedagdgicas relevantes estan la interactividad, la
gamificacion (Time to Climb), la retroalimentacion en tiempo real, las pizarras

colaborativas (Collaborate Board), las simulaciones y la realidad virtual.

Nearpod tiene un aporte didactico ya que favorece la participacion, la
evaluacion formativa y el aprendizaje colaborativo y se relaciona con las teorias de
base: Conecta con el constructivismo debido a su modalidad de aprendizaje activo,
se alinea con TPACK por que se integra con la tecnologia misma al ser plataforma
en linea; con la pedagogia, al ser utilizada como recurso didactico para mostrar los
contenidos curriculares. Asi mismo se conecta con SAMR por el redisefio de la

préctica docente.

En el caso practico, Nearpod ofrece funciones especificas para abordar los
temas del contenido de aprendizaje de CCNAI1. Por ejemplo, para explicar sobre
topologias de red, se puede utilizar la herramienta “Draw It’, para que los
estudiantes dibujen en sus propias pantallas la ubicacion de routers, switches y
hosts, consiguiendo asi la verificacion répida de la comprension. De igual forma,

conceptos como el subnetting de redes pueden ser evaluados con cuestionarios en
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la presencialidad suministrando al instructor datos inmediatos, por ejemplo, sobre

temas a reforzar.

Para fomentar el pensamiento critico y conflictos cognitivos, se tiene la
herramienta “Collaborate Board” para buscar soluciones a un posible escenario de
fallo de red, asimilando de opiniones de sus compafieros en una modalidad
colaborativo. Estos casos anteriores de aplicacion practica solidifican la
comprension de la teoria de redes hacia un conocimiento impregnado desde el

primer momento.

El uso de Nearpod en un mddulo formativo como CCNAI1 tiene una
influencia directa en la evaluacion formativa y la capacitacion para la certificacion.
La capacidad de generar retroalimentacion inmediata sobre el nivel de
aprovechamiento de cada estudiante permite al facilitador adaptar versatilmente los
contenidos de aprendizaje a las necesidades de los estudiantes. Este ciclo constante
de evaluacion y retroalimentacion mejora la retencion de conceptos y prepara mejor

a los estudiantes para los desafios de los exdmenes de certificacion de CISCO.

Finalmente, Nearpod, segiin Fernandez (2022), no es solo una herramienta
de presentacion con diapositivas, sino un sistema integrado que se destina para
apoyar la ensefianza, el aprendizaje activo y la evaluacion continua con fines de

alcanzar el éxito profesional del futuro técnico de redes.
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3.2.5.1 Uso didactico de la plataforma NearPod

Ampliando las caracteristicas pedagogicas importantes, de acuerdo con

Fernandez (2022), se puede resumir en seis usos didacticos descritos a

continuacion:

Creacion de lecciones interactivas: Podras disenar presentaciones con
diapositivas enriquecidas con videos, encuestas, cuestionarios,
actividades de dibujo, tableros colaborativos, simulaciones y
experiencias de realidad virtual. Esto fomenta una participacion activa y
un aprendizaje mas profundo.

Acceso a una amplia biblioteca de recursos: Nearpod ofrece una
biblioteca con mas de 22,000 lecciones, videos y actividades
predisefiadas y alineadas con los estandares educativos, lo que te
ahorrara tiempo en la creacion de contenid.

Evaluacion en tiempo real y reportes: Podras realizar evaluaciones
formativas durante tus presentaciones y obtener retroalimentacion
inmediata sobre la comprension de los participantes. La plataforma
genera reportes detallados que te permiten identificar areas de mejora 'y
adaptar tus estrategias.

Facil integracion con otras plataformas: Nearpod se integra
perfectamente con herramientas populares como Google Slides,
Microsoft Teams, Canvas y Schoology, facilitando su incorporacién en

tus flujos de trabajo existentes.
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* Diferentes modalidades de uso: Puedes dirigir las lecciones en vivo,
permitir que los participantes avancen a su propio ritmo o asignar
lecciones como tareas individuales.

* Colaboracion y participacion: Las herramientas interactivas fomentan
la colaboracion entre los participantes y les brindan multiples formas de
expresar sus ideas y aplicar sus conocimientos.

3.2.6 Contenidos de aprendizaje

Los contenidos de aprendizaje son el conjunto de saberes, habilidades,

actitudes y valores que se transmiten al estudiante durante su proceso de formacion

(Perlmuter, 2023)

Tienen por objetivo proporcionar la informacion relevante para que el

estudiante alcance competencias determinadas en alglin area de conocimiento.

En la hoja de programacion de contenidos de aprendizaje que se muestra
mas adelante en la Tabla 3, se establece tal informacion de tres tipos de contenidos,

los conceptuales, los procedimentales y los actitudinales.

3.2.7 Médulo formativo CCNA 7, M1, ITN-Introduction To Networks
(CISCO)
Para el disefio de la propuesta se utilizard la estructura curricular
correspondiente al periodo 202310. El moédulo formativo CCNA 7, M1, ITN-
Introduction To Networks (CISCO) pertenece al I Semestre de la carrera Ingenieria

de Ciberseguridad, materia PCBD y curso 218, el cual consta de 15 horas de
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tecnologia, 30 de taller, 27 de Autoaprendizaje y 4 de evaluacion; lo que da un total

de 76 horas (SENATI, 2025).

3.2.8 Perfil Ocupacional

Este curso pertenece a la carrera Ingenieria de Ciberseguridad y busca brindar
conocimientos fundamentales en redes de computadoras, incluyendo la estructura,
arquitectura, funciones y modelos de internet y otras redes, asi como los principios
de direccionamiento IP y los conceptos basicos de Ethernet. Al finalizar el curso,
los egresados podran configurar sistemas de computadoras, planificar e instalar
redes Ethernet sencillas utilizando routers y switches, y usar la interfase de
comandos para tareas basicas de configuracion, preparandolos para roles de nivel
de entrada en el campo de las redes como técnicos de soporte, administradores de
redes junior o asistentes de ingenieros de redes.

3.2.9 Competencias de accion profesional del modulo formativo CCNA 7, M1,
ITN-Introduction To Networks (CISCO)

Son 3 competencias que se forman en el moddulo formativo: Técnicas,
metodoldgicas y personal social (Intranet SENATI, 2025).

A. Competencias técnicas:

El estudiante tiene las fortalezas de comprender y emplear los principios
fundamentales de las redes de datos, incluyendo el modelo OSI y TCP/IP, el
esquema de direccionamiento IPv4 e IPv6, y la base de conmutacion y enrutamiento
en redes Ethernet; asi como configurar y verificar la conectividad en redes LAN

sencillas, implementar esquemas de direccionamiento IP, y realizar tareas de
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configuracion inicial en dispositivos de red CISCO usando la interfase de
comandos, lo que les permitird desempenarse eficazmente en roles de soporte y
administracion de redes de nivel bésico.

B. Competencias metodologicas:

El estudiante sera capaz de auto educarse y actualizarse tecnoldgicamente a través
de la innovacion y resolucion de problemas. También la toma de decisiones,
adaptacion a diferentes situaciones problematicas de procesos tecnologicos
desarrollando su pensamiento critico y creativo.

C. Competencias personales y sociales:

El estudiante sera capaz de relacionarse laboral y socialmente por medio de una
comunicacion asertiva fortaleciendo las habilidades blandas tal como el trabajo en

equipo, el auto control y auto confianza entre otras.

3.2.10 Cuadro Programa del plan de estudios y hoja de programacion del
modulo formativo CCNA 7, M1, ITN-Introduction To Networks (CISCO)
La Tabla 1 contiene el cuadro programa del curso CCNAT1 y ha sido adaptado a un
formato de tabla debido a que el SENATT los entrega en formato portable pdf.

Tabla 1 Cuadro Programa

ESCUELA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
@ SENATI CARRERA: INGENIERIA DE CIBERSEGURIDAD
MODULO FORMATIVO: CCNA 7, M1, ITN-Introduction To Networks

(CISCO)
N.° Cod HT Tarea Cod Operacion
HO
1 HT-01 Conectividad basicaderedy HO-01  Las redes en la actualidad
comunicaciones HO-02  Configuracion basica de switches

HO-03  Protocolos y modelos
HO-04  Capa fisica

HO-05  Sistemas numéricos
HO-06  Capa de enlace de datos
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HO-07

Switching Ethernet

2 HT-02 Comunicacion entre redes HO-08  Capadered
HO-09  Resolucién de direccion
HO-10  Configuracion basica de un router

3 HT-03 Direccionamiento IP HO-011 Asignacion de direcciones IPV4
HO-012  Asignacion de direcciones [IPV6
HO-013 ICMP

4 HT-04 Comunicaciones de HO-014 Capa de Transporte

aplicaciones de red HO-015 Capa de Aplicacion

HO-016 Fundamentos de seguridad en la
HO-017 red

Cree una red pequena

3.2.11 Duracion, Evaluacion y Certificacion

El médulo formativo CCNA1 de la carrera Ingenieria de Ciberseguridad

tiene una duracion de 3 semanas que comprende 45 horas pedagogicas (45 minutos)

estableciéndose de estas, 15 horas de tecnologia y 30 horas de Taller.

La evaluacion, se denomina Calificacion General, tiene una escala de 0 a 20

y se establece el valor 10.5 para considerar el médulo aprobado. Sus componentes

estan descritos en la Tabla 2
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Tabla 2: Detalles del Célculo de la Calificacion General

Tipo de Evaluacion N° de evaluaciones % de la Nota final
Autoevaluacion 7 5%
Participacion 1 5%
Examen Final 1 10%
Trabajo Proyecto 1 10%
Plataforma 1 10%
Habilidades 1 60%
CALIFICACION 1 100%
GENERAL

Nota: Tomado del curso encontrado en la plataforma Blackboard

En lo que respecta a la certificacion, es opcional y a solicitud del estudiante.

Este modulo formativo es un prerrequisito para continuar estudiando el
siguiente semestre. Si se desaprobara y deseara continuar con los estudios se
solicitaria inscripcidn nuevamente en el mismo moédulo y terminarlo con

calificacion general aprobatoria.

3.3. Desarrollo del estudio
En este apartado se expone el desarrollo de la propuesta de innovacion,
estructurada en 4 fases que corresponden a cada objetivo especifico. Cada fase se
describe con sus actividades y productos, a fin de asegurar coherencia entre los
fundamentos tedricos, el disefo didactico y la ruta de implementacion.
3.3.1 Fase 1. Definicion de los contenidos de aprendizaje del modulo
formativo CCNAL1 de la carrera Ingenieria de Ciberseguridad
Estos contenidos de aprendizaje, por medio de MS Teams, se encuentran en la nube
disponible para los instructores de SENATI. Especificamente en una carpeta digital

de archivos del equipo de trabajo y se encuentran en documentos portables y
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oficiales con un nombre de archivo codificado que representa el afio y semestre en
el que se debe aplicar tal programacion. Por ejemplo, para el semestre 202520, que
pertenece al inicio de clases desde el 14 de Julio 2025, se utiliza, por normativa
institucional, el contenido curricular 202310.
3.3.1.1 Hoja de programacion de los Contenidos de Aprendizaje

En la Tabla 1, en el capitulo de fundamento tedrico se muestra la hoja de
Tareas del curso CCNA1 del mddulo formativo Ciberseguridad y en la Tabla 3 se
muestra la hoja de programacion especifica con los contenidos de aprendizaje

oficiales para tal modulo.
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Tabla 3: Hoja de programacion con contenidos de aprendizaje. Fuente SIG intranet SENATIL.

SEM H TAREAS DE  OPERACIONES CONOCIMIENTOS TECNOLOGICOS CONOCIMIENTOS FORMACION VIRTUAL
APRENDIZAJE COMPLEMENTARIOS
10 T:2 Conectividad basica  « Las redes en la actualidad « Configura contrasefias. Fundamentos de redes Actividades tedricas /
P:5 de red y  Configuraciéon basica de < Configura direccion IP. practicas de la plataforma
V:4 comunicaciones switches * Configura parametros de gateway predeterminados. CISCO NetACAD.
* Protocolos y modelos * Define modelo 16gico de protocolos.
« Capa fisica * Explica acceso a recursos de red local y remota.
« Sistemas numéricos * Explica como los protocolos, servicios y medios de red
« Capa de enlace de datos de capa fisica admiten comunicaciones.
* Switching Ethernet * Calcula usando sistemas de numeracion.
* Explica campos trama de enlace de datos.
« Identifica el trafico de una red.
* Analiza las soluciones para la transmision de tramas.
T:3 Comunicacion entre  * Capa de red * Identifica el trafico de una red. Fundamentos de redes Actividades tedricas /
P:5 redes * Resolucion de direccion * Analiza las soluciones para la transmision de paquetes. practicas de la plataforma
V:5 » Configuracion basica de un < Explica como ARP y ND permiten la comunicacion en CISCO NetACAD.
router una red.
* Se conecta a un router.
* Ingresa lineas de comandos al router.
11 T: Direccionamiento IP » Asignacion de direcciones * Segmenta direcciones IP. Fundamentos de redes Actividades teoricas  /
P: 10 IPv4 « Identifica prefijos de red. practicas de la plataforma
V: * Asignacion de direcciones < Identifica prefijos de host. CISCO NetACAD.
IPv6 * Clasifica direcciones IPv6.
« ICMP * Define el uso de direccionamiento estatico y dinamico.
* Envia mensajes de informacion operativa.
» Muestra las posibles rutas de los paquetes.
* Diagnostica el estado, velocidad y calidad de la red.
12 T: Comunicaciones de e« Capa de transporte « Investiga avances tecnologicos aplicados a las redes. Fundamentos de redes Actividades tedricas /
P: 10 aplicaciones de red « Capa de aplicacion » Compara tecnologias emergentes con las actuales. practicas de la plataforma
V: » Fundamentos de seguridad en  * Define las funciones de TCP y UDP. CISCO NetACAD.
la red * Define los protocolos para intercambiar datos, mail, etc.
* Cree una red pequeia « Habilita opciones de seguridad.

* Configura un router, un switch y terminales.
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Leyenda de abreviaturas de la tabla 3:
e SIG: Sistema integrado de gestion
e SEM = Semana de clases
e H=Horas
e T =Horas de tecnologia (desarrollo en aula o remoto)
e P =Horas de practica (desarrollo en taller/laboratorio/remoto)

e V =Horas de formacion virtual (Desarrollo asincronico)

3.3.1.2 Objetivo general del médulo formativo CCNA1
De acuerdo con el documento denominado DCC-202310-PCBD-CAT.pdf obtenido
de la intranet de SENATI se tiene el siguiente objetivo general del modulo
formativo CCNA1:
Al finalizar el médulo formativo, el aprendiz sera capaz de:
e Diseflar LAN simples, realizar configuraciones bdésicas de routers y
switches e implementar esquemas de asignacion de direcciones [Pv4 e [Pvo6.
e Configurar los routers, los switches y los dispositivos finales para
proporcionar acceso a recursos de red locales y remotos y para habilitar la
conectividad integral entre dispositivos remotos.
e Desarrollar un pensamiento critico y habilidades para resolver problemas
mediante equipamientos reales y Cisco Packet Tracer.
e Configurar y solucionar problemas de conectividad con procedimientos de

seguridad en una red pequena.
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e El modulo formativo CCNA1 es un curso oficial de CISCO Networking y
debe ser impartido a través de CISCO NetACAD.
3.3.1.3 Objetivos de cada sesion del modulo formativo CCNA1
Se aplicard Nearpod en todas las sesiones del modulo formativo CCNA1 y con
énfasis en los contenidos tecnologicos. En la Tabla 4 se detallan los objetivos por
cada sesion de aprendizaje.

Tabla 4: Matriz de contenidos priorizados con Nearpod del curso CCNA1

N° Titulo de la Sesion Objetivo de la sesion Aplicacion
de Nearpod
1 Redes hoy Explicar los avances en las Si

tecnologias modernas.

2 Configuracion basica del Implemente la configuracion inicial, Si

Switch y dispositivo final incluidas las  contrasefias, el

direccionamiento IP y los parametros
de la  puerta de enlace
predeterminados en un switch de red
y dispositivos finales.

3  Protocolos y modelos Explicar como los protocolos de red Si
permiten que los dispositivos tengan
acceso a recursos de red local y
remota.

4  Capa fisica Explicar como los protocolos de capa  Si
fisica, los servicios y los medios de
red admiten las comunicaciones a
través de las redes de datos.

5 Sistemas de numeracion ~ Calcular numeros entre sistemas Si
decimales, binarios y hexadecimales.

6 Capa de enlace de datos Explicar como el control de acceso a  Si
medios en la capa de enlace de datos
admite la comunicacion a través de

redes.

7  Ethernet Switching Explicar como funciona Ethernet en Si
una red conmutada.

8 Capadered Explicar las Caracteristicas de la capa  Si

de red, Paquete IPv4 e IPvo,
enrutamiento y sus tablas.

9 Resolucion de direccion ~ Explicar como ARP y ND permitenla  Si
comunicacion en una red.

10 Configuracion basica de Implementar configuraciones Si
un router iniciales en un router y dispositivos
finales.
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N° Titulo de la Sesion Objetivo de la sesion Aplicacion
de Nearpod
11 Direccionamiento IPv4 Calcule un esquema de subneteo IPv4  Si
para segmentar eficientemente su red.
12 Direccionamiento IPv6 Implementar un esquema de Si
direccionamiento [Pv6.
13 ICMP Usar varias herramientas para probar Si
la conectividad de red.
14 Capa de transporte Compare el funcionamiento de los Si
protocolos de capa de transporte en la
admision de la comunicacion de
extremo a extremo.
15 Capa de aplicacion Explicar el funcionamiento de los Si
protocolos de capa de aplicacion para
brindar soporte a las aplicaciones de
usuario final.
16 Fundamentos de Configurar switches y routers con Si
seguridad de red funciones de refuerzo de dispositivos
para mejorar la seguridad.
17 Construir unared pequeia Implementar un disefio de red para Si

que una red pequefia incluya un
router, un switch y terminales.

3.3.2 Fase 2. Diseiio de la estructura didactica con Nearpod en el desarrollo

Para el presente trabajo de investigacion, la estructura didactica es el modelo o
plantilla que contiene un disefio prototipo con proposito pedagodgico que se va
replicar en cada una de las sesiones del modulo formativo CCNAL.

La estructura didactica contempla actividades para los momentos inicio, desarrollo
y cierre o retroalimentacion; y en estos, se incluyen experiencias ludicas que
ofrecen la gran ventaja de la interactividad gracias a la plataforma Nearpod que
hacen la diferencia con otras herramientas de presentacion como el Microsoft

PowerPoint, creador de presentaciones estaticas segin Fernandez (2020), utilizado

Nota: Adaptado de CISCO NETACAD (2025).

de clases del modulo formativo CCNA1

so0lo como ayuda memoria para el facilitador.
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Para fortalecer las clases en dinamismo se considera el uso de las herramientas de
Nearpod que se adaptan a cada momento de una sesion de aprendizaje.
En la Tabla 5 de la siguiente pagina, se muestra una estructura de los tres momentos

de una sesidn con sus respectivos propdsitos pedagdgicos integrados con Nearpod.
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Tabla 5: Guia de estructura de sesion con Nearpod

Momento de la
Sesion

Finalidad general

Herramienta de NearPod

Proposito pedagdgico y finalidad especifica

Inicio Motivacion Collaborate Board Activar conocimientos previos y generar discusion. Ideal para lluvia de ideas
para que los estudiantes compartan lo que conocen sobre un tema mediante
POSE-its.

Desarrollo Transferir los contenidos ~ Poll Sondear, de forma rapida y andnima, opiniones para comprobar ideas previas.

tematicos

Open-Ended Question

VR Field Trip

Video

Draw it

Slides and Web content

34

Permite al facilitador tener una idea global del punto de partida del conjunto
de estudiantes.

Generar la reflexion inicial y recibir ideas individuales mejor elaboradas.
Permite a cada estudiante evocar su propio pensamiento antes de la discusion
en grupo.

Generar un “efecto sibito que sorprenda”, motivacion y contexto inmersivo.
Lleva a los estudiantes a un punto clave para la leccion, captando su subita
atencion.

Presentar contenido y verificar la comprension en tiempo real. Permite insertar
preguntas de opcion multiple o abiertas en puntos clave de un video para
lograr que los estudiantes procesen la informacion.

Practicar habilidades, demostrar, de forma visual, la compresion y resolver
problemas. Los estudiantes dibujan, escriben o sefialan sobre una imagen,
mapa o lienzo vacio.

Presentar contenidos y dar acceso a recursos fuera de la presentacion.
Combina las propias diapositivas (importadas de PDF o PowerPoint) con
sitios web, articulos o simulaciones integradas en la leccion.



Momento de la
Sesion

Finalidad general

Herramienta de NearPod

Proposito pedagdgico y finalidad especifica

Fill in the Blanks

Matching Pairs

Reforzar vocabulario y conceptos importantes para comprobar rapidamente si
los estudiantes estan alineados a los conceptos.

Ideal para relacionar, de forma ludica, palabras o frases con sus definiciones,
imagenes con palabras, o situaciones problematicas con sus soluciones

Cierre

Evaluar
Retroalimentar

Time to Climb

Quiz

Open-Ended Question

Compartir los “Dibtijalo” o
“Tableros”

Revisar y valorar el conocimiento de forma amigable y competitiva. Es una
encuesta gamificada donde se compite subiendo un cerro cuando se responde
correctamente. Excelente para un cierre emotivo.

Evaluar formalmente tanto en esta fase de cierre como en la anterior. Para
medir la comprension de las lecciones con preguntas de tipo opcion multiple o
verdadero/falso. Los informes muestran datos precisos del aprovechamiento.

Provocar la reflexion y la metacognicion. Es clave para que los estudiantes
resuman lo aprendido o aun para expresar sus dudas.

Socializar el aprendizaje y realizar una coevaluacion. Al final de la sesion, el
facilitador puede proyectar las respuestas anonimas de los estudiantes para
discutir entre todos las soluciones creadas.
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3.3.3 Fase 3. Desarrollo de 1a propuesta de uso didactico de Nearpod para el

desarrollo del modulo formativo CCNA1

Esta fase corresponde a la creacion de lecciones piloto disefiadas en Nearpod
de acuerdo a los contenidos seleccionados del modulo formativo CCNA1, asi como
la guia para instructores con orientaciones sobre su aplicacion.
3.3.3.1 Guia para Instructores aplicando lecciones con Nearpod en el modulo

CCNAl

La presente guia ayudara a los instructores a aprovechar el potencial de
Nearpod en la ensefianza de conceptos tecnologicos, fomentando la participacion
activa y el aprendizaje significativo integrado con la pantalla digital interactiva
(PDI).

1. Antes de la Leccion: Configuracion del PDI

e Verificar la conectividad de la PDI asegurandose de que esté conectada a la
computadora del instructor y a la misma red Wi-Fi.

e Familiarizarse con las Herramientas de la PDI practicando el uso de las
funciones de anotacion, resaltado y zoom de la PDI, importantes para
interactuar con el contenido de Nearpod.

e Tener el codigo de la leccion Nearpod visible en la PDI al inicio para que
los estudiantes puedan unirse facilmente.

2. Durante la Leccion: Facilitacion dinamica con la PDI

e Presentar centralizadamente proyectando la leccion Nearpod en cada

estacion de computadora del estudiante en modo "En Vivo" y avanza las

diapositivas desde la PDI para no perder la atencién de ellos.
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e Analizar y debatir en Tiempo Real:

o Compartir respuestas de estudiantes (preguntas abiertas, Draw It,
Collaborate Board) directamente en la PDI. Esto difunde las
contribuciones y genera el debate.

o Usar las herramientas PDI en anotacion conjunta mientras se discute
una respuesta proyectada para:

= Resaltar partes clave de una explicacion de codigo.
* Dibujar flujos de datos con flechas en un diagrama.
» Marcar errores comunes en respuestas.
= Escribir aclaraciones adicionales en los margenes de la
diapositiva.
e Realizar colaborativamente actividades "Draw It":

o Mostrar como abordar un problema en "Draw It" modelando el
proceso directamente en la PDI; por ejemplo, trazando un diagrama
de flujo para una secuencia de proceso.

o Proyectar una o varias respuestas "Draw It" de los estudiantes en la
PDIy, con el permiso de ellos, usar las herramientas de la PDI para
mejorar o expandir el dibujo colaborativamente con la clase.

e Pizarra Colaborativa "Collaborate Board":

o Realizar lluvia de ideas proyectando el Collaborate Board en la PDI

donde los estudiantes pueden enviar sus contribuciones

remotamente para ser vistas por todos en la pantalla.
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o Organizar visualmente las ideas estan en la PDI arrastrando y
soltando directamente de la pantalla para:
= Agrupar ideas con similitudes.
= Conectar con flechas los conceptos.
» Priorizar soluciones a un problema.

e Hacer la experiencia de gamificacion mas inmersiva proyectando el juego
"Time to Climb" en la PDI con la finalidad de que los estudiantes vean el
progreso de la sesion y los avatares subiendo la montafia (propio del
Nearpod), aumentando la participacion y emocion.

3. Después de la Leccion: Analisis y Seguimiento

e Guardar las anotaciones realizadas sobre la leccion. Esto seria un recurso
valioso para los estudiantes o para otras planificaciones posteriores.

e Repasar las anotaciones hechas en la PDI junto con los informes de Nearpod
para obtener una conclusion del progreso de la clase y determinar las areas
a reforzar.

4. Fomentar participacion Fisica para evaluar participacion

e Utilizar una ruleta aleatoria para elegir un participante por cada actividad
interactiva. Esto afiade una dimension kinestésica al aprendizaje
animandolo a acercarse a la PDI para interactuar directamente con las
respuestas de Nearpod o para demostrar una solucion.

3.3.3.2 Productos
Los productos generados por esta 3ta fase son una guia de creacion de

lecciones, (Anexo A), el acceso a un banco de 8 lecciones interactivas, una cuenta
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de acceso a Nearpod en tiempo real (Anexo B) y los planes Nearpod con precios de

suscripcion (Anexo C).

3.3.4 Fase4. Formulacion de una ruta de implementacion de la propuesta de
uso didactico de Nearpod para el desarrollo del modulo formativo
CCNAl

En este acapite se propone el camino para utilizar la plataforma Nearpod

didacticamente en 5 etapas, donde se incluyen objetivos, actividades clave, actores,

recursos, cronograma e indicadores clave para un testeo que verifique el éxito; todo

ello en la Tabla 6 de la siguiente pagina:
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Tabla 6: Ruta de implementacion de la propuesta de innovacion.

Indicadores de

Etapa Objetivo Actividades Clave Actores Recursos Crono Exito /
Involucrados grama
Entregables

Etapa 1: Justificar la 1.1. Analisis de Necesidades - Lider de la - Herramientas Mes 1 - Informe de
Analisis y necesidad de la | Realizar encuestas, entrevistas o visitas a instructores para implementacion para encuestas diagnostico de
Planificacién | plataforma identificar retos pedagdgicos actuales. de la ruta. (ej. Microsoft retos

Nearpod y 1.2. Fundamentacion - Equipo Forms). pedagodgicos.

alinear el Utilizar el presente estudio para justificar el mayor valor motivador - Tiempo para - Documento de

trabajo de pedagodgico de Nearpod comparado con las herramientas de uso | (instructores reuniones. aprobacion por la

investigacion equivalentes actuales. pioneros). - Documento de direccion.

con los 1.3. Formacién de un equipo motivador - Director Zonal, | propuesta - Equipo

objetivos de la | Crear un representativo equipo de instructores innovadores y Jefe de Formacion | oficial. motivador

institucion para | motivados para liderar la difusion de la propuesta. Profesional y conformado.

asegurar el 1.4. Establecer Objetivos (SMART) Coordinadores

visto bueno de | Establecer metas especificas, medibles, alcanzables, relevantes académicos.

la gerencia y en un tiempo definido.

académica. 1.5. Presentacion a la Direccion Zonal

Exponer el trabajo de investigacion ante representantes de la
direccion zonal para obtener el respaldo local.

Etapa 2: Validar la 2.1. Reclutamiento de instructores pilotos: Invitar a un equipo | - Equipo - Cuentas de Mes 2 - | - Portafolio de

viabilidad y de instructores voluntarios (5-10) a participar en la prueba Motivador. usuario de la 4 materiales y
Diseiio de la | efectividad de piloto. - Equipo de plataforma ejemplos de uso.
implementac | la plataforma 2.2. Capacitacién Intensiva: Capacitar con una formacion instructores Nearpod para el - Informe de
ion Nearpod en un | completa y personalizada al equipo piloto. Piloto. equipo piloto. resultados del
Controlada entorno real y 2.3. Creacion de Materiales Modelo: Desarrollar ejemplos de | - Estudiantes de - Tiempo para trabajo piloto con

controlado para
recoger datos y
ajustar la ruta
de

actividades y lecciones con la plataforma Nearpod por parte de
los equipos motivadores y pilotos.

2.4. Implementacion en el Aula: Utilizar la plataforma
Nearpod con los estudiantes durante un periodo pre-establecido.

las sesiones de
clase piloto.

capacitacion y
creacion de
materiales.

testimonios y
datos.

- Ajustes al plan
de capacitacion
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Indicadores de

Etapa Objetivo Actividades Clave Actores Recursos Crono Exito /
Involucrados grama
Entregables
implementacié | 2.5. Recoleccion de Evidencia: Recopilar retroalimentacion de | - Soporte Técnico | - Plantillas para sugeridos por la
n. instructores pilotos y estudiantes mediante encuestas, en caso de ser retroalimentacio experiencia
focusgroup, etc. necesario. n y evaluacion. piloto.
Etapa 3: Extender la 3.1. Campaiia de Comunicacion: Difundir los resultados y - Equipo - Espacios Mes 5 - | - Cronograma de
Formacion y | implementacié | testimonios exitosos de la prueba piloto para lograr interés y Motivador y fisicos o 6 capacitaciones
Difusiéon n, capacitando | confianza. Piloto (ahora remotos para la ejecutado.
General a los restantes 3.2. Diseiio del Plan de Formacién: Crear un programa de como agentes capacitacion. - Centro de
instructores sin | capacitacion escalonado en los diferentes niveles en funcion de | guia). - Materiales de recursos en linea
descuidar la las carreras técnicas profesionales. - Todo el cuerpo capacitacion. con informacion.
promocion 3.3. Ejecucion de Talleres: Realizar las sesiones de formaciéon | instructor. - Plataforma en - Porcentaje
activa de la para todo el personal instructor. - Direccion Zonal | la nube para la importante de
adopcion de la | 3.4. Creaciéon de un Centro de Recursos: Desarrollar un / Jefatura de base de datos de instructores
plataforma. espacio en la nube como OneDrive para almacenar tutoriales, Formacion recursos. capacitados
plantillas, y otros sugeridos por el equipo piloto. Profesional / - Canales de (>60%).
3.5. Establecer un canal de comunicacion: Crear un grupo de | Coordinacion comunicacion - Canal de
exclusivo para resolver dudas. Académica. institucionales. soporte.
- Area de soporte
TI.
Etapa 4: Asegurar que el | 4.1. Acompaiamiento y Soporte Continuo: Realizar sesiones | - Equipo - Espacios Mes 7 Observaciones de
Estandarizac | uso de la de seguimiento y establecer politicas para mantener la practica Motivador y fisicos o clase, encuestas
ion plataforma de la propuesta. Piloto (ahora remotos para la anuales.
Nearpod se 4.2. Retroalimentacién: Fomentar reuniones perioddicas para como agentes capacitacion. Politica incluida
integre en la compartir experiencias, desafios y buenas practicas para no guia). - Materiales de en el documento
practica del decaer. - Todo el cuerpo capacitacion. de procesos
instructor a 4.3. Visibilidad a nivel Zonal: Destacar en canales digitales los | instructor. - Plataforma en fundamentales de
largo plazo y se | usos efectivos que dan valor agregado a la aplicacion de la - Direccion Zonal | la nube para la la capacitacion y
convierta en plataforma. / Jefatura de base de datos de formacion
parte de la Formacién recursos. profesional.
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Indicadores de

Etapa Objetivo Actividades Clave Actores Recursos Crono Exito /
Involucrados grama
Entregables
cultura 4.4. Institucionalizacién: Integrar la plataforma en el plan Profesional / - Canales de
institucional. académico para buenas practicas de los instructores. Coordinacion comunicacion
Académica. institucionales.
- Area de soporte
TI.
Etapa 5: Verificar si la 5.1. Verificar la fidelidad de la implementacién - Todo el cuerpo - Espacios Estable | 3 fuentes de datos
Monitoreo 0 | herramienta Confirmar si el instructor usa la metodologia y tipos de instructor. fisicos o cido — Informes de
seguimiento | digital Nearpod | actividades interactivas con las herramientas de Nearpod - Estudiantes. remotos parala | porla Nearpod
activo se esta indicadas en la Tabla 5 del presente trabajo de investigacion. - Direccién Zonal | capacitacion. necesid |— Observacion de
utilizando 5.2. Identificar obstaculos / Jefatura de - Canales de ad dela sesion
segun lo Supervisar tempranamente fallos técnicos, falta de capacitacion, | Formacion comunicacion mejora impartida
planeado en la | resistencia al modelo por parte de los involucrados (instructor o | Profesional / institucionales. continu |_ (Cyestionarios y
propuesta y si estudiante) que puedan surgir durante el uso de la herramienta. Coordinacion aoel entrevistas
estd generando | 5.3. Medir la aceptacion y el compromiso Académica. logro
los resultados Evaluar la motivacion y participacion de los estudiantes y del - Area de soporte de la (De estas 3
esperados en el | cuerpo instructor con la nueva herramienta (Nearpod es TI. calidad. | fuentes se
proceso de conocido por aumentar el compromiso estudiantil). detallan, en la
ensefanza- 5.4. Recopilar Datos para la Evaluacion tabla 7, sus
aprendizaje. Obtener informacion continua importante para la evaluacion elementos a
final del impacto de la propuesta para determinar si el uso de monitorear)

Nearpod realmente mejord la colaboracién o la comprension de
los temas.
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Durante el monitoreo, se recogen datos cualitativos y cuantitativos que pueden

provenir de varias fuentes, incluyendo las funciones propias de Nearpod:

Tabla 7 Indicadores de éxito de la etapa Monitorear

Fuente de Datos

Elementos a Monitorear

Informes de Nearpod

Participacion en tiempo real
Numero de estudiantes que se unen a la sesion.
Respuestas

Porcentaje de aciertos en cuestionarios (quizzes), respuestas en
encuestas y preguntas abiertas, y actividades completadas (ej. Draw It).

Tiempo de sesion

Duracion y frecuencia de uso.

Observacion de Clase

Interaccion docente-alumno

Proceso de la facilitacion del instructor para introducir las actividades
de Nearpod y guiar la discusion posterior.

Interaccion entre alumnos

Uso de funciones colaborativas creadas en la sesion disefiada con
Nearpod, como el Collaborate Board.

Manejo Técnico

Facilidad o dificultad del instructor y estudiantes para utilizar la
aplicacion.

Cuestionarios y
Entrevistas

Percepcion de los estudiantes

El nivel de motivacion, si encuentran la clase mas interesante o util
comparado con el uso de diapositivas estaticas, y si hay comprension
mejor del contenido.

Percepcion del instructor

Satisfaccion con la herramienta, percepcion de su efectividad y
facilidad de uso, y nivel de consumo de tiempo de planificacion.

Este trabajo de investigacion es una propuesta y estas 5 etapas pueden dar inicio a
la creacion de un proyecto que incluya al detalle entre otros la gestion de recursos,
objetivos SMART y Analisis de resultados y gestionado por el cuerpo
administrativo del SENATIL.
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IV CONCLUSIONES

1.

El uso didéactico de Nearpod en el moédulo CCNAI de la carrera de
Ingenieria de Ciberseguridad en SENATI se muestra como una alternativa
viable e innovadora, pues enriquece la interaccion estudiante—facilitador y

fortalece la politica institucional de innovacién pedagogica.

Con relacion al ler objetivo especifico, Se logré definir y organizar los
contenidos de aprendizaje de acuerdo con la estructura curricular oficial,
complementandolos con actividades interactivas que facilitan la
comprension y visualizacion de conceptos complejos de redes.

En cumplimiento del segundo objetivo, se disefi6 una estructura didactica
flexible y coherente que integra las actividades de Nearpod en el recorrido
de las sesiones de ensefianza-aprendizaje. En ella se incluyeron momentos
de sondeo de conocimientos previos con encuestas, desarrollo de contenido
mediante presentaciones interactivas, afianzamiento a través de actividades
de gamificacion para la terminologia de redes, y evaluacion formativa con
cuestionarios en tiempo real para potenciar los fundamentos teoricos del
modulo formativo.

En cuanto al logro del 3er objetivo especifico, se disefiaron, por medio de
Nearpod, lecciones para cada sesion de aprendizaje en formato de
presentaciones dindmicas alineadas a los temas del moédulo formativo

complementado con el recurso pizarra digital interactiva. Asi mismo, se
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cred una guia para el instructor para su aplicacion pedagogica efectiva en
las aulas de SENATI.

Finalmente, por el cuarto objetivo especifico, se formuld la ruta de
implementacion en cinco etapas, cada una con objetivos propios,
actividades clave, actores involucrados, recursos, cronograma e indicadores
para medir el impacto de la propuesta; garantizando una transicion hacia la

innovacion didéctica de forma organizada y sostenible.
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V RECOMENDACIONES
1. Para los instructores:

Incorporar progresivamente las presentaciones interactivas de
Nearpod en sus sesiones, adaptandolas a las necesidades de cada grupo de
estudiantes. Esta adopcion pedagdgica permitird potenciar la ensefanza-
aprendizaje en las sesiones formativas, logrando una experiencia mas
dindmica y ajustada al contexto de cada profesion técnica.

2. Para SENATI:

Asegurar la sostenibilidad de la aplicacion de esta propuesta
mediante un equipo dedicado a generar material, revisar y actualizar
contenidos en Nearpod, programar capacitaciones continuas y crear
espacios colaborativos que permitan a los instructores compartir
experiencias, resolucion de inquietudes e investigacion de nuevas formas de
utilizar la plataforma Nearpod en los modulos formativos, asi como brindar
el soporte con lineamientos institucionales en pro de la innovacioén
educativa.

3. Para otros investigadores:

Se sugiere a futuros investigadores que realicen estudios
comparativos para medir de forma cuantitativa y cualitativa el impacto de la
integracion de la plataforma Nearpod en el rendimiento académico de los
estudiantes. Seria de mucho valor realizar investigaciones que cotejen los
resultados de aprendizaje, en la formacién del pensamiento critico y el

desarrollo de las competencias de los estudiantes que participan de esta
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propuesta didactica frente a aquellos que siguen métodos de ensefianza
tradicionales. Esto permitiria obtener evidencia empirica solida sobre la

efectividad de la herramienta en un contexto de educacion del nivel superior.
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ANEXOS

ANEXO A
GUIA DE CREACION DE LECCIONES
ler PASO: Crear una cuenta y leccion nueva

1) Ir a la pagina web de Nearpod https://nearpod.com y traducela al espafiol. Ver

Figura 2.

Figura 2 Pagina web oficial plataforma Nearpod

Foster a love of learning in
every student

!
ADMNISTRATORS TEATHERS
o R

=) scopier £ R J
A © s @ <

A 4

Nota. Captura de pantalla tomada de Nearpod (2025)

2) Elige el enlace <Log in>

3) Selecciona una cuenta que te represente. Ver figura 3


https://nearpod.com/

Figura 3 Definicion de cuenta de usuario

@neorpod

A Renaissance Company

Ingresa

:No tienes una cuenta? Reglstrate

Emoil de s escuela *

G Sign in with Google B} janesoatbomallcon

B® Sign in with Microsoft

¢ Sign in with Apple o B seseeens

C Ssign in with Clever

B Recordarme 1Otvidaste tu contrasoia?

& Sign in with ClassLink

Nota. Captura de inicio de sesion de Nearpod (Nearpod, 2025)

4) Para nuestro caso de SENATI elegiremos <Sign in with Microsoft> debido al

convenio que se tiene con la corporacion Microsoft.

2do PASO: Definir el modo de construccion de las diapositivas

1) Elegir el boton <Launch the lesson builder>. Ver Figura 4



Renaissance
nearpod

Todo Q

@ New to Nearpod? Try a Lesson Demo

Bring your lessons to life

Cus ready-to-use les 5 or build your own

Launch the lesson builder —

My Library [3 Add folder

Figura 4: Pantalla inicial luego del logeo

2) Como se mostro6 en la Figura 5 podemos elegir <Crea una leccion de cero> que
nos lleva a la pantalla mostrada en la Figura 6 donde comenzariamos a crear
diapositivas con un escenario en blanco. En caso de elegir <Sube una leccion>
nos llevara a la pantalla mostrada en la Figura 7 donde podremos subir

informacion de un documento previamente ya creado en los formatos conocidos

pptx y pdf.



Crea una leccién &

o » N\
Al available! *0

Crea una
leccidn de cero

E
~
EXPLORA LA Usa el
Sube una leccién BIBLIOTECA DE complemento de
\ / \ NEARPOD / \ Google Slides /

Figura 5: Eleccion de alternativas para presentacion nueva
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' Leccidn sin ti... ‘ =z l < ‘ Vista previa de la leccién

& Bring your lessons to life ‘

Start creating your interactive lessons

Search premade activities

Blank slide & Premade Upload
activities activities materials

Figura 6: Pantalla para presentacion en blanco



Upload your images, sounds and presentations X

Google search images

Enhanced by Google Search
Q g

Please ensure uploaded documents follow best practices for accessibility to enhance
learning for all students.

Drop your files here or click to upload
Upload files less than 10MB

Figura 7: Pantalla para presentacion basada en un documento previo.

3er PASO: Eligiendo diapositiva en blanco y actividades
1) Esta eleccion, <Blank slide and activities™>, nos lleva a la pantalla “Add new”.

Ver Figura 8



Add New

i Promada actvities b Add a blank slide
B Usload materials [ Activities -
v P r
Multiple choice Time 1o climb Drag & drop
B
LA
/ ) -

Draw it Open-ended question Collaborate board

Figura 8: Pantalla add new

2) En esta pantalla podemos escoger entre varias alternativas, pero generalmente
se elige “Add a blank slide” para redactar nuestro inicio de presentacion y mas
adelante intercalar actividades de acuerdo a la estructura previamente disefiada.

3) De acuerdo a Fernandez (2022) estas actividades pueden ser:

e Multiple Choice: Cuestionario con preguntas y respuestas de alternativa
multiple.

e Time to climb: Evaluacion gamificada donde se pueden elegir personajes,
escenarios para que el facilitador motive la participacion a través de una
competencia divertida con la finalidad de atraer la concentracion en la sesion.

e Drag & Drop: Permite organizar, clasificar o etiquetar imagenes o texto de

forma interactiva, para demostrar la comprension de los estudiantes.



4)

Draw it: Para dibujar, resaltar, escribir o afiadir imdgenes sobre un lienzo. Por
ejemplo se pueden sefalar partes de un diagrama, solucionar problemas
matematicos o expresar ideas creativamente.

Open — ended question: Para expresar los pensamientos con respuestas
digitadas. Se podra ver las respuestas en tiempo real y compartirlas con nombre
propio o anénimo para promover el debate.

Collaborate board: Permite recoger los saberes previos. Es ideal para romper
el hielo usando técnicas como la lluvia de ideas para recopilar opiniones.

Poll: Para recopilar la opinion de los estudiantes con encuestas de una unica
pregunta. Es una estupenda forma para comenzar un debate o verificar la
comprension general de una teoria.

Matching Pairs: Es una actividad de emparejamiento para unir en cualquier
combinacion de texto o imagen.

Quiz: Es la clasica herramienta de evaluacion similar a un examen de
conocimientos con muchos tipos de preguntas, pero ademas se puede concretar
una retroalimentacion inmediata.

Memory test: Un juego de memoria para robustecer conceptos ludicamente.
Fill in the blank: Por medio de una redaccion pre establecida pero incompleta,
los estudiantes arrastrardn y soltaran las palabras que faltan en los espacios
correctos. Util para verificar lo aprendido en la sesién de clase.

Podemos elegir elementos Multimedia como:

Upload materiales: Para subir documentos multimedia pre establecidos.

Video: Para crear tu propio video o incorporarlo de tu base de datos.



5)

Web Content: Para integrar contenido web en las lecciones interactivas como
articulos, videos, paginas web y otros recursos que permita enriquecer la
experiencia de aprendizaje.

VR Fieldtrip: Para realizar recorridos virtuales a zonas de todo el mundo. Por
ejemplo, explorar museos, monumentos, ciudades. Nearpod da acceso a una
biblioteca de imagenes y videos en ambientes panoramicos en 360°.

Nearpod 3D: Para anadir una dimension visual y practica al aprendizaje, util
para materias como ciencias matematicas y sociales; esto permitird a los
estudiantes explorar modelados 3D desde diferentes puntos de vista.

PhET Simulation: Para proporcionar simulaciones gratuitas con  propdsito
investigativo donde los estudiantes exploraran conceptos cientificos y
matematicos por medio de la manipulacion interactiva.

Sway: Para integrar en la presentaciéon la conocida herramienta de
presentaciones en linea Microsoft Sway de manera que se combinen ambas
plataformas.

BBC Video: Para incorporar videos de la fuente informativa BBC Worldwide
con finalidad de tener videos de calidad.

Todas las opciones anteriores pueden ser elegidas o finalmente podemos
seleccionar <Add a blank slide> para llevarnos a la interfase de disefio de

nuestra primera diapositiva. Ver Figura 9.



— Hazclicparaagregar -~ Tite

Haz clic para agregar texto

Figura 9: Pantalla de edicion de una diapositiva en blanco.

6) Como se puede deducir esta pantalla ultima (Figura 9) tiene la interfase con las
mismas caracteristicas de todas las aplicaciones que encontramos en el mercado
como PowerPoint de Microsoft, Canva, Prezi, Google Slides o Impress de Open
Office; por lo que no se haréd una explicacion de estas herramientas al ser muy
conocidas e intuitivas debido a que forman parte de las competencias de la

poblacion de facilitadores.

4to PASO: Lanzando la leccion
1) Luego de haber disefiado la presentacion ya se puede compartir con los
estudiantes el contenido seleccionado del documento ya terminado. Para esto

elegimos el boton <Ensefiar>. Ver Figura 10.



2" Editar ® Vista previa

Figura 10: Pantalla para enviar la leccion

2) A continuacion, podemos elegir entre dos casos, enviar la leccion como
“Participacion en vivo” o “Ritmo del estudiante”. En el ler caso el facilitador y
los estudiantes realizan la interactividad en tiempo real. En el segundo caso se
enviara como un documento de refuerzo para que los estudiantes lo revisen en

modalidad asincronica. Ver Figura 11.



Opciones de ensenanza

N\ Participacién en vivo

Controla el ntmo en tu dispositivo. Los
estudiantes responden las preguntas en
su dispositivo.

Ritmo del estudiante

b

Los estudiantes completan la tarea por
su cuenta.

Figura 11: Pantalla de eleccion de opciones de ensefianza



ANEXO B

ACCESO AL BANCO DE LECCIONES

La referencia de un enlace de acceso libre en la nube para que cualquier lector de
este trabajo pueda revisar las sesiones que comprenden las 8 sesiones del modulo
formativo CCNA1 en formato pdf:

https://drive.google.com/drive/folders/1O8LGLIGTxO1FJJ5n282074rhQV -

vzWo8?usp=sharing

Para utilizar las lecciones originales se necesita una cuenta en Nearpod asociada al

instructor:

Cuenta de Usuario: senati.nearpod@gmail.com

Contrasefia de usuario: eti@2025

Para acceder es necesario validarse en la plataforma de Google Chrome y luego

ingresar a la plataforma Nearpod (https://nearpod.com) y escoger iniciar sesion con

cuenta Gmail.


https://drive.google.com/drive/folders/1O8LGLlGTxOiFJJ5n28g074rhQV-vzWo8?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1O8LGLlGTxOiFJJ5n28g074rhQV-vzWo8?usp=sharing
mailto:senati.nearpod@gmail.com
https://nearpod.com/

ANEXO C

PRECIOS DE PLANES NEARPOD Y TIPOS DE CUENTA

Nearpod ofrece 4 diferentes planes de suscripcion que se adaptan a diversas

necesidades. A la fecha de término, de este trabajo de investigacion, ellos son:

1) Plan Silver (Gratuito): Incluye las funcionalidades bésicas y permite hasta 40
participantes por leccion con 100 MB de almacenamiento.

2) Plan Gold: Ofrece mayor capacidad de almacenamiento (1 GB), hasta 75
participantes por leccion y funciones adicionales como la configuracion de la
caducidad de los codigos de leccion. El precio anual es de $159 USD por
docente.

3) Plan Platinum: Amplia atin mas la capacidad de almacenamiento (5 GB) y el
numero de participantes (hasta 90 por leccion), ademds de incluir todas las
funciones del plan Gold. El precio anual es de $397 USD por docente.

4) Licencias para centros educativos: Nearpod también ofrece licencias
personalizadas para instituciones, con precios que varian segin el nimero de

usuarios (NearPod Team, 2025).



