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RESUMEN

Uno de los avances en el ambito de la didactica es la busqueda de otras herramientas de
ensefianza vinculadas al campo de la tecnologia; por ello, el trabajo de investigacion tuvo
como objetivo disefiar una propuesta desde la gestion directiva que aporte a la ensefianza de
la matematica mediante el uso de herramientas provenientes de la Inteligencia Artificial

Generativa para docentes de una Institucion Educativa Privada de Nuevo Chimbote.

La iniciativa contempl6 el disefio de ocho sesiones de capacitacion docente. En estas sesiones
se abordaron aspectos de planificacion curricular como la planificacion anual, las unidades
didacticas y las sesiones de aprendizaje, integradas con el uso practico de cuatro herramientas
de IA generativa: ChatGPT (para planificar clases y generar ejercicios), Perplexity (para
realizar busquedas guiadas de informacion y formular preguntas matematicas), Gamma (para
crear presentaciones visuales de conceptos matematicos) y Opus Clip (para elaborar videos
breves explicativos). La inteligencia artificial generativa puede mejorar la ensefianza de las
matematicas al proporcionar explicaciones alternativas, retroalimentacion inmediata y
diferenciacion de tareas, apoyando la construccion de la comprension conceptual y la
resolucion de problemas guiada en consecuencias cada sesion incluye la formulacion de
prompts especificos en espafiol para que los docentes apliquen dichas herramientas en el

contexto de una unidad didactica de Matematica.

El plan de acompafiamiento pedagdgico coordina la gestion directiva para integrar la 1A
generativa en la ensefianza de las Matematicas, fortaleciendo la mediacion docente y la
planificacion basada en competencias.

Palabras clave: Gestion directiva, Inteligencia Artificial, Sesiones de aprendizaje.



ABSTRACT

One notable advance in didactics is the incorporation of technological teaching tools;
consequently, this research aimed to design a school-leadership proposal to support the
teaching of Mathematics through the use of Generative Atrtificial Intelligence tools for

teachers at a private educational institution in Nuevo Chimbote.

The initiative comprised the design of eight teacher-training sessions that addressed curricular
planning (annual planning, didactic units and learning sessions) integrated with the practical
use of four generative Al tools: ChatGPT (for lesson planning and exercise generation),
Perplexity (for guided information searches and formulation of mathematical queries),
Gamma (for creating visual presentations of mathematical concepts), and Opus Clip (for
producing brief explanatory videos). Generative artificial intelligence can enhance
mathematics teaching by offering alternative explanations, immediate feedback and task
differentiation, thereby supporting the construction of conceptual understanding and guided
problem solving; accordingly, each session includes the design of specific prompts in Spanish

so that teachers can apply these tools within the context of a Mathematics didactic unit.

The proposed pedagogical accompaniment plan coordinates school leadership actions to
integrate generative Al into Mathematics instruction, strengthening teacher mediation and

competency-based planning.

Keywords: school leadership management; generative artificial intelligence; mathematics

instruction; teacher training; pedagogical accompaniment.



1. INTRODUCCION
1.1.Antecedentes

Desde una perspectiva internacional, la aplicacion educativa de la IA generativa es
un tema relativamente nuevo que se estudia a traves de diferentes investigaciones. A
continuacidn, se destacan algunos de estos:

Gonzélez (2024), en un trabajo de integracion curricular presentado en la
Universidad Nacional de Loja, Ecuador, estudio la implementacion de la inteligencia
artificial en educacidon secundaria, en la ensefianza de la matematica. Realizo
investigacion documental y exploratoria, reviso 48 trabajos sobre sistemas inteligentes
en educacion, concluyendo en que si bien los tutores virtuales son las herramientas de
aprendizaje digital mas utilizadas y que hay factores tecnolégicos que influyen en su
efectividad. El autor sefiala que la 1A permite personalizar el aprendizaje y
proporciona una solucion a la eficiencia del proceso educativo, pero advirtié que, a
nivel escolar local, en América Latina, su uso apenas esta apareciendo debido a la falta
de formacién docente. Este antecedente es de vital importancia para nuestra propuesta
porque explica el uso de la IA en la mejora del aprendizaje matematico cuando se
combina con una orientacion pedagdgica adecuada.

La investigacion desarrollada por Bonilla, Marquez, Benavidez y Gutiérrez (2024),
de la Universidad de Cundinamarca (Colombia), titulada Inteligencia Artificial
Generativa (IAG) en la educacion matematica, resulta relevante; por cuanto estudio el
efecto de herramientas de 1A generativa como ChatGPT, Copilot y Perplexity en la
ensefianza del calculo multivariado. Los investigadores crearon dos manuales
operativos de disefio: uno de prompts y otro de formulacion de evaluaciones apoyados
por IA para los estudiantes; lo que llevo a un aumento significativo de la motivacion

y comprension de los alumnos en comparacion con los cursos tradicionales.



Encontraron que integrar la 1A puede llevar a niveles mas altos de aprendizaje los
cuales son mas activos, personalizados y criticos, siempre que esto se acomparie con
una formacion docente adecuada. En efecto, este antecedente sustenta el curso de
nuestra propuesta al sugerir la gestion de la ensefianza mediada por IA en
Matematicas.

Gonzalez (2023) reviso los beneficios, dificultades y actitudes del uso de ChatGPT
en escuelas secundarias en una tesis de maestria de la Universidad de Valladolid
(Espafa). Sus resultados destacan la importancia de que los docentes se relacionen
con los conceptos basicos de estas herramientas y aprendan mas rapidamente como se
estan utilizando, para lograr una integracion adecuada y segura en la ensefianza. Asi
mismo sefiald que no seria algo novedoso la aparicion de la 1A generativa en la vida
cotidiana de los estudiantes; por tanto, las escuelas deberian impulsar su uso
pedagdgico en lugar de prohibirlo, asegurandose de ensefiar su uso ético y efectivo.
En este sentido este antecedente confirma la relevancia de nuestra propuesta ya que
demuestra que en el contexto europeo, hay investigaciones previas sobre como equipar
a maestros y estudiantes para convivir con la IA dentro del aula.

Andreoli et al. (2024) estudiaron las actitudes de los profesores universitarios en
Argentina sobre el uso de ChatGPT en la educacion. Los resultados indicaron una
evaluacion de esta herramienta de inteligencia artificial. Por un lado, los profesores
descubrieron el potencial para facilitar tareas académicas, asi como la correccion de
trabajos y la creacion de material educativo. De esa manera, llegaron a la conclusién
que su uso podria ayudar a optimizar el tiempo y facilitar los procesos de ensefianza.
Por otro lado, nace la preocupacion sobre como el aprendizaje de los estudiantes
podria sufrir las consecuencias. Algunas de ellas son la reduccion del esfuerzo

académico y la posible dependencia de la herramienta para resolver tareas. También



advirtieron que su integracion deberia ser analizada criticamente. El estudio sefiala la
importancia de implementar orientaciones pedagdgicas para el uso de ChatGPT en la
educacion superior.

De modo similar, Franco y Rea (2023), mediante una tesis en Ecuador sobre la
influencia de ChatGPT en la educacion superior, encuestaron a profesores
universitarios y recomendaron establecer politicas institucionales claras para el uso de
la IA (alineadas con las directrices de UNESCO, 2023). Aunque centrados en la
educacion superior, estos estudios presentan hallazgos extrapolables a la secundaria:
los docentes manifiestan interés en aprovechar la IA, pero también desconocimiento
y reservas. Esto resalta ain mas la importancia de llevar a cabo propuestas para
obtener evidencia de una integracion positiva de la IA en diferentes niveles educativos.

Hasta hace poco, se ha tenido un incipiente nivel de investigacion sobre el uso de
la 1A en educacion en el PerQ; sin embargo, tras la eminente socializacién de las
diferentes IA generativa en educacién durante 2023, se han desarrollado
investigaciones importantes como:

Oros (2024), en su tesis tomo una imagen cuantitativa del efecto de ChatGPT en el
pensamiento creativo de los estudiantes de enfermeria estudiados en Lima. Este
experimento explicativo (no experimental) encontrd que el uso del asistente virtual
ChatGPT tuvo un efecto positivo en el desarrollo de la creatividad, con una estimacion
de un aumento del 12.9%, para lo cual ChatGPT se asocio con la intervencion de IA.
Concluyo que la 1A generativa tiene el potencial de generar actividades cognitivas de
orden superior en entornos educativos. Esta investigacion es un ejemplo relevante para
nuestra propuesta: aungue se desarrolld en un campo diferente. Al mismo tiempo, el
autor afirmo que vale la pena investigar en otros niveles educativos, exactamente lo

que nuestra propuesta proporcionara en secundaria.



Arbuld (2025) hizo un estudio sobre el impacto de ChatGPT en la redaccion de
textos académicos universitarios, en relacion al desarrollo de habilidades de escritura
asistida por IA, asi como la reduccién del riesgo de plagio o dependencia. El autor
verificd que ChatGPT brinda informacion inmediata y apoyo en la generacion de
contenido, pero que su uso eficaz requiere que el estudiante tenga claridad en sus ideas
y criterio al editar lo encontrado; caso contrario, el texto resultante puede no tener
profundidad o contener datos no verificados. Dentro del marco de nuestra propuesta,
estos hallazgos generan la necesidad de ensefiar a los docentes como resistir la
tentacion de aceptar pasivamente las respuestas de la IA. Aunque la tesis de Arbuld
fue una investigacion sobre escritura, su conclusion se aplica de manera muy similar
en el contexto de las matematicas: cuando un docente tenga una solucién por
ChatGPT, debe aprender a interpretarla y revisarla en lugar de simplemente copiarla.
La importancia de ChatGPT ante esta situacion esta bien establecida en el contexto
académico peruano, lo que valida nuestra propuesta para una discusion sobre su uso

ético y efectivo desde una perspectiva de la escuela secundaria.

1.2. Planteamiento del problema

En el ambito internacional, Lucena Rodriguez (2022), en una tesis doctoral
desarrollada en Espafia, identifica problemas estructurales en la direccion escolar
relacionados con barreras y crisis en la construccion del liderazgo, asi como
necesidades de mayor profesionalizacion, formacién, autonomia, simplificacién
normativa y descarga burocratica. En conjunto, estas evidencias permiten sostener que
una de las dificultades centrales del problema no radica solo en el uso limitado de
nuevas herramientas, sino en la insuficiente capacidad directiva para acompafar,

orientar y sostener procesos de mejora pedagogica e innovacién educativa.



En relacion con la integracion tecnoldgica, la UNESCO (2021) sefiala que las
instituciones educativas deben fortalecer las competencias digitales de docentes y
directivos para responder a los desafios de la transformacion digital y garantizar una
educacion innovadora y de calidad. Del mismo modo, la OCDE (2020) destaca que la
innovacion educativa y el uso adecuado de tecnologias digitales contribuyen
significativamente al fortalecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Ademas, el acompafiamiento directivo permitird fortalecer las competencias
pedagdgicas y digitales de los docentes de matematica, favoreciendo la planificacion
de sesiones innovadoras y el desarrollo de estrategias didacticas centradas en la

resolucion de problemas y el pensamiento critico.

OCDE (2023) refiere que la ensefianza de la matematica enfrenta desafios a nivel
mundial, con brechas persistentes en los logros de aprendizaje y una prevalencia por
el uso de métodos tradicionales. Por ejemplo, cerca del 31% de los estudiantes en
paises de la OCDE rindieron por debajo del nivel basico en matematicas segun la
evaluacion PISA 2022, lo que evidencia la necesidad global de innovar en las précticas
pedagogicas. Asi también Arias et al. (2023) mencionan que en América Latina el
panorama es muy preocupante: tres de cada cuatro adolescentes de 15 afios no
alcanzan las competencias matematicas basicas esperadas, esto vinculado al
predominio de enfoques tradicionales en el aula.

En el caso de Peru, a pesar de algunos avances recientes, los indicadores siguen
evidenciando rezagos significativos en matematicas. Solo alrededor del 22.5% de
estudiantes de cuarto grado de primaria alcanzo el nivel “satisfactorio” en rendimiento
matematico en la evaluacion nacional mas reciente, porcentaje que se ha mantenido
sin mejoras respecto al afio anterior de acuerdo a la informacion brindada por

MINEDU (2024). Asimismo, se estima que mas de la mitad de los docentes peruanos



carecen de habilidades para integrar las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC) en la ensefianza, lo que perpetla practicas tradicionales y dificulta la
incorporacion de metodologias innovadoras MINEDU (2023).

Segun el Ministerio de Educacion del Pert (2021), el acompafiamiento pedagogico
constituye una estrategia fundamental para mejorar el desempefio docente y promover
practicas educativas orientadas al logro de aprendizajes significativos. Asi también
Cajavilca Reyes y Loayza Rojas (2021) sefialan que, pese a la existencia de
lineamientos de gestion escolar con liderazgo pedagdgico, los resultados siguen siendo
bajos: solo el 10,5 % de docentes promovia pensamiento critico en el aula, Gnicamente
el 32,5 % de directivos realizaba monitoreo y acompafiamiento de la practica
pedagdgica y se registraba un déficit cercano al 40 % en el manejo de normas de
convivencia; estos datos muestran que una parte importante de la direccion escolar no
logra convertir la gestion institucional en acompafiamiento pedagdgico efectivo.

En el contexto local de esta propuesta, el equipo directivo de la Institucién
Educativa Privada del Nuevo Chimbote ha identificado que la ensefianza de la
Matematica se desarrolla de forma tradicional, con clases mayormente expositivas
80% y uso limitado de herramientas tecnologicas 20%, resultados tomados de la
encuesta de satisfaccion 2024. Asi también en el nivel secundaria solo el 30 % de los
estudiantes lograron obtener calificaciones de A o AD y el 25% obtuvo B, en
consecuencia, el 45% de estudiantes presento calificativo C, data estadistica tomada
de las actas de evaluacion 2024. En relacion al rol de los docentes de matematica de
la Institucion Educativa se evidencia de acuerdo a las encuestas estudiantiles y
aplicadas a padres de familia que los docentes muestran interés en innovar sus
practicas, pero enfrentan desafios comunes: carga laboral en la elaboracion de

materiales, dificultad para motivar a estudiantes en temas abstractos, y poco



conocimiento sobre como aprovechar recursos digitales avanzados. La institucion
dispone de conexion a internet y algunos dispositivos (computadoras/laptops,
proyectores, aula virtual Data cole) que podrian facilitar la integracion tecnologica en
aula, aungue su uso pedagogico ha sido minimo hasta la fecha.

Motivados por esta preocupacion, la incorporacion de la Inteligencia Artificial (1A)
en la educacién plantea también retos significativos. A nivel macro, la preocupacion
radica en la falta de directrices claras sobre el uso ético y efectivo en contextos
educativos de estas herramientas. Una encuesta mundial auspiciada por UNESCO
(2023), reveld que menos el 10% de instituciones educativas contaban con politicas o
guias formales para el uso de la IA generativa. Sin embargo, la utilizacion de la
inteligencia artificial en el sector educativo en los diferentes niveles todavia es muy
incipiente en Peru. EI Ministerio de Educacion ha apoyado el crecimiento de las
capacidades tecnologicas de los docentes y estudiantes en su Plan de Transformacion
Digital 2023-2025, que se implementa a través de iniciativas como Aulas Digitales y
Per( Educa, que ofrece recursos tecnologicos a los institutos de aprendizaje, sin
embargo, los docentes ain carecen de formacion especializada en IA. Ademas, su uso
pedagdgico tampoco viene acompariado de estandares éticos explicitos. En relacion a
la practica, muchos educadores no estan al tanto de herramientas como ChatGPT y
otras aplicaciones de inteligencia artificial generativa, o también desconfian de estas
herramientas porque les preocupa el plagio o la desinformacion. Por lo tanto,
numerosas Instituciones Educativas y especialistas instan a que los docentes reciban
capacitacion sobre el uso responsable de la 1A para proporcionarles criterios que les

permitan validar y supervisar la informacion producida por estas tecnologias.



1.3.Justificacion teorica, practica y metodoldgica

En cuanto al aspecto tedrico, la propuesta se basa en los avances y reflexiones de
expertos en tecnologia educativa e inteligencia artificial aplicada a la ensefianza. En
este contexto, Cabero, una fuente clave para la innovacion en TIC, sostiene que la
adopcion de la inteligencia artificial generativa en la educacion transformara los
procesos de ensefianza-aprendizaje al hacer posibles niveles de personalizacion y
apoyo al estudiante sin precedentes. Cabero y Cejudo (2021) destacan especificamente
que los sistemas de aprendizaje adaptativo generados mediante inteligencia artificial
ofrecen materiales educativos adaptados al perfil de cada estudiante, lo que resulta en
un aprendizaje autonomo Yy efectivo. Esta idea estd respaldada por la teoria de la
iniciativa: el uso de herramientas generativas como chatbots avanzados permite que la
ensefianza de las Matematicas se adapte en funcion de las circunstancias personales
de los estudiantes para centrarse en las areas que presentan desafios y ofrecer
retroalimentacion rapida.

En cuanto al contexto practico, la propuesta responde a las necesidades y
oportunidades reales de las instituciones educativas y del sistema educativo general
en Perd. Fullan (2020), reconocido teorico del cambio educativo, hace énfasis en que
las innovaciones tecnoldgicas solo generan impacto positivo si van acompariadas de
un cambio pedagdgico y de gestion adecuado. Fullan advierte que no basta con
inyectar tecnologia en las escuelas; de hecho, observd que paises que invirtieron
masivamente en dispositivos sin un plan pedagogico obtuvieron peores resultados que
aquellos més cuidadosos. En palabras de Fullan, No se puede comprar tecnologia para
el aprendizaje, 1o que hay que hacer es lograr que la pedagogia sea un motivador y la
tecnologia, un acelerador. Esta vision practica sustenta nuestra propuesta: el uso de 1A

generativa debe ser parte de un proyecto de mejora educativa mas amplio, donde la



pedagogia guia el proceso (p.ej., definiendo qué metodologias activas o enfoques por
competencias se fortaleceran) y la tecnologia sirve para agilizar y potenciar dichas
metodologias.

Como directivos, estamos dedicados a implementar los cambios necesarios para
responder a las demandas educativas actuales y a las verdaderas necesidades de los
docentes y estudiantes. Desde este rol, nos hemos dado cuenta de que la ensefianza de
las Matematicas también necesita estrategias innovadoras para fortalecer la practica
pedagdgica y mejorar los resultados de aprendizaje. Por lo tanto, vemos esta iniciativa
de gestion como una oportunidad para transformar la realidad institucional con
inteligencia artificial generativa. Donde no solo nos enfocamos en facilitar la
integracion de nuevas herramientas, sino que también estamos profundamente
interesados en promover una cultura en la que el proceso de mejora continua, la
pedagogia reflexiva y la innovacion docente sean una caracteristica cotidiana. Asi, el
fin de esta propuesta es dirigir un cambio que conduzca a una mejora sustancial en la

ensefianza de las Matematicas.

El aspecto metodoldgico establece el desarrollo de la propuesta a través de un
proceso de formacidn continua basado en sesiones de aprendizaje, utilizando material
basado en tecnologia, ya que es una innovacion educativa dentro de un contexto
particular. Por ello, nuestra propuesta no pretende probar una hipotesis, sino disefiar

una propuesta de gestion innovadora en la realidad cotidiana de una escuela.

El plan de acompafiamiento pedagdgico muestra la ruta para que a partir de la
gestion directiva se emplee la inteligencia artificial generativa en la ensefianza de las

Matematicas, se fortalezca la mediacion docente y la planificacion basada en



competencias. Esto se pone en practica con el uso de diagndstico, capacitacion docente
y ciclos de apoyo en el aula (pre-observacidén/observacion/retroalimentacion),
mediante la toma de decisiones basada en evidencia. Se pretende influir en la practica
y el aprendizaje al mejorar la calidad de las tareas, el razonamiento matematico y la
resolucion de problemas, y demostrar el desarrollo estudiantil. También incluye pautas
éticas para el uso responsable de la IA con respecto a la proteccién de la privacidad,
la verificacion de resultados y fuentes; y la integridad académica para no incurrir en
plagio y dependencia tecnoldgica. Asi también incorpora normas éticas para el uso
responsable de la IA: proteccion de la privacidad, verificacion de resultados y fuentes,
asi como de la integridad académica para evitar el plagio y la dependencia tecnoldgica.
Anticipa la sostenibilidad y escalabilidad a través de una comunidad profesional, un
repositorio de recursos institucionales y un monitoreo basado en indicadores,
permitiendo la consolidacién de la innovacion y su expansién a otros grados, areas y
periodos.
1.4.Pregunta de investigacion

¢Como aportar, desde la gestion directiva, a la ensefianza de la matematica mediante
el uso de herramientas provenientes de la Inteligencia Artificial Generativa para

docentes de una Institucion Educativa Privada de Nuevo Chimbote?

2. OBJETIVOS
2.1.0bjetivo general
Disefar una propuesta desde la gestion directiva que aporte a la ensefianza de la matematica
mediante el uso de herramientas provenientes de la Inteligencia Artificial Generativa para

docentes de una Institucion Educativa Privada de Nuevo Chimbote.
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2.2.0Dbjetivos especificos

3.1.

OE:: Argumentar tedricamente la propuesta de gestion directiva basada en la inteligencia

artificial generativa.

OE>: Disefiar ocho sesiones de aprendizaje orientadas al uso de la IA a través de

herramientas dirigidas al area de matematica.

OEsz: Proponer un plan de acompafiamiento pedagogico para docentes del area de

matematica que contemple el uso pedagdgico de la IA generativa en las clases.

3. DESARROLLO DEL ESTUDIO

Bases Tedricas
3.1.1. Gestion directiva en instituciones educativas

El estilo de liderazgo pedagogico es fundamental para inspirar la innovacién y el cambio
organizacional en el campo de la gestion educativa. Limongi et al. (2020), citados por
Garcia y Vélez (2024), afirman que un gran lider lidera con amor, optimismo, creatividad,
idealismo y una vision transformadora, enfatizando la dimension humana del liderazgo
escolar. La literatura latinoamericana coincide en que el liderazgo efectivo debe ser un
proceso integral que involucre la planificacion estratégica, la participacion de la comunidad
educativa y el desarrollo de una cultura organizacional innovadora.

Es necesario tener claridad sobre los estandares éticos y mantener un alto nivel de
desarrollo profesional continuo entre el personal docente, trabajando juntos y comparando
las mejores practicas. Como resultado, los lideres educativos que se comprometen con la

formacion continua de sus docentes, trabajan de manera colaborativa y toman decisiones
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basadas en evidencias, por lo cual son capaces de mejorar la calidad académica y liderar
procesos exitosos de cambio pedagogico en sus instituciones, segin Garciay Vélez (2024).
Este liderazgo pedagogico e innovador, centrado en las personas, actia como catalizador
de la transformacion escolar al equilibrar la vision estratégica con la motivacion y el

crecimiento de la comunidad educativa.

3.1.2. Enfoque por competencias.

Segun Carrillo et al., (2025) el enfoque por competencias desplaza el centro desde la
cobertura de contenidos hacia el desempefio: movilizar saberes, habilidades y actitudes
para actuar eficazmente en contextos auténticos. En esta logica, la evaluacion se vuelve
formativa y criterial, con instrumentos que permiten evidenciar progresos, ajustar la
ensefianza y promover autorregulacion. Una propuesta reciente orientada a docentes
concreta este giro mediante repertorios de instrumentos aplicables en primaria y
secundaria, enfatizando que evaluar es también acompafiar, escuchar y retroalimentar para

mejorar la practica y el aprendizaje

3.1.3. Inteligencia Artificial Generativa

La literatura educativa mas reciente muestra que la 1A generativa tiene el poder de
reformular la experiencia de aprendizaje.

Garcia (2020) afirma que la 1A en general "facilita el analisis de grandes voliumenes de
datos educativos, permitiendo que los procesos de ensefianza se personalicen y adapten a
las necesidades especificas de cada estudiante” (p. 34). Cuando este concepto se pone en
practica en la IA generativa, herramientas como ChatGPT pueden identificar las preguntas
0 respuestas de un estudiante y, segun lo que ya saben en sus respuestas, mejorarlas. Por

ejemplo, un estudiante responde incorrectamente una pregunta de matematica, un tutor de
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IA generativa puede identificar qué concepto han respondido incorrectamente y luego
proporcionar una explicacion sobre en ese concepto. La capacidad de respuesta en tiempo
real es uno de los principales logros de la IA generativa en la educacién, por su capacidad
de respuesta instantanea.

Pero la efectividad de la 1A en educacion, como han advertido Cabero y otros, tiene
limites dado que hay problemas graves. Estos son la calidad y correccidn del conocimiento
proporcionado, siendo el primero y mas importante de ellos los datos producidos y la
calidad de la informacion generada. ChatGPT, por ejemplo, puede generar respuestas
convincentes que estan en linea con su escritura pero que son incorrectas en cuanto a los
hechos, lo que se conoce como alucinaciones de IA. Esto demanda un esfuerzo educativo
en ensefiar a los docentes y estudiantes habilidades de alfabetizacion digital critica, de
modo que no tomen cualquier respuesta de la 1A como verdad absoluta, sino que aprendan
a contrastar.

Herramientas como Perplexity Al se han desarrollado precisamente para mitigar
este problema, ya que al responder una consulta muestra las fuentes de las que extrae
la informacién, ayudando a usuarios y educadores a verificar la exactitud del
contenido. La integracidn de 1A generativa con buscadores y bases de conocimiento
(por ejemplo, el plugin de Wolfram integrado a ChatGPT para realizar calculos
matematicos correctamente, como se mencion0 en un webinar de la Universidad de
Lima) es otra tendencia emergente que busca paliar las limitaciones actuales.
3.1.4.Inteligencia Artificial generativa en la educacion.

La inteligencia artificial generativa en la educacion esta desarrollando nuevas
aplicaciones pedagogicas para ser empleadas, pero tambien presenta desafios Unicos.
Chavez et al. (2023) lo llama una tecnologia que mejora la eficiencia en la educacion, pero

crea un dilema muy serio para profesores y estudiantes al desafiar los enfoques de
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ensefianza convencionales. Herramientas como ChatGPT pueden servir casi
instantaneamente como tutores virtuales, personalizando el aprendizaje para adaptar el
contenido a las necesidades individuales, escribiendo materiales de aprendizaje para los
usuarios y ofreciendo criticas inmediatas a los estudiantes. Su implementacion también
tiene claros peligros éticos y pedagogicos, incluyendo la reduccion de las capacidades de
pensamiento critico; la dependencia de la tecnologia; y un aspecto deshumanizante del
proceso educativo.

En efecto, los teoricos latinoamericanos sostienen que la inteligencia artificial
generativa debe ser informada de manera critica, ética y pedagogica, manteniendo al
profesor como el intermediario del conocimiento. En este sentido, Verdezoto y Castro
(2025) demuestran que el sentido pedagogico de la herramienta no es tanto la herramienta
en si, sino la decisidn del propio educador, como cada profesor adopta la herramienta de
cierta manera en el contexto de su conciencia y juicio hacia ella; por lo tanto, también
enfatizan la necesidad de formacion y orientacion docente sobre como usar los poderes
pedagdgicos de la IA de maneras que no disminuyan el aspecto humano de la educacion.
3.1.5.Ensefianza y aprendizaje de matematicas con IA

Martinovic y Danesi (2025) argumentaron que integrar la tecnologia de IA en la
educacion matematica requiere un modelo que combine la ciencia cognitiva, la mediacion
tecnoldgica y el andlisis semiotico, y que no se reduzca la innovacion al uso de las
herramientas en si mismas. Los debates més recientes incluyen la interdisciplinariedad, la
relevancia social, las consecuencias semioticas y las aplicaciones concretas de la IA para
la comprension y la argumentacion. EIl argumento principal es que la IA puede mejorar el
aprendizaje si se disefia con intencion didactica, si se verifica la calidad de la informacion
y si se preserva al docente como el mediador que interpreta la evidencia y regula la

demanda cognitiva.
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3.1.6. Chatgpt

Al-Marzougi et al. (2024) explican que ChatGPT es visto como un modelo de lenguaje
grande en la educacion que genera texto coherente en respuesta a indicaciones y tiene un
alto potencial para la tutoria, retroalimentacion y apoyo a la produccién académica. Por
otro lado, podria plantear riesgos de dependencia, sesgo, privacidad y una falsa sensacion
de dominio. Una compilacion reciente presenta estudios sobre usos, integracion, dilemas
éticos y pedagdgicos, analisis de impacto y marcos de responsabilidad. Para fomentar el
aprendizaje matematico, es importante posicionarlo en tareas que involucren explicacion,
verificacion de procedimientos y reflexion metacognitiva, en lugar de simplemente
entregar respuestas.
3.1.7.Copilot

Copilot en Microsoft 365 ejemplifica la tendencia de la IA integrada: desarrollar,
resumir, analizar datos y crear presentaciones para aplicaciones de productividad a razon
de lo dicho por Stratton (2024). También puede aliviar la carga de actas, informes,
borradores para la ensefianza y la gestion escolar; pero requiere gobernanza de datos,

criterios de calidad y alfabetizacion critica para evitar posibles errores y automatizacion.

3.1.8. Perplexity

Gao et al. (2023) sefialan que la perplejidad es un motor de respuesta, que recopila
respuestas de fuentes a las que se conecta a través de los procesos de recuperacion de
informacion conversacional (CIR): interaccion de multiples turnos, formulacion de
consultas, seleccion de documentos y generacion de respuestas. Un libro reciente
sistematiza métodos neuronales para construir modulos CIR (busqueda, comprension de
lectura, didlogo), ofreciendo un marco técnico para evaluar la calidad, la trazabilidad y los
riesgos de alucinacion en los sistemas de respuesta. Es pedagdgicamente bueno si el

profesor lo utiliza para fomentar la verificacion, la lectura de fuentes y las explicaciones
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contrastantes.

3.1.9.0pus Clip

Hutson y Smith (2025) informan que Opus Clip automatiza la conversion de videos
largos en clips cortos para redes sociales, y asi demuestra como la IA interviene en la
seleccion de momentos, edicion y adaptacion a formatos. Aungue su aplicacion es mas
comdn en la comunicacion educativa, es beneficiosa para la didactica debido al
microcontenido, retroalimentacion audiovisual y demostraciones. Para analizar sus
problematicas integradoras, es relevante estudiar los algoritmos cinematogréaficos, la
aparicion de la IA generativa en la produccion audiovisual, la discusion sobre la
democratizacion de la creacion, los cambios estéticos y las cuestiones de autoria/ética. Asi,
el valor educativo no esta en cortar sino en disefiar narrativas y evidencias alineadas con

los objetivos de aprendizaje.

3.1.10. Chatbot

Como mencionan McTear y Ashurkina (2024), un chatbot educativo es un agente
conversacional que se utiliza para hablar con los estudiantes en lenguaje natural con roles
de tutoria, orientacion, evaluacion formativa y apoyo emocional basico, siempre dentro de
limites de seguridad. Los chatbots recientes basados en modelos de lenguaje grande (LLM)
deben abordar el disefio conversacional, la evaluacion, la multimodalidad y la ética. En un
nuevo trabajo, explicamos esto alejandonos de los sistemas “script” hacia agentes con
LLM, proporcionando orientacion sobre como disefiar interacciones, como medir el éxito
y cémo anticipar los riesgos de caja negra; lo cual es particularmente importante al

desarrollar chatbots educativos para Matematicas.
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3.1.11.  Prompt

Segun lo definido por Phoenix y Taylor (2025), un prompt es una instruccion con texto,
estructura y contexto que condiciona la respuesta de un modelo; su calidad depende de la
precision, las restricciones, los ejemplos y los criterios de éxito. La ingenieria de prompts
en inteligencia artificial generativa se entiende como un proceso de disefio iterativo: guiar,
especificar formatos, proporcionar ejemplos, evaluar la calidad y dividir tareas complejas
para aumentar la fiabilidad y el control.
3.1.12. Microplanificacién educativa

La microplanificacion es una idea descrita en un estudio de Thompson et al. (2024) que
surge en como se toman decisiones en el aula respecto al proposito, la secuencia, las
actividades, los recursos, la evaluacion y los ajustes en tiempo real. Un recurso mas reciente
para la planificacion de lecciones aboga por marcos basados en evidencia para ajustar la
instruccion a las necesidades Unicas de los estudiantes; cosas que te ayudan a saber cémo
intervenir cuando una leccién no se desarrolla como se esperaba y como integrar la
tecnologia de manera significativa. Especialmente en el caso de la IA, los criterios deben
ser establecer metas, criterios de calidad y evidencia de aprendizaje antes de usar
herramientas.
3.1.13. Lasesion de aprendizaje

Alvarez (2025) describe la Sesion de Aprendizaje como una secuencia intencionada
hacia las competencias con momentos, estrategias, recursos y evaluacion formativa; su
calidad se basara en la coherencia interna y la alineacion con los propdsitos y la evidencia.
Para mejorar aun més el disefio de sesiones dentro de un escenario digital, algunos
principios pueden ofrecer criterios tiles: dividir el contenido en dosis significativas,
optimizar la atencién, crear microcontenidos con intencionalidad y evaluar regularmente

el progreso.
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3.2.

3.1.14. El acompafiamiento pedagogico

Jamieson y Wood (2024) sefialan que el acompafiamiento pedagogico es un proceso
destinado a mejorar el trabajo docente a través de la observacion, retroalimentacién, co-
disefio y evaluacion de cambios, para desarrollar una cultura escolar de aprendizaje
profesional. Una propuesta contemporanea amplia el coaching desde el desarrollo del
personal hasta el trabajo directo con los estudiantes y el establecimiento de una cultura de
coaching en las escuelas, con vias para evaluar el impacto, la inclusién y el bienestar. El
acompariamiento es critico para que los docentes adopten herramientas con juicio
pedagdgico, establezcan criterios éticos y sostengan mejoras basadas en evidencia dentro

del contexto de la IA educativa.

Metodologia
3.2.1 Tipo de estudio

El trabajo de investigacidn se realizo en el marco de un enfoque cualitativo, porque
busca comprender las experiencias y perspectivas de otros investigadores a profundidad
sobre el tema estudiado (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

Se empled el analisis documental como técnica de investigacion Ander-Egg (2011),
dado que se consultaron trabajos de grado, publicaciones y articulos cientificos, para
conocer sus principales hallazgos y conclusiones a través de las cuales se fortalecié el
marco tedrico y se tomaron decisiones para el planteamiento de la propuesta.

El tipo de investigacion fue basica porque se incremento el cuerpo de conocimiento
del tema abordado y la profundizacion de los componentes de la micro planificacion
educativa como es el caso de las sesiones.

El carécter del estudio fue propositivo, caracter transformador y prospectivo. No
contempla la intervencién de la experiencia empleando sujetos, su caracter es solo

propositivo, es decir, se plante6 una propuesta de innovacion, elaborada desde nuestra
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experiencia como gestores directivos, dirigida a docentes; la cual redundara en la mejora

de los aprendizajes en el area de matematica, y cuya ejecucion se realizara posteriormente.

3.2.2 Descripcion de la propuesta de innovacion

La propuesta se elabor6 en dos aspectos: primero, se elaboraron ocho sesiones de
aprendizaje que incluyen transversalmente el uso de las herramientas de 1A generativa en
el area de matematica; y segundo, se propone un plan de acompafiamiento pedagogico para
docentes del area de matematica que contemple el uso pedagogico de la IA generativa en

las clases.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
GENERATIVA

DOCENTE

INNOVADOR

GESTION
DIRECTIVA

A. De las sesiones de aprendizaje

Las sesiones de aprendizaje se han disefiado bajo el enfoque por competencias. Se
ha trabajado transversalmente la inclusion de herramientas de IA generativa:
ChatGPT para los contenidos de las clases y generar ejercicios, Perplexity para
realizar bdsquedas guiadas de informacion y formular preguntas matematicas,
Gamma para crear presentaciones visuales de conceptos matematicos y Opus Clip

para elaborar videos breves explicativos. Cada sesion incluye prompts especificos en
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espafol. En los anexos se desarrolla cada una de las sesiones de aprendizaje y sus

respectivos instrumentos.

Sesion 1: Introduccion a la 1A generativa y uso basico de ChatGPT en Matematica.
Contenido: Conceptos generales de 1A generativa; como funciona ChatGPT; las
consideraciones éticas y de calidad de las respuestas.

Préctica: cada docente buscara informacion sobre el tema a desarrollar en su sesion

de clase.

Sesion 2: Introduccion a la 1A generativa y uso basico de ChatGPT y Copilot en
Matematica.

Contenido: Conceptos generales de IA generativa; como funciona ChatGPT,;
consideraciones éticas y de calidad de las respuestas.

Préctica: Cada docente creard una cuenta en ChatGPT (si no la tiene) y experimentara
haciendo preguntas matematicas de diversos tipos (conceptuales, resolucion de

problemas, solicitud de ejemplos). Se les proporcionaran prompts de ejemplo.

Sesion 3: Busqueda inteligente de informacion matematica con Perplexity Al.
Contenido: Presentacion de Perplexity como herramienta de busqueda con IA;
diferencia con buscadores tradicionales; importancia de fuentes.

Préctica: Los docentes formulan consultas complejas relacionadas con matematicas

y educacion.

Sesion 4: Creacion de materiales didacticos con Gamma (presentaciones

inteligentes).
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Contenido: Introduccion a Gamma.app; posibilidades para crear presentaciones o
documentos visuales a partir de texto.
Préctica: Los docentes redactan un prompt para que Gamma genere una presentacion

de matematicas.

Sesion 5: Creacion de micro-videos y recapitulaciones con Opus Clip. Contenido:
Explicacion de Opus Clip como herramienta para resumir videos largos en clips
cortos. Préactica: Se toma un video de ejemplo y los docentes observan el resultado:
generalmente, Opus Clip genera un video vertical con subtitulos resaltando frases

clave.

Sesion 6: Disefio de secuencias didacticas integrando IA (sesion de co-creacion).
Contenido: Repaso breve de todo lo visto; elementos didacticos a considerar
(objetivo de la clase, momento adecuado para usar la 1A, como evaluar).

Préctica: En esta sesién mas larga, los docentes, asesorados por el facilitador, disefian
lecciones o actividades completas para aplicar en sus aulas, combinando

herramientas si es pertinente.

Sesion 7: Disefio de Chatbots. Contenido: Creacion de un asistente virtual que de
respuesta a los estudiantes sobre un determinado tema.
Préctica: Los docentes crean su chatbots para su tema en especifico de su sesion de

clases.

Sesion 8: Retroalimentacion y metacognicion. Contenido: Elementos de IA

generativa.
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Practica: Los docentes socializan, reciben retroalimentacion y acompafiamiento por
parte de los especialistas.

Finalmente, se disefiara una propuesta de acompafiamiento pedagogico.

Para facilitar el aprendizaje y el acceso a las sesiones de clase; la propuesta de
innovacion dispone de una carpeta digital compartida en Google Drive, el cual se
encuentra alojada en:

https://drive.google.com/drive/folders/1tY m-

qiJXnBWkbCHbXx673nybkyD9rv9Z?usp=sharing de cddigo de acceso abierto.

3.2.3 Descripcion del Plan de Acompafiamiento:

En el contexto del plan de acompafiamiento pedagogico, este se puede definir como
un sistema formativo y estructurado, liderado por la gestion directiva, cuyo objetivo es
asegurar que la capacitacion en inteligencia artificial generativa sea eficiente y eficaz de
modo que se traduzca en mejoras evidentes en la ensefianza de Matematicas. Su disefio
comprende cinco etapas: preparacion, diagndstico inicial sobre estrategias didacticas y
utilizacion de 1A, formacion docente a través de ocho sesiones, implementacion guiada en
el aula mediante ciclos de pre observacion, observacion, dialogo reflexivo y planificacion
de mejoras; y, por ultimo, consolidacion y evaluacion de los resultados. Ademas, el plan
asigna responsabilidades a la direccion, coordinacion pedagdgica, docentes y soporte TIC
e incluye principios éticos relacionados con la privacidad, verificacion de resultados,
integridad académica y uso critico de las herramientas. Asi, el acompafiamiento no se
considera un elemento operativo adicional, sino que se convierte en el mecanismo que
integra formacion, seguimiento, retroalimentacion y sostenibilidad de la presente propuesta

innovadora, la cual se detalla en el ANEXO N° 7.
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3.2.4 MATRIZ DE SESIONES DE APRENDIZAJE
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4. CONCLUSIONES
Al término, del disefio de la propuesta se presentan las conclusiones en funcion a los objetivos
planteados:
e Respecto al objetivo especifico 1:

o La inteligencia artificial generativa constituye una herramienta con alto
potencial pedagdgico para fortalecer la ensefianza de la Matematica, siempre que
su uso esté mediado por criterios pedagdgicos, éticos y curriculares.

o La gestion directiva cumple un rol fundamental en la promocion de practicas
innovadoras, ya que es responsable de generar las condiciones institucionales
necesarias para la capacitacion docente, el acompafiamiento pedagdgico y la
evaluacion del uso de la 1A.

o Elfortalecimiento de las competencias docentes es un factor clave para la mejora
de los procesos de ensefianza, reafirmando que el docente es el principal
mediador pedagdgico en la integracion de tecnologias emergentes.

o Se concluye que la integracion de la inteligencia artificial generativa en la
ensefianza de la Matematica debe concebirse como un proceso gradual, reflexivo

y contextualizado, y no como una incorporacion inmediata o desarticulada.

o Respecto al objetivo especifico 2:
o Eldisefio de un programa de capacitacion docente estructurado en ocho sesiones
permitid articular de manera coherente los fundamentos tedricos de la
inteligencia artificial generativa con su aplicacion practica en la ensefianza de la

Matematica.
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e Respecto al objetivo especifico 3:
o El plan de Acompafiamiento formulado ofrece una ruta viable y coherente para
integrar la 1A generativa en la ensefianza de la Matematica, articular la gestion

directiva con la formacion docente y fortalecer la mediacion pedagogica.

o Respecto al objetivo general:
Finalmente, se concluye que la propuesta de gestién aporta un modelo que puede ser
aplicarse desde la gestion directiva orientado a la innovacion pedagogica, el cual puede
adaptarse a otras instituciones educativas interesadas en integrar la inteligencia artificial

generativa en la ensefianza de la Matematica.

33



5. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los equipos directivos promover espacios permanentes de capacitacion
docente en tecnologias emergentes, priorizando el uso pedagogico y reflexivo de la

inteligencia artificial generativa.

Se sugiere integrar la innovacion en la planificacion institucional desde la gestién
directiva para incorporar el uso pedagdgico de la inteligencia artificial generativa en el
Proyecto Educativo Institucional (PEI), el Plan Anual de Trabajo (PAT) y el plan de

mejora con metas verificables, responsabilidades, cronograma e indicadores.

Es recomendable implementar el programa de capacitacion propuesto de manera
progresiva, asegurando el acompafiamiento pedagdgico continuo para fortalecer la

apropiacion docente de las herramientas de IA.

Se sugiere que las instituciones educativas elaboren lineamientos internos sobre el uso
ético y responsable de la inteligencia artificial en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Se recomienda desplegar apoyo pedagdgico sistematico desde la gestion directiva para

implementar la observacion de clases, retroalimentacion formativa y espacios de

reflexion conjunta sobre el uso de la 1A en la ensefianza de las Matematicas.
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Se sugiere consolidar comunidades de aprendizaje profesional en torno a la innovacion.
La gestion directiva debe formar equipos de trabajo por ciclos o areas para compartir
secuencias didacticas, bancos de preguntas, criterios de evaluacion y experiencias en el

aula para que la mejora no dependa de esfuerzos individuales y dispersos.

Se recomienda fortalecer el liderazgo pedagogico de los directivos para que la
innovacion tecnoldgica esté alineada a los objetivos institucionales y al Curriculo

Nacional.

Es conveniente fomentar comunidades profesionales de aprendizaje entre docentes,
orientadas al intercambio de experiencias sobre el uso de la IA generativa en la

ensefianza de la Matematica.

Se recomienda evaluar el impacto con indicadores pedagdgicos y de gestion es
recomendable. Para decidir qué practicas expandir, ajustar o retirar, la gestion directiva
debe definir indicadores de monitoreo, calidad de la planificacion, tipos de tareas
propuestas, uso real por parte de los docentes, percepcion de los estudiantes y cambios

en la retroalimentacion.

Se sugiere incorporar instrumentos de evaluacién formativa, como rubricas y bitacoras
reflexivas, para monitorear el impacto pedagdgico del uso de la inteligencia artificial

generativa.

Se recomienda promover la alfabetizacion digital critica en los docentes, enfatizando la

validacion de la informacion generada por la 1A y el desarrollo del pensamiento critico.
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Finalmente, se sugiere que las instituciones educativas articulen el uso de la inteligencia
artificial generativa con planes de mejora institucional y procesos de innovacion
pedagogica a largo plazo teniendo en cuenta que la gestion directiva deberia prever
tiempos institucionales, conectividad, soporte técnico, criterios de inclusion y
mecanismos de comunicacion con la comunidad educativa, a fin de que la innovacion

no dependa del entusiasmo personal ni profundice desigualdades.
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7. ANEXOS

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash [UGEL | Santa |ANO | 2026
Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matemética NIVEL Secundaria [ CICLO | VIl
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA
CAPACITACION

Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin

Titulo de la sesion

Introduccion a la 1A generativa y uso basico de ChatGPT en Matematica

Competencia

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, integrando herramientas de inteligencia artificial
generativa de manera critica y responsable

Capacidades

e Analiza el potencial pedagdgico de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza de la Matematica.
e Comunica de manera argumentada las posibilidades y limitaciones del uso de la 1A en contextos educativos.
o Reflexiona criticamente sobre el uso ético de herramientas digitales en la practica docente.

Estandares de
Aprendizaje

Analiza y selecciona estrategias pedagdgicas innovadoras que integran recursos tecnoldgicos para mejorar los procesos
de ensefianza y aprendizaje en Matematica.

Desempefios

o Identifica las caracteristicas principales de la inteligencia artificial generativa y su funcionamiento general.
e Explica las posibilidades de uso de la IA generativa en la planificacién y desarrollo de clases de Matematica.
e Argumenta, desde una postura critica, los beneficios y riesgos del uso de la IA en el ambito educativo.

Evidencia de Aprendizaje

Reflexidn escrita sobre las oportunidades y desafios del uso de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza de la
Matematica.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Comprender los fundamentos de la inteligencia artificial generativa y reconocer sus posibilidades
pedagdgicas para la ensefianza de la Matematica, desde un enfoque ético y reflexivo.
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I1l.  SITUACION SIGNIFICATIVA

En el contexto actual, los docentes de Matematica enfrentan el desafio de innovar sus précticas pedagogicas para responder a las demandas de una
educacion centrada en el desarrollo de competencias. A pesar de contar con recursos tecnoldgicos, se evidencia un uso limitado y, en muchos casos,
poco reflexivo de herramientas digitales avanzadas. La irrupcion de la inteligencia artificial generativa plantea una oportunidad para fortalecer la
planificacion, la explicacion de conceptos abstractos y la generacion de recursos didacticos; sin embargo, su incorporacion requiere formacion docente

orientada a un uso pedagogico, etico y critico. En esta sesion, los docentes analizaran el potencial de la A generativa como herramienta de apoyo a la
ensefianza de la Matematica.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacién: Se presenta un breve video y ejemplos actuales sobre el uso de inteligencia artificial en
diferentes ambitos profesionales, enfatizando su presencia creciente en el &mbito educativo.
IN ICIO_ ) Clima de convivencia: Se establecen normas de respeto, escucha activa y participacion colaborativa durante | 20 min. Video
e Despertar el interés | | sesién de capacitacion. Ppt
e Recuperar saberes Activacion de saberes previos: Se plantean las siguientes preguntas orientadoras: ;Qué herramientas digitales
previos conoces 0 has utilizado para la ensefianza de la Matematica? ;Cémo te han ayudado esas herramientas en tu
e Estimular el practica pedagodgica? ¢En qué situaciones has usado aplicaciones, calculadoras o plataformas virtuales para
conflicto cognitivo | resolver problemas matematicos? ¢Has utilizado alguna vez herramientas de inteligencia artificial? c Cuales?
Conflicto cognitivo: Se plantea la interrogante: ¢Puede una herramienta de inteligencia artificial apoyar la
ensefianza de la Matematica sin reemplazar el rol pedagdgico del docente?
Construccién del conocimiento:
e Se explica el concepto de inteligencia artificial generativa y su diferencia con otras herramientas
DESARROLLO tecnologicas. (ver material en drive con codigo abierto)
o Se presenta Chat GPT como ejemplo de IA generativa, explicando su funcionamiento general y alcances.
- Adquirir informacion | « Se presenta las ventajas y desventajas del uso del Chat GPT. Video
- Aplicar o Se analizan ejemplos concretos de uso de la IA en la planificacion de clases y generacion de explicaciones 50 min Ppt
- Transferir lo matematicas. ' La F‘io
aprendido Ecpranp
Computadoras
Chat GPT
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I1A en la Planificacion de Clases 1A Generando Explicaciones Matematicas

Plan de Clase: Funcion Lineal

Ejemplo: Funcién Lineal
y=2x+3

Aquitiens l gréfica
de la funcién.

i (2] Evaliaciin

del Progeeso

Aplicacion de lo aprendido:
e Los docentes formulan interrogantes sobre funcion lineal a Chat GPT.

En trabajo colaborativo, analizan la pertinencia, claridad y correccion de las respuestas obtenidas.
Socializan conclusiones sobre el potencial pedagogico y las limitaciones identificadas

CIERRE

- Reflexionar sobre el
proceso de
aprendizaje

.V..

...\7.

Metacognicion y reflexion:

¢Qué aportes puede brindar la inteligencia artificial generativa a nuestra practica docente en Matematica?
¢Qué cuidados debemos considerar para su uso responsable?

Evaluacion del aprendizaje:

Se recoge la reflexion escrita como evidencia de aprendizaje.

Se realiza una autoevaluacién sobre la participacion y comprensién del tema.

Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:
¢Como puede la inteligencia artificial generativa ayudar en la creacion de problemas matematicos

20 min.

Ficha de

autoevaluacién

Carteles
Cartulina
plumones

contextualizados?

V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Claridad en la explicacion de los conceptos basicos de la inteligencia artificial generativa.
e Pertinencia en la identificacién de aplicaciones pedagogicas de la I1A en Matematica.
e Coherenciay profundidad en la reflexion sobre el uso ético de la 1A en la practica docente.

Lista de cotejo para valorar la comprension
conceptual, el andlisis critico y la
argumentacién pedagogica

MATERIALES Y RECURSOS TECNICAS Y ESTRATEGIAS
e Proyector y diapositivas informativas. e Aprendizaje basado en la reflexion.
e Video introductorio sobre inteligencia artificial. e Discusion guiada.
e Acceso a herramientas de 1A generativa (ChatGPT u otras). e Trabajo colaborativo.
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| Fichas de reflexion.

Analisis critico de recursos digitales

VI. ANEXOS

PPT
Instrumento de evaluacion
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION SESION 1
1. FICHA DE AUTOEVALUACION

Fecha:
Nombre del participante:
Proposito: Valorar la participacion, comprension y reflexion critica del docente sobre el uso pedagdgico, ético y responsable de la inteligencia artificial generativa

en la ensefianza de la Matematica.
Indicaciones: Marca con una X la opcion que mejor represente tu desempefio durante la sesion.

Escala de valoracién: 4 = Logrado | 3= En proceso satisfactorio | 2=Enproceso | 1=Eninicio

N.° | Criterio de autoevaluacion 4 3 2 1

1 Comprendi qué es la inteligencia artificial generativa y como 0 0 0 0
funciona de manera general.
Diferencié la 1A generativa de otras herramientas digitales

2 usadas en educacion. - - - -
Identifiqué posibilidades concretas de uso de ChatGPT en la

3 ~ " O O O O
ensefianza de la Matematica.
Analicé criticamente la pertinencia, claridad y correccion de las

4 O O O O
respuestas generadas por la IA.
Reconoci benefici ri I la IA en el ambi

5 econoc beneficios y riesgos del uso de la 1A en el ambito 0 0 . .
educativo.
Reflexioné sobre el uso ético y responsable de la 1A en mi

6 practica docente. - - - -

7 Part|C|pe_ actlvamente:, en las actividades individuales vy 0 0 0 0
colaborativas de la sesion.
Pude argumentar, con fundamentos pedagdgicos, como la 1A

8 ~ . O O O O
puede apoyar la ensefianza sin reemplazar el rol del docente.

Preguntas de reflexion
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Compromiso de mejora

Firma:

¢Qué aprendi hoy sobre la inteligencia artificial generativa aplicada a la
ensefianza de la Matematica?

¢Qué utilidad pedagdgica considero mas relevante para mi préactica docente?
¢Por qué?

¢Cémo podria aplicar lo aprendido en una futura sesion de Matemética?

Una accion concreta que me comprometo a realizar después de esta sesion es:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash JUGEL | Santa | ANO | 2026
Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria |CICLO |VII
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA
CAPACITACION

Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin

Titulo de la sesién

Uso pedagdgico de ChatGPT y Copilot en la planificacion y resolucion de problemas matematicos

Competencia

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, integrando herramientas de inteligencia artificial
generativa de manera critica y responsable

o Selecciona herramientas de inteligencia artificial generativa para apoyar la planificacion pedagogica.

Capacidades ¢ Disefia problemas matemaéticos contextualizados con apoyo de herramientas de IA.
e Evalla criticamente la pertinencia y correccion de los recursos generados por la 1A,
Estandares de | Planifica experiencias de aprendizaje pertinentes, articulando estrategias pedagdgicas y recursos tecnoldgicos que

Aprendizaje

favorecen el desarrollo de competencias matematicas

Desempefios

e Ultiliza herramientas de IA generativa para apoyar la planificacion de sesiones de aprendizaje en Matematica.
e Formula problemas matematicos contextualizados con apoyo de ChatGPT y Copilot.
e Analiza criticamente las propuestas generadas por la 1A, contrastandolas con los enfoques curriculares del area.

Evidencia de Aprendizaje

Problema matemaético contextualizado y planificado con apoyo de herramientas de inteligencia artificial generativa,
debidamente revisado y ajustado pedag6gicamente.

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Aplicar herramientas de inteligencia artificial generativa en la planificacion de sesiones y en la formulacién de problemas matematicos, de manera
pertinente y alineada al Curriculo Nacional.
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1. SITUACION SIGNIFICATIVA

En la préctica docente cotidiana, la planificacion de sesiones de aprendizaje y la elaboracion de problemas matematicos contextualizados demandan
una considerable inversion de tiempo y esfuerzo. Esta situacion, sumada a la necesidad de atender la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje,
constituye un desafio permanente para los docentes de Matematica. Las herramientas de inteligencia artificial generativa, como ChatGPT y Copilot,
pueden convertirse en aliadas pedagogicas para optimizar la planificacion y enriquecer la formulacion de problemas, siempre que su uso esté orientado
por criterios curriculares y pedagdgicos claros. En esta sesion, los docentes exploraran el uso de estas herramientas como apoyo a la planificacion
didactica y a la resolucién de problemas matematicos.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacion: Se presentan ejemplos de problemas matematicos tradicionales y se comparan con
problemas contextualizados, resaltando la importancia de la contextualizacion en el aprendizaje
significativo. 20 min. Video
Clima de convivencia: Se refuerzan las normas de respeto, participacion activa y trabajo Ppt

INICIO
Despertar el interés
Recuperar saberes
previos
Estimular el
conflicto cognitivo

colaborativo establecidas en la sesion anterior.

Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:

e Qué dificultades encontramos al planificar sesiones o formular problemas matematicos?
e ;Qué apoyo tecnoldgico utilizamos actualmente para esta tarea?

4Qué dificultades encontramos Qué apoyo tecnolégico
al planificar sesiones o formular il :;s actualmente
oblemas mate ?

Conflicto cognitivo: ¢Puede una herramienta de inteligencia artificial ayudarnos a disefiar mejores
problemas matematicos sin perder el enfoque pedagogico?
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DESARROLLO

- Adquirir informacion

- Aplicar

- Transferir lo
aprendido

Construccion del conocimiento:

Se explica el concepto del Chat GPT y del Microsoft Copilot, sus caracteristicas, fortalezas y
debilidades.
Se analiza las diferencias del Chat GPT y del Microsoft Copilot.

Se explica el uso de prompts como estrategia clave para obtener respuestas pertinentes de

ChatGPT y Copilot.

Se analizan ejemplos de prompts en Copilot orientados a la planificacién de sesiones y

formulacién de problemas matematicos.

o Prompt 1: Planificacion de una sesion de matematica (Ecuacion cuadratica segun MINEDU)
“Planifica una sesion de aprendizaje para el area de Matematica, nivel secundaria, sobre el
tema Ecuacion cuadratica, siguiendo el enfoque del MINEDU. Incluye los siguientes
elementos: propésito de la sesion, competencias y capacidades, desempefio esperado,
secuencia didactica (inicio, desarrollo y cierre), recursos y criterios de evaluacion. La sesion
debe promover el razonamiento 16gico y la resolucion de problemas contextualizados.”

e Prompt 2: Formulacion de problema contextualizado (Ecuacion cuadratica)
“Crea un problema matematico contextualizado para estudiantes de secundaria que requiera
aplicar una ecuacion cuadratica para resolverlo. El problema debe relacionarse con una
situacion cotidiana (por ejemplo, movimiento parabdlico, disefio arquitectonico o economia
doméstica) y debe incluir los pasos para su resolucion y la interpretacion del resultado.”

o Prompt 3: Formulaciéon de problema de aplicacién (Ecuacién cuadratica con andlisis grafico)
“Disefia un ejercicio de aplicacion sobre ecuaciones cuadraticas donde los estudiantes deban
analizar la grafica de una parabola y determinar sus elementos (vértice, eje de simetria, raices
y concavidad). Incluye una breve descripcion del contexto, la ecuacion propuesta y preguntas
que guien la reflexioén sobre como los coeficientes afectan la forma de la parébola.”

Ahora inserta los prompts en el chat GPT y compara los resultados

Elabora tus conclusiones y comparte con los demas participantes

Se reflexiona sobre la necesidad de validar y ajustar pedagogicamente las respuestas generadas
por la IA.

Aplicacion de lo aprendido:

Los docentes elaboran prompts para generar problemas matematicos contextualizados con apoyo
de ChatGPT o Copilot.

50 min.

Video
Ppt
Laptop
Ecran

Computadoras

Chat GPT
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o En trabajo colaborativo, revisan los problemas generados, identificando fortalezas y aspectos a

mejorar.
e Ajustan los problemas considerando el enfoque por competencias y los desempefios del area de

Matematica.

Aplicamos lo aprendido:

> Metacognicion y reflexion:

o ¢De qué manera la IA generativa puede optimizar nuestra planificacién docente? Ficha de
CIERRE o ¢Qué criterios debemos considerar para validar los recursos generados por la 1A? 20 min. autoevaluacion
» Evaluacion del aprendizaje: Carteles
- Reflexionar sobre el « Se recoge el problema matematico elaborado como evidencia de aprendizaje. Cartulina
proceso de « Se realiza una autoevaluacion sobre el uso de la IA en la planificacion. plumones
aprendizaje « Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:

¢ Como podemos utilizar la inteligencia artificial para acceder a informacion matematica
confiable y actualizada?

V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Pertinencia del problema matematico en relacion con el curriculo del area. Lista de cotejo para evaluar la pertinencia
e Claridad y coherencia en la formulacion del problema. curricular,  claridad del  problema
e Uso critico y reflexivo de la inteligencia artificial generativa en la planificacion. matematico y uso adecuado de la IA

generativa.
MATERIALES Y RECURSOS TECNICAS Y ESTRATEGIAS
e Proyector y diapositivas informativas. e Aprendizaje basado en la reflexion.
e Computadoras o laptops con acceso a internet. e Discusion guiada.
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e Pptsobre el ChatGPT y el Microsoft Copilot

e Herramientas de IA generativa (ChatGPT, Copilot).

e Fichas guia para elaboracion de prompts.

e Acceso a herramientas de 1A generativa (ChatGPT u otras).
e Ficha de autoevaluacion

Trabajo colaborativo.
Anaélisis critico de recursos generados por la 1A

V1. ANEXOS
PPT
Instrumento de evaluacion
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION SESION 2

1. LISTADE COTEJO
Para evaluar la pertinencia curricular, claridad del problema matematico y uso adecuado de la IA generativa
Sesién: Uso pedagogico de ChatGPT y Copilot en la planificacion y resolucion de problemas matematicos
Area: Matematica
Nivel: Secundaria
Participante:
Fecha:
Evaluador(a):
Evidencia a evaluar: Problema matemaético contextualizado y planificado con apoyo de herramientas de
inteligencia artificial generativa, debidamente revisado y ajustado pedagdgicamente.

Indicaciones: Marque con una X segun corresponda.

N.° Indicadores de evaluacion Si No | Observaciones
1 El problema matematico se relaciona con competencias y
enfoques del area de Matematica.
2 La situacion planteada es pertinente para el nivel
secundaria y el ciclo correspondiente.
3 El problema presenta una contextualizacion significativa y
cercana a la realidad del estudiante.
4 El contenido matematico propuesto guarda coherencia con
el curriculo y el propdsito de aprendizaje.
5 La redaccion del problema es clara, comprensible y
ordenada.
5 El problema presenta datos suficientes y bien organizados
para su resolucion.
; La formulacion del problema evidencia coherencia logica
entre situacion, pregunta y procedimiento esperado.
8 El lenguaje utilizado es adecuado para los estudiantes del
nivel secundario.
9 Se evidencia el uso de 1A generativa como apoyo en la
elaboracion del problema o planificacion.
10 El participante revisa y ajusta criticamente la propuesta
generada por la 1A.
11 El uso de la IA responde a criterios pedagdgicos y no a una
copia literal de la respuesta generada.
12 El participante reflexiona sobre la pertinencia, fortalezas o
limitaciones del recurso generado con IA.

Organizacion por criterios
Criterio Items
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A. Pertinencia curricular 1,23y4
B. Clarjcj_ad del problema 5,6,7y8
matematico

C. Uso _adecuado de la 1A 9,10,11y 12
generativa

Escala referencial de interpretacion

Logro destacado: 11 a 12 indicadores en “Si”.

Logro esperado: 8 a 10 indicadores en “Si”.
En proceso: 5 a 7 indicadores en “Si”.
En inicio: 0 a 4 indicadores en “Si”.

Observacion general
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2. FICHA DE AUTOEVALUACION

Sesion 2: Uso pedagogico de ChatGPT y Copilot en la planificacion y resolucién de problemas matematicos

Area:

Matematica

Nivel:

Secundaria

Participante:

Fecha:

Institucion:

Evaluador(a)

Propdsito: Reflexionar sobre el uso pedagdgico de la inteligencia artificial generativa en la planificacion de

sesiones y en la formulacion de problemas matematicos, valorando su pertinencia curricular, claridad y

ajuste pedagogico.

Indicaciones: Marca con una X la opcion que mejor represente tu desempefio durante la sesion.
Escala de valoracion: 4 = Logrado 3 = En proceso satisfactorio 2 = En proceso 1 = En inicio

N. L -

. | Criterios de autoevaluacion 4 3 2

1 Comprendi cdmo ChatGPT y Copilot pueden apoyar la
planificacion de sesiones de Matematica.

5 Logré identificar diferencias y posibilidades de uso entre
ChatGPT y Copilot.

3 Elaboré o mejoré un problema matematico contextualizado
con apoyo de la 1A generativa.

4 Revisé criticamente la propuesta generada por la 1A antes
de utilizarla.

5 Verifiqué que el problema matematico fuera pertinente al
curriculo del area.

5 Me aseguré de que la redaccion del problema fuera clara,
coherente y comprensible.

7 Ajusté la propuesta generada por la IA segun criterios
pedagdgicos y del enfoque por competencias.

3 Reflexioné sobre los beneficios y limitaciones del uso de la
IA en mi practica docente.

9 Participé activamente en el anlisis, revision y
socializacion del trabajo realizado.

10 Considero que utilicé la 1A de manera critica, responsable y
con intencionalidad pedagogica.

Preguntas de reflexién

¢ Qué aprendi hoy sobre el uso de ChatGPT y Copilot en la ensefianza de la Matematica?
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¢ Qué aspecto me resulté mas util al elaborar o mejorar un problema matematico con apoyo de la IA?

¢ Qué dificultades encontré al usar la 1A generativa en esta sesion?

¢ Qué criterios debo considerar para validar pedagdgicamente un recurso generado por la IA?

¢ Como podria aplicar lo aprendido en mi practica docente cotidiana?

Compromiso de mejora
Me comprometo a:

Firma del participante V.° B.° / Evaluador(a)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash JUGEL | Santa | ANO | 2026
Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria |CICLO |VII
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA | Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin
CAPACITACION
Titulo de la sesion Busqueda y validacion de informacion matematica confiable mediante Perplexity

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, seleccionando y validando informacién matemaética
pertinente mediante el uso critico de herramientas de inteligencia artificial generativa.
= Busca informacion matemaética relevante utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa.

Competencia

Capacidades = Analiza la confiabilidad y pertinencia de las fuentes consultadas.

= Integra informacion validada en la planificacion y desarrollo de experiencias de aprendizaje en Matematica.
Estandares de | Selecciona y utiliza informacion confiable y actualizada para sustentar la planificacion y desarrollo de experiencias de
Aprendizaje aprendizaje en Matematica.

o Formula consultas pertinentes en herramientas de A para la basqueda de informacién matematica.
Desempefios o lIdentifica y analiza las fuentes que respaldan la informacién proporcionada por la IA.

o Valida la informacion obtenida considerando criterios curriculares y pedagdgicos.
Ficha de analisis de informacion matematica obtenida mediante Perplexity Al, con identificacion y valoracion de las
fuentes consultadas.

Evidencia de Aprendizaje

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Utilizar herramientas de inteligencia artificial generativa para la busqueda, seleccion y validacion de informacién matemética confiable, fortaleciendo la
practica docente y la planificacion pedagogica.
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1. SITUACION SIGNIFICATIVA

En el proceso de ensefianza de la Matemaética, los docentes recurren constantemente a diversas fuentes de informacion para actualizar contenidos,
contextualizar problemas y fundamentar estrategias didacticas. Sin embargo, el acceso a informacion no siempre garantiza su confiabilidad o pertinencia
pedagogica. La proliferacion de recursos digitales y el uso de herramientas de inteligencia artificial generativa hacen necesario fortalecer la capacidad
docente para buscar, seleccionar y validar informacion matematica sustentada en fuentes confiables. En esta sesion, los docentes exploraran el uso de
Perplexity Al como herramienta de apoyo para la busqueda inteligente de informacién matematica con respaldo de fuentes verificables.

Iv. SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacion:  Se presentan ejemplos de informacion matematica obtenida de distintas fuentes
INICIO dig_itales, contras_tando_ contenidos confiables con otros de dudosa valide_z._ 3 _ _ _
e Despertar el interés Clima de_ convivencia: Se refu_erzan Ia_s normas de respeto, participacion activa y trabajo | 20 min. Ppt
colaborativo establecidas en la sesion anterior.
* Recu_perar saberes Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:
preylosl | e (Qué criterios utilizamos para verificar si una informacion matematica es confiable?
* Egalmgtgrci)gnitivo o g,Q_ué fuente_s _solemos conSl_JItar para_gctualizar nuestros contenido_s? o _ o
Conflicto cognitivo: ¢Toda la informacion generada por una herramienta de inteligencia artificial
es necesariamente correcta y confiable?
Construccion del conocimiento:
« Se presenta Perplexity Al como herramienta de busqueda asistida por inteligencia artificial.
« Se explica el concepto de Perplexity, para qué sirve, las ventajas y desventajas de su uso
o Se explica el funcionamiento de Perplexity
« Seexplica la diferencia entre Perplexity Al y los buscadores tradicionales, enfatizando el uso de Ppt
DESARROLLO fuentes verificables. 50 min. Laptop
Ecran
- Adquirir informacion Computadoras
- Aplicar Chat GPT
- Transferir lo
aprendido

Haciendo uso del Perplexity se analizan ejemplos concretos de uso de la IA en la planificacion
de clases y generacion de explicaciones matematicas.
Prompt 1 — Sesién de clase segun MINEDU
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Genera una sesion de aprendizaje completa para el area de Matematica, nivel secundaria,
alineada con los estandares del MINEDU Peru. Incluye propdésito, competencia, capacidades,
desempefio esperado, actividades de inicio, desarrollo y cierre, recursos digitales y criterios de
evaluacion. El tema central debe ser la ecuacion cuadratica aplicada a situaciones reales del
entorno peruano.

Prompt 2 — Ecuacion cuadratica contextualizada en Ancash

Explica la ecuacion cuadratica mediante ejemplos contextualizados en la region de Ancash,
Peru. Relaciona el contenido con problemas reales como el calculo de trayectorias en mineria,
construccion de carreteras en zonas andinas o disefio de estructuras en Chimbote. Incluye
interpretacion grafica y analisis de resultados.

Prompt 3 — Aplicaciones locales de la ecuacion cuadrética
Desarrolla una explicacion sobre como la ecuacidn cuadratica se aplica en la vida cotidiana de
Ancash, Pert. Usa ejemplos como el crecimiento de cultivos en zonas altoandinas, el disefio de
techos parabdlicos en viviendas rurales o la medicion de pendientes en terrenos agricolas.
Presenta el contenido con lenguaje accesible para estudiantes de secundaria.
Se analizan criterios basicos para evaluar la confiabilidad de la informacion matematica y
elaboran sus conclusiones

Aplicacion de lo aprendido:

e Los docentes formulan consultas relacionadas con contenidos matematicos o metodologias de
ensefianza del &rea.

e Analizan las respuestas obtenidas, identificando las fuentes que respaldan la informacion.

e Entrabajo colaborativo, evaltan la pertinencia de la informacién para su aplicacion en la practica
docente.

(N Aplicamos de lo aprendido: Hj;‘ y

Un i mejorar nuestra
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» Metacognicion y reflexion:

e Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:

faciliten la comprension de conceptos matematicos?

¢ Como podemos utilizar la inteligencia artificial para crear materiales didacticos visuales que

CIERRE e Qué ventajas ofrece Perplexity Al frente a otros buscadores de informacion? Ficha de
e ;Como podemos fortalecer nuestra capacidad para validar informacion matematica? 20 min. autoevaluacion
. » Evaluacion del aprendizaje: Carteles
- Reflexionar sobre el : g . : . Cartulina
proceso de o Se recoge la ficha de analisis como evidencia de aprendizaje.
aprendizaje e Se realiza una autoevaluacion sobre el proceso de blsqueda y validacion de informacion. plumones

V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

. Pertinencia de las consultas formuladas en la herramienta de 1A.
. Claridad en la identificacion de las fuentes de informacion.
) Coherencia en la validacion pedagdgica de la informacion obtenida.

Lista de cotejo para evaluar la
formulacién de consultas, la
identificacion de fuentes y la validacién
de la informacién matemaética.

MATERIALES Y RECURSOS TECNICAS Y ESTRATEGIAS
e Computadoras o laptops con acceso a internet. e Aprendizaje basado en la indagacion.
e Herramienta Perplexity Al. e Trabajo colaborativo.
e Fichas de analisis de informacion. * Discusion guiada.
e Proyector y diapositivas. e Andlisis critico de fuentes de informacion
VL. ANEXOS
Ppt

Lista de cotejo
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION - SESION 3

Busqueda y validacion de informacion matematica confiable mediante Perplexity

Area Matematica Nivel Secundaria

Participante Fecha

1. Lista de cotejo

Evidencia a evaluar: Ficha de analisis de informacion matemaética obtenida mediante Perplexity Al, con

identificacion y valoracion de las fuentes consultadas.
Indicaciones: Marque con una X segun corresponda.

N.° Indicadores de evaluacion Si | No | Observaciones
1 Formula consultas claras y relacionadas con contenidos o
procesos de ensefianza de la Matematica.
5 Las consultas planteadas son pertinentes al propésito de
busqueda y al contexto pedagdgico.
3 Utiliza términos precisos que favorecen respuestas Utiles y
especificas en la herramienta de IA.
4 Ajusta 0 mejora sus consultas cuando la respuesta inicial no
resulta suficientemente pertinente.
5 Identifica las fuentes que respaldan la informacion
proporcionada por la herramienta de IA.
6 Reconoce si las fuentes presentadas son verificables, relevantes
y relacionadas con el tema consultado.
; Distingue entre informacién sustentada en fuentes y
afirmaciones poco fundamentadas.
8 Organiza y registra adecuadamente la informacion sobre las
fuentes consultadas.
9 Valida la informacion matematica considerando su exactitud
conceptual.
10 Analiza la pertinencia pedagdgica de la informacion para su
uso en la ensefianza de la Matematica.
11 Contrasta la informacién obtenida con criterios curriculares o
pedagdgicos del area.
12 Emite conclusiones razonadas sobre la confiabilidad y utilidad
de la informacién encontrada.

Escala referencial: Logro destacado (11-12 si), Logro esperado (8-10 si), En proceso (5-7 si), En inicio (0-

4 si).

Observacion general:
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2. Ficha de autoevaluacion

Proposito: Reflexionar sobre el proceso personal de busqueda, seleccion y validacion de informacion
matematica confiable mediante herramientas de inteligencia artificial generativa.

Escala de valoracién: 4 = Logrado 3 = En proceso satisfactorio 2 = En proceso 1 = En inicio

N.° Criterios de autoevaluacion 4 3 2 1

1 Comprendi el proposito de usar Perplexity Al para buscar
informacion matematica confiable.

5 Pude formular consultas claras y pertinentes para obtener
mejores resultados.

3 Identifiqué con claridad las fuentes que respaldaban la
informacion obtenida.

4 Analicé si las fuentes encontradas eran confiables y
relevantes para mi necesidad pedagdgica.

5 Verifique la exactitud y pertinencia de la informacion
matematica antes de usarla.

6 Reflexioné sobre la utilidad pedagdgica de la informacion
encontrada para mis clases.

v Contrasté la informacion con criterios curriculares o
pedagdgicos del area.

8 Participé activamente en el andlisis y discusion de la
informacion obtenida.

9 Reconoci ventajas y limitaciones del uso de la IA para
buscar informacion matematica.

10 Considero que utilicé la herramienta de IA de manera
critica, responsable y reflexiva.

Preguntas de reflexién
1. ¢Qué aprendi hoy sobre la busqueda de informacion matematica con Perplexity Al?

2. ¢Queé caracteristicas debe tener una consulta bien formulada en una herramienta de 1A?

3. ¢ Qué criterios utilicé para reconocer si una fuente era confiable?

4. ;Como validé la informacion matematica antes de considerarla util para mi préactica docente?

5. ¢De qué manera puedo aplicar lo aprendido en la planificacion o desarrollo de mis sesiones de
Matematica?
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Compromiso de mejora:

Firma del participante:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

l. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash | UGEL | Santa |ANO | 2026
Institucion Educativa Institucién Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria [ CICLO | VIl
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA | Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin
CAPACITACION

Titulo de la sesion Creacion de materiales didacticos visuales para Matematica mediante la herramienta Gamma

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, disefiando materiales didacticos visuales con apoyo
de herramientas de inteligencia artificial generativa.

e Disefia materiales didacticos visuales para la ensefianza de la Matematica.

e Utiliza herramientas de inteligencia artificial generativa para la creacion de recursos educativos.

Competencia

Capacidades e Evalla la pertinencia pedagdgica de los materiales generados con apoyo de la IA.
Estandares de | Disefia y utiliza recursos didacticos pertinentes que facilitan la comprension de conceptos matematicos y favorecen el
Aprendizaje aprendizaje significativo.
« Utiliza la herramienta Gamma para la creacion de presentaciones educativas de Matematica.
~ « Organiza contenidos matematicos de manera clara y visualmente estructurada.
Desemperios

o Ajustay valida los materiales generados por la IA considerando criterios pedagdgicos

Evidencia de Aprendizaje | Presentacion didactica elaborada con la herramienta Gamma sobre un contenido matematico del area.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Elaborar materiales didacticos visuales para la ensefianza de la Matemaética, utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa de manera
pertinente y pedagdgica.
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I1l.  SITUACION SIGNIFICATIVA

La ensefianza de la Matematica requiere del uso de recursos didacticos que faciliten la comprension de conceptos abstractos y favorezcan el aprendizaje
significativo. No obstante, la elaboracion de materiales visuales de calidad demanda tiempo y habilidades técnicas que, en muchos casos, limitan su uso
frecuente por parte de los docentes. La inteligencia artificial generativa, a través de herramientas como Gamma, ofrece la posibilidad de crear
presentaciones y recursos visuales de manera agil, permitiendo al docente centrarse en el disefio pedagdgico del contenido. En esta sesion, los docentes
exploraran el uso de Gamma para la elaboracion de materiales didacticos visuales orientados a la ensefianza de la Matematica.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacion: Se presentan ejemplos de materiales didacticos visuales tradicionales y digitales,
analizando su impacto en la comprension de conceptos matematicos.
Clima de convivencia:  Se mantienen las normas de respeto, participacion activa y trabajo | 20 min. Video
colaborativo durante la sesion. Ppt

INICIO
Despertar el interés
Recuperar saberes
previos
Estimular el
conflicto cognitivo

Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:

e ;Que tipo de materiales visuales utilizamos para ensefiar Matematica?

e ;Qué dificultades encontramos al elaborar presentaciones didacticas?

Conflicto cognitivo : Se plantea la siguiente pregunta:

¢Puede una herramienta de inteligencia artificial ayudarnos a crear materiales visuales efectivos
sin perder el enfoque pedagdgico?

(Puede una herramienta de inteligencia artificial ayudarnos a
crear materiales visuales efectivos sin perder el enfoque pedagégi(o?

e, =
DISENO TRADICIONALES DISENO ASISTIDO POR IA
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DESARROLLO

- Adquirir informacion

- Aplicar

- Transferir lo
aprendido

Construccion del conocimiento:

Se presenta la herramienta Gamma: Concepto, para qué sirve?, sus principales funcionalidades,
ventajas, desventajas y limitaciones.

Se explica su aplicacion en la Matematica.

Se explica el uso de prompts para generar presentaciones educativas.
Se analizan criterios pedagogicos para la elaboracion de materiales visuales en Matematica.
Usando Gamma se usa el siguiente prompt:

PROMPT PARA GAMMA 1A

Crea una presentacion educativa clara, visual y bien estructurada sobre el tema “Ecuacion
cuadratica”, dirigida a estudiantes de nivel secundaria en Pert.

La presentacion debe incluir:

Portada atractiva

Titulo: Ecuacion cuadréatica

Subtitulo: Aplicaciones en la vida real

Disefio moderno con elementos matematicos

Definicion

Explicacion clara de la forma general: ax> + bx + ¢ =0, cona # 0
Identificacion de sus elementos (a, b, ¢)

Métodos de resolucién

Factorizacion

Formula general

Completacion de cuadrados

Explicar paso a paso con ejemplos

Representacion grafica

Explicacion de la parabola

Vértice, eje de simetria e intersecciones

Gréficas claras y bien etiquetadas

Aplicaciones en la vida real

Ejemplos contextualizados en Per( (Ancash si es posible):
Trayectorias en mineria

Disefio de techos parabdlicos

Crecimiento de cultivos

Ejercicios practicos

Problemas resueltos paso a paso

Ejercicios propuestos para el estudiante

Conclusion

50 min.

Video
Ppt
Laptop
Ecran
Computadoras
Chat GPT
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Importancia de la ecuacion cuadratica
Relacién con situaciones reales

e 2Qué es?
== Definicién de la ecuacién cuadratica

Aplicacion de lo aprendido:

e Los docentes elaboran un prompt para generar una presentacion sobre un contenido matematico
especifico teniendo en cuenta el prompt anterior explicado.

« Utilizan Gamma para crear la presentacion y revisan el material generado.

o En trabajo colaborativo, realizan ajustes pedagdgicos al contenido y disefio visual de la

presentacion.

> Metacognicion y reflexion: Ficha de
e ;De qué manera los materiales visuales generados con IA pueden mejorar la ensefianza de la autoevaluacion
CIERRE Matemaética? 20 min. Carteles
e Qué criterios debemos considerar para validar estos recursos antes de su uso en el aula? Clartulina
plumones

- Reflexionar sobre el
proceso de
aprendizaje

> Evaluacion del aprendizaje:
e Se recoge la presentacion elaborada como evidencia de aprendizaje.
e Se realiza una autoevaluacion sobre el uso de Gamma como herramienta pedagogica.
e Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:
¢ Como puede la inteligencia artificial apoyar la creacidn de recursos audiovisuales breves para
reforzar el aprendizaje matematico?
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V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES INSTRUMENTOS DE EVALUACION
e Claridad y coherencia en la presentacion de los contenidos matematicos. Lista de cotejo para evaluar la claridad del
e Pertinencia del recurso visual para facilitar la comprension del tema. contenido, la organizacion visual y la
e Uso adecuado y reflexivo de la herramienta de inteligencia artificial generativa. pertinencia  pedagbgica del  material

elaborado.
MATERIALES Y RECURSOS TECNICAS Y ESTRATEGIAS

Aprendizaje basado en la produccidn de materiales.
Trabajo colaborativo.

Discusion guiada.

Evaluacion formativa de recursos didacticos.

Computadoras o laptops con acceso a internet.
Herramienta Gamma.

Proyector y diapositivas.

Fichas guia para elaboracién de prompts.

V1. ANEXOS
Ppt
Lista de cotejo
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1. Lista de cotejo

INSTRUMENTOS DE EVALUACION - SESION 4

Creacion de materiales didacticos visuales para Matematica mediante la herramienta Gamma

Area Matematica Nivel
ePart|C|pant Fecha

Secundaria

Proposito: Evaluar la claridad del contenido, la organizacion visual y la pertinencia pedagdgica del material elaborado con Gamma.
Evidencia: Presentacion didactica elaborada con la herramienta Gamma sobre un contenido matematico del area.

N.°

Indicadores de evaluacion

Presenta el contenido matematico con claridad y lenguaje
adecuado para estudiantes de secundaria.

La informacidn esta organizada de manera logica y coherente.

Los conceptos matematicos se explican con precision y sin
errores.

Incluye ejemplos, procedimientos 0 representaciones que
favorecen la comprensién del tema.

La presentacion muestra una estructura visual ordenada y facil
de seguir.

El uso de titulos, subtitulos, imagenes, graficos o esquemas
facilita la comprension del contenido.

Existe equilibrio entre texto y elementos visuales, evitando la
sobrecarga de informacion.

El disefio visual resulta atractivo, legible y pertinente para el
propdsito educativo.

Si

O

No Observaciones

O
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N.° Indicadores de evaluacién Si No Observaciones

El material elaborado responde al propdsito de aprendizaje y

o al contenido matematico seleccionado. - =
El recurso visual facilita la comprension de conceptos

10 - O O
matematicos abstractos.
Se evidencia revision y ajuste pedagdgico del material

11 O O
generado con apoyo de la IA.

12 El uso de Gamma se realiza de manera adecuada, critica y con . .

intencionalidad pedagdgica.

Escala referencial de interpretacion
* Logro destacado: 11 a 12 indicadores en “Si”
* Logro esperado: 8 a 10 indicadores en “Si”
* En proceso: 5 a 7 indicadores en “Si”
* En inicio: 0 a 4 indicadores en “Si”
Observacion general:




2. Ficha de autoevaluacion
Proposito: Reflexionar sobre el proceso de elaboracion de materiales didacticos visuales con apoyo de inteligencia artificial generativa, valorando la claridad del
contenido, la organizacion visual y la pertinencia pedagogica del recurso.

Indicaciones: Marca con una X la opcion que mejor represente tu desempefio durante la sesion.
Escala de valoracion: 4 = Logrado | 3 = En proceso satisfactorio | 2 = En proceso | 1=Eninicio

NlO

10

Criterios de autoevaluacion

Comprendi cémo Gamma puede apoyar la creacion de
materiales didacticos visuales para Matematica.

Organicé el contenido matematico de manera clara y
comprensible.

Seleccioné elementos visuales que ayudan a explicar mejor el
tema trabajado.

Logré mantener un equilibrio adecuado entre texto, imagenes y
recursos graficos.

Revisé la precision y claridad de los conceptos matematicos
incluidos en la presentacion.

Ajusté el material generado por la 1A considerando criterios
pedagdgicos.

Verifiqué que el recurso visual respondiera al proposito de
aprendizaje.

Reflexioné sobre la utilidad del material para favorecer la
comprension de los estudiantes.

Participé activamente en la revision y mejora colaborativa del
material elaborado.

Considero que utilicé Gamma de manera pertinente, critica y
responsable.

4

O

3
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Preguntas de reflexién
1. ¢ Que aprendi hoy sobre la creacion de materiales didacticos visuales con Gamma?

2. ¢ Qué aspectos del disefio visual ayudaron mas a comunicar el contenido matematico?

3. ¢ Qué dificultades encontreé al organizar visualmente la informacion?

4. ¢ Qué criterios pedagogicos consideré para ajustar el material generado con 1A?

5. ¢Como podria aplicar este aprendizaje en mis futuras sesiones de Matematica?

Compromiso de mejora:

Firma del participante:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

l. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash | UGEL | Santa |ANO | 2026
Institucion Educativa Institucién Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria [ CICLO [ VII
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA | Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin
CAPACITACION
Titulo de la sesion Creacion de micro-contenidos audiovisuales para Matematica mediante la herramienta Opus Clip

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, disefiando recursos audiovisuales educativos con
Competencia apoyo de herramientas de inteligencia artificial generativa.

e Disefia recursos audiovisuales educativos para reforzar aprendizajes matematicos.
e Ultiliza herramientas de inteligencia artificial generativa para la creacion de microcontenidos.

Capacidades . . . L o
e Evalla la pertinencia pedagdgica de los recursos audiovisuales generados.

Estandares de | Disefa y utiliza recursos audiovisuales pertinentes que fortalecen la comprension y consolidacion de los aprendizajes
Aprendizaje matematicos..

e Utiliza la herramienta Opus Clip para generar micro-contenidos audiovisuales educativos.
Desempefios e Selecciona contenidos matematicos relevantes para su sintesis en formatos breves.

e Ajusta los micro-contenidos generados considerando criterios pedagdgicos y comunicativos.
Evidencia de Aprendizaje | Microvideo educativo elaborado con la herramienta Opus Clip para el refuerzo de un contenido matematico.

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Elaborar microcontenidos audiovisuales educativos para la ensefianza de la Matematica, utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa de
manera pedagogica y pertinente.
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I1l.  SITUACION SIGNIFICATIVA

matematico.

El uso de recursos audiovisuales breves se ha consolidado como una estrategia efectiva para reforzar aprendizajes, aclarar conceptos complejos y favorecer
la retroalimentacion continua en Matematica. Sin embargo, la produccion de videos educativos suele requerir tiempo y conocimientos técnicos
especializados, lo que limita su implementacion sistematica en la préctica docente. La inteligencia artificial generativa, a través de herramientas como
Opus Clip, permite transformar contenidos audiovisuales extensos en microcontenidos educativos de corta duracion, facilitando su uso pedagdgico. En
esta sesion, los docentes exploraran el uso de Opus Clip para la creacion de microcontenidos audiovisuales orientados al refuerzo del aprendizaje

IV. SECUENCIA DIDACTICA

cuadratica”, dirigido a estudiantes de secundaria en Per(. Inicia con una pregunta motivadora,
explica la forma general ax? + bx + ¢ = 0, presenta sus elementos, muestra cOmo se resuelve con
un ejemplo breve, incorpora la gréafica de la pardbola e incluye una aplicacion cotidiana
contextualizada. Usa subtitulos, animaciones matematicas, palabras clave resaltadas y una

PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacion: Se presentan ejemplos de microcontenidos educativos utilizados en entornos virtuales
y se analiza su impacto en el aprendizaje.
INICIO Clima de convivencia:  Se mantienen las normas de respeto, participacion activa y trabajo | 20 min. Video
e Despertar el interés | colaborativo durante la sesion. Ppt
e Recuperar saberes | Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:
previos e ;Qué tipo de recursos audiovisuales utilizamos para reforzar los aprendizajes en Matemaética?
e Estimular el e Qué dificultades encontramos al elaborar videos educativos?
conflicto cognitivo | Conflicto cognitivo : Se plantea la siguiente pregunta:
¢Puede una herramienta de inteligencia artificial facilitar la creacion de videos educativos sin
sacrificar la calidad pedagdgica?
Construccion del conocimiento: Video
o Se presenta la herramienta OPUS CLIP: Concepto, para qué sirve?, sus principales Ppt
funcionalidades, ventajas y desventajas Laptop
DESARROLLO o Seexplica el proceso de uso de la herramienta OPUS CLIP Ecran
o Se explica el proceso de seleccion y sintesis de contenidos audiovisuales. Computadoras
- Adquirir informacién | « Se explica su aplicacién en la Matematica 50 min. Chat GPT
- Aplicar « Seanalizan criterios pedagogicos para la elaboracion de microcontenidos educativos.
- Transferir lo e Se muestra un prompt
aprendido Crea un microvideo educativo, visualmente atractivo y pedagogicamente claro sobre “Ecuacion
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narracion sencilla. El objetivo es que el estudiante comprenda el concepto y reconozca su
utilidad en situaciones reales.

Aplicacion de lo aprendido:

Los docentes seleccionan un video educativo de Matematica o un material audiovisual propio.
Utilizan Opus Clip para generar un microvideo educativo.

En trabajo colaborativo, revisan y ajustan el microcontenido considerando claridad, duracién y
pertinencia pedagogica.

CIERRE

- Reflexionar sobre el
proceso de
aprendizaje

A\ 4

...‘7.

Metacognicién y reflexion:

¢Como pueden los microcontenidos audiovisuales apoyar el refuerzo de aprendizajes
matematicos?

¢ Qué criterios debemos considerar para validar estos recursos antes de su uso pedagégico?
Evaluacion del aprendizaje:

Se recoge el microvideo elaborado como evidencia de aprendizaje.

Se realiza una autoevaluacidn sobre el uso de Opus Clip como herramienta educativa.

Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:

¢Como integrar de manera coherente diversas herramientas de inteligencia artificial en una
secuencia didactica de Matematica?

20 min.

Ficha de
autoevaluacion
Carteles
Cartulina
plumones
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V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Pertinencia del recurso visual para facilitar la comprension del tema.

¢ Claridad y coherencia en la presentacion de los contenidos matematicos.

e Uso adecuado y reflexivo de la herramienta de inteligencia artificial generativa.

Lista de cotejo para evaluar la claridad del
contenido, la pertinencia pedagdgica y la
calidad comunicativa del microvideo
elaborado.

MATERIALES Y RECURSOS

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

Computadoras o laptops con acceso a internet.
Herramienta Opus Clip.
Videos educativos de Matematica.
Proyector y fichas guia.

Aprendizaje basado en la produccion de recursos.
Trabajo colaborativo.
Discusion guiada.
Evaluacion formativa de recursos audiovisuales.

V1. ANEXOS

PPT
Lista de cotejo
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION - SESION 5

Lista de cotejo y ficha de autoevaluacion para microvideo educativo de Matematica
1. Lista de cotejo
Para evaluar la claridad del contenido, la pertinencia pedagogica y la calidad comunicativa del
microvideo elaborado
Sesion: Elaboracion de microvideos educativos de Matemaética con apoyo de 1A
Area: Matematica
Nivel: Secundaria
Participante:
Fecha:
Evaluador(a):
Evidencia a evaluar: Microvideo educativo elaborado sobre un contenido matematico del area.
Indicaciones: Marque con una “X’’ seguin corresponda.

N.C Indicadores de evaluacion Si No Observaciones
1 El microvideo presenta un contenido matematico claro y
comprensible.
2 | Laexplicacién sigue una secuencia légica y ordenada.
3 Los conceptos matematicos se comunican con precision y
sin errores.
4 El lenguaje utilizado es adecuado para estudiantes del nivel
secundario.
5 El microvideo responde al propdsito de aprendizaje
previsto.
5 El contenido es pertinente para reforzar o facilitar la
comprension del tema matematico.
7 Se evidencia intencidn pedagdgica en la seleccion del
contenido, los ejemplos o los recursos utilizados.
8 El recurso puede ser utilizado de manera pertinente en una
sesion o actividad de aprendizaje.
9 La duracion del microvideo es adecuada para mantener la
atencion y favorecer el aprendizaje.
10 La narracién, el audio o el texto en pantalla facilitan la
comprension del mensaje.
11 Los elementos visuales y audiovisuales apoyan la
explicacion del contenido.
12 El microvideo resulta atractivo, claro y comunicativamente
efectivo para el estudiante.

Organizacion por criterios

A. Claridad del contenido: items 1, 2, 3 y 4.
B. Pertinencia pedagodgica: items 5, 6, 7 y 8.
C. Calidad comunicativa: items 9, 10, 11y 12.
Escala referencial de interpretacion

Logro destacado: 11 a 12 indicadores en “Si”.
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Logro esperado: 8 a 10 indicadores en “Si”.
En proceso: 5 a 7 indicadores en “Si”.

En inicio: 0 a 4 indicadores en “Si”.
Observacion general
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2. Ficha de autoevaluacion

Sesion: Elaboracion de microvideos educativos de Matematica con apoyo de 1A
Area: Matematica

Nivel: Secundaria

Participante:
Fecha:
Indicaciones: Marque con una “X” la opcion que mejor represente su desempefio durante la sesion.
Escala de valoracion: 4 = Logrado; 3 = En proceso satisfactorio; 2 = En proceso; 1 = En inicio.

N.° Criterios de autoevaluacion 4 3 2 1
1 Logreé organizar el contenido matematico de manera clara y
comprensible en el microvideo.
9 Seleccioné informacion relevante y adecuada para el proposito
pedagogico del recurso.
3 Utilicé ejemplos, imagenes o apoyos visuales que favorecen la

comprension del tema.

4 | Cuideé que la duracion del microvideo fuera breve y adecuada.

Revisé la precision de los conceptos matematicos antes de dar

5 .
por terminado el recurso.

5 Ajusté el microvideo considerando criterios pedagogicos y
comunicativos.

7 Procuré que el lenguaje, la narracion o los textos fueran claros
para los estudiantes.

8 Considero que el microvideo puede servir como apoyo real
para el aprendizaje matematico.

9 Participé activamente en la revisién y mejora del recurso
elaborado.

10 Utilicé la herramienta tecnoldgica de manera reflexiva y con

intencidn pedagdgica.

Preguntas de reflexién
1. ¢ Qué aprendi sobre la creacién de microvideos educativos para Mateméatica?

2. ¢ Qué aspecto de mi microvideo considero mas logrado?

3. ¢ Qué dificultades encontré al comunicar el contenido matematico de forma breve y clara?

4. ¢ Qué criterios pedagogicos tuve en cuenta para validar el microvideo antes de usarlo?




5. ¢ Como podria mejorar este recurso para una futura aplicacién en clase?

Compromiso de mejora
Me comprometo a:

Firma del participante:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

l. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash | UGEL | Santa | ANO | 2026
Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria | CICLO | VIl
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA | Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin
CAPACITACION

Titulo de la sesion Disefio de secuencias didacticas de Matematica integrando herramientas de inteligencia artificial generativa

Gestiona procesos pedagégicos para la ensefianza de la Matematica, planificando secuencias didacticas que integran

CEMEBETEE! herramientas de inteligencia artificial generativa.

e Planifica secuencias didacticas de Matematica alineadas al enfogque por competencias.

Capacidades e Integra herramientas de inteligencia artificial generativa en los distintos momentos de la sesion.

e Evalua la coherencia pedagogica de la secuencia didactica disefiada.
Estandares de | Planifica experiencias de aprendizaje articuladas y pertinentes que integran estrategias pedagdgicas y recursos
Aprendizaje tecnologicos para el desarrollo de competencias matematicas.

¢ Disefia una secuencia didactica de Matematica integrando herramientas de 1A generativa.
e Justifica pedagogicamente el uso de la 1A en cada momento de la sesion.

Desempeiios ) e ) o : .
P e Ajusta la planificacion considerando criterios curriculares y éticos.

Secuencia didactica de Matematica elaborada de manera colaborativa, integrando herramientas de inteligencia artificial
penerativa.

Evidencia de Aprendizaje

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Disefiar secuencias didacticas de Matematica que integren herramientas de inteligencia artificial generativa de forma coherente, pedagdgica y alineada al
enfoque por competencias.
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1. SITUACION SIGNIFICATIVA

La incorporacion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la Matematica exige que el docente planifique de manera articulada y coherente los
momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje. Si bien las herramientas de inteligencia artificial generativa ofrecen multiples posibilidades
pedagdgicas, su impacto depende de la forma en que se integran en una secuencia didactica alineada al Curriculo Nacional. En esta sesion, los docentes
pondrén en practica los aprendizajes desarrollados en las sesiones anteriores para disefiar secuencias didacticas de Matemaética que integren, de manera

pertinente y ética, diversas herramientas de IA generativa.

IV. SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacién:  Se presentan ejemplos de sesiones de aprendizaje con y sin integracion de
herramientas de inteligencia artificial, comparando sus enfoques y resultados pedagogicos.
Clima de convivencia:  Se refuerzan las normas de respeto, colaboracién y participacion activa | 20 min. Video
Ppt

INICIO
Despertar el interés
Recuperar saberes
previos
Estimular el
conflicto cognitivo

durante el trabajo grupal.
Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:

e (En gué momentos de la sesion de aprendizaje hemos integrado herramientas de 1A?

¢ ;Que dificultades hemos encontrado al planificar con apoyo de la IA?

Conflicto cognitivo : Se plantea la siguiente pregunta:

¢El uso de herramientas de inteligencia artificial garantiza, por si solo, una mejor ensefianza de la

Matematica?

CEl uso de herramientas de inteligencia artificial
W, garantiza, por si solo, una mejor ensefianza
y

de la Matematica?
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Construccion del conocimiento:

Video
DESARROLLO « Se revisan los componentes de una sesion de aprendizaje segun el enfoque MINEDU. Ppt
« Seanalizan criterios para integrar la A generativa en los momentos de inicio, desarrollo y cierre. Laptop
- ., « Se reflexiona sobre el rol del docente como mediador pedagdgico frente al uso de la IA. 50 min. Ecran
- Adquirir informacion - P
Aplicar Aplicacion de lo aprendido: Computadoras
i Trzmsferir o e Los docentes, organizados en equipos, disefian una secuencia didactica de Matematica Chat GPT
; integrando herramientas de IA generativa.
aprendido o - . L - .
e Justifican la seleccion de cada herramienta en funcion del propdsito de aprendizaje.
e Socializan sus propuestas y reciben retroalimentacion pedagdgica.
» Metacognicion y reflexion: Ficha de
e Cdmo contribuye la planificacion con 1A al logro de aprendizajes significativos en Matematica? autoevaluacion
e ;Qué aspectos debemos mejorar en la integracion pedagdgica de la IA? 20 min. Cartel.es
— : g Cartulina
¢&Coémo contribuye la planificacién con 1A al logro de
aprendizajes significativos en Matematica? p I umones
¢Qué aspectos debemos mejorar en la integracién pedagégica de la IA?
CIERRE

- Reflexionar sobre el
proceso de
aprendizaje

» Evaluacion del aprendizaje:
e Se recoge la secuencia didactica elaborada como evidencia de aprendizaje.
e Se realiza una autoevaluacion sobre el proceso de planificacion.
e Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:

¢ Como disefiar asistentes virtuales (chatbots) que apoyen el aprendizaje de la Matematica?
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V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Coherencia entre proposito, actividades y evaluacion de la secuencia didactica.

e Pertinencia del uso de la inteligencia artificial generativa en cada momento de la sesion.
e Alineacion de la secuencia con el enfoque por competencias del area de Matematica.

Lista de cotejo para evaluar la coherencia
pedagogica, la integracion de la 1A y la
alineacion curricular de la secuencia
disefiada.

MATERIALES Y RECURSOS

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

e Computadoras o laptops con acceso a internet. e Aprendizaje basado en proyectos.
e Herramientas de IA generativa (ChatGPT, Perplexity, Gamma, Opus e Trabajo colaborativo.
Clip). e Discusion guiada.
e Fichas de planificacion de sesiones. e Evaluacién formativa de la planificacion didactica.
e Proyector.
VI. ANEXOS
PPT

Lista de cotejo
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Instrumentos de evaluacion - Sesion 6
Disefo de secuencias didacticas de Matematica integrando herramientas de inteligencia artificial generativa

Sesién Sesién 6 Area Matematica
) . . ) Secuencia didactica
Nivel Secundaria Evidencia elaborada en equipo

1. Lista de cotejo
e Evalla la coherencia pedagdgica, la integracion de la 1A y la alineacion curricular de la secuencia

didactica disefiada.
e Marque con una X segun corresponda y registre observaciones cuando sea necesario.
Indicadores de evaluacion

N.C Indicador Si | No | Observaciones
La secuencia didactica presenta coherencia entre el
1 | proposito de aprendizaje, las actividades propuestas y la
evaluacion.
5 Las actividades se organizan de manera Idgica en los
momentos de inicio, desarrollo y cierre.
3 La secuencia responde a una intencion pedagogica clara y
orientada al aprendizaje significativo de la Matematica.
4 Se evidencia relacion entre los recursos, las estrategias y los
resultados de aprendizaje esperados.
5 Las herramientas de IA generativa seleccionadas son
pertinentes para el momento de la sesion en que se utilizan.
6 La integracién de la 1A contribuye al logro del proposito de
aprendizaje y no se limita a un uso instrumental.
7 Se justifica pedagdgicamente el uso de cada herramienta de
IA en la secuencia disefiada.
3 Se considera el rol mediador del docente frente al uso de la
IA durante la sesion.
9 La secuencia didactica se alinea con el enfoque por
competencias del area de Matematica.
10 La planificacion guarda relacién con capacidades,
desempefios o criterios curriculares del area.
11 La propuesta considera criterios eticos y pedagogicos en la
integracion de la 1A.
12 La secuencia resulta pertinente para el nivel secundario y el
contexto de aprendizaje previsto.

Interpretacion referencial: Logro destacado (11 a 12 “Si”); logro esperado (8 a 10 “Si”); en proceso
(5a7“Si”); en inicio (0 a 4 “Si”).
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Observacion general

2. Ficha de autoevaluacion

e Escala de valoracion: 4 = Logrado; 3 = En proceso satisfactorio; 2 = En proceso; 1 = En inicio.

e Reflexione sobre el proceso de planificacion de la secuencia didactica y el uso pedagdgico de la IA.
Autoevaluacion del participante

N.C Criterio de autoevaluacion 4 | 3 2 1

1 Logré disefiar una secuencia didactica con una estructura clara
de inicio, desarrollo y cierre.

5 Relacioné adecuadamente el propdsito de aprendizaje con las
actividades y la evaluacion propuesta.

3 Seleccioné herramientas de IA generativa pertinentes para cada
momento de la sesion.

4 Justifiqué el uso de la 1A en funcion del propdsito de
aprendizaje y no solo por su novedad tecnoldgica.

5 Consideré el rol del docente como mediador pedagdgico frente
al uso de la IA.

5 Verifiqué que la secuencia estuviera alineada con el enfoque por
competencias del area de Matematica.

7 Tomé en cuenta criterios curriculares, pedagogicos y éticos al
elaborar la planificacion.

8 Participé activamente en el trabajo colaborativo para disefiar y
revisar la secuencia.

9 Reflexioné criticamente sobre como la 1A puede contribuir al
aprendizaje significativo en Matematica.

10 Considero que la secuencia disefiada puede aplicarse de manera
pertinente en el aula.

1. ¢ Que aprendi sobre la planificacion de secuencias didacticas con apoyo de IA generativa?

2. ¢ Qué criterios utilicé para seleccionar las herramientas de 1A en cada momento de la sesion?

3. ¢Como asegure la coherencia entre proposito, actividades y evaluacion?

4. ¢ Qué aspectos debo mejorar en la integracion pedagogica de la 1A?




5. ¢ De qué manera esta experiencia fortalece mi practica docente en Matematica?

Compromiso de mejora

Firma del participante:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

l. DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash | UGEL | Santa | ANO | 2026
Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria | CICLO | VIl
DIRECTOR DESTINATARIOS Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE LA
CAPACITACION

Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin

Titulo de la sesion

Disefio de asistentes virtuales (chatbots) para el apoyo al aprendizaje de la Matematica

Competencia

Gestiona procesos pedagogicos para la ensefianza de la Matematica, disefiando recursos digitales interactivos con apoyo
de herramientas de inteligencia artificial generativa.

e Disefa asistentes virtuales educativos para el apoyo del aprendizaje matematico.

Capacidades e Establece criterios pedagdgicos y éticos para el uso de chatbots en contextos educativos.
e Evalua la pertinencia del chatbot como recurso complementario de aprendizaje.
Estandares de | Disefia y utiliza recursos digitales interactivos que favorecen el aprendizaje autonomo y la retroalimentacion en

Aprendizaje

Matematica.

Desempefios

e Disefia un chatbot educativo orientado a un contenido especifico de Matematica.
e Define el tipo de preguntas y respuestas que atendera el asistente virtual.
e Evalla el uso del chatbot considerando criterios pedagdgicos y éticos.

Evidencia de Aprendizaje

Prototipo de chatbot educativo disefiado para el apoyo del aprendizaje de un contenido matematico.

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Disefiar asistentes virtuales (chatbots) educativos que apoyen el aprendizaje de la Matematica, considerando criterios pedagogicos, curriculares y éticos.
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1. SITUACION SIGNIFICATIVA

El aprendizaje de la Matemaética presenta, en muchos casos, dificultades asociadas a la comprension de conceptos abstractos y a la necesidad de
retroalimentacion oportuna por parte del docente. Frente a esta realidad, los asistentes virtuales o chatbots educativos se presentan como una alternativa
complementaria para apoyar el aprendizaje autdnomo de los estudiantes, brindando orientaciones y explicaciones basicas fuera del horario de clase. No
obstante, su disefio e implementacidn requieren criterios pedagogicos claros para evitar la dependencia tecnologica o la transmision de informacion
incorrecta. En esta sesion, los docentes aprenderan a disefiar chatbots educativos orientados al apoyo del aprendizaje matematico.

2 SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS
Motivacion: Se presentan ejemplos de asistentes virtuales utilizados en contextos educativos y se
analiza su funcién como apoyo al aprendizaje.
Clima de convivencia:  Se refuerzan las normas de respeto, colaboracion y participacion activa | 20 min. Video
durante el trabajo grupal. Ppt

INICIO
Despertar el interés
Recuperar saberes
previos
Estimular el
conflicto cognitivo

Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:
e ;Qué tipo de apoyo adicional requieren nuestros estudiantes al aprender Matematica?
e ;Conocemos algun asistente virtual o chatbot educativo?
Conflicto cognitivo : Se plantea la siguiente pregunta:
¢ Puede un chatbot educativo apoyar el aprendizaje de la Matemética sin reemplazar la labor del
docente?

Puede un chatbot educativo apoyar el aprendizaje e la Matematica

sin reemplazar la labor del docente?
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Construccion del conocimiento: Video
o Se explica el concepto de chatbot educativo y sus principales caracteristicas. Ppt
« Se analizan ejemplos de chatbots aplicados a la educacion. Laptop
« Se establecen criterios pedagdgicos y éticos para su disefio y uso en Matematica. 50 min. Ecran
« Se presenta el siguiente Prompt para la creacion de un Chatbot Computadoras
DESARROLLO Prompt para crear un chatbot especialista Chat GPT
- Adquirir informacién
- Aplicar e ——
- Transferir lo
aprendido
Aplicacion de lo aprendido:
e Los docentes definen un contenido matematico especifico para el disefio del chatbot.
e Elaboran prompts o instrucciones para configurar el asistente virtual.
e Prueban el funcionamiento del chatbot y realizan ajustes en funcién de su pertinencia pedagdgica.
» Metacognicion y reflexion: Ficha de
CIERRE e (En qt_Jé situaciones el uso de un chatbot puede_ apoyar e_I aprendizaje matematico? _ autoevaluacion
e ;Qué riesgos debemos evitar al implementar asistentes virtuales en el aula? 20 min. Carteles
 Reflexionar sobre el > Evaluacion del aprendizaje: Cartulina
e Serecoge el prototipo de chatbot como evidencia de aprendizaje. plumones

proceso de
aprendizaje

e Se realiza una autoevaluacién sobre el proceso de disefio del asistente virtual.

e Se plantea la pregunta orientadora para la siguiente sesion:
¢Como reflexionar y evaluar de manera integral el uso de la inteligencia artificial generativa
en la ensefianza de la Matematica?
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V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Claridad en la definicion del proposito pedagogico del chatbot.

e Pertinencia de las respuestas generadas para el aprendizaje matematico.

e Consideracion de criterios éticos en el disefio del asistente virtual.

Lista de cotejo para evaluar la
funcionalidad, pertinencia pedagogica y
enfoque ético del chatbot disefiado.

MATERIALES Y RECURSOS

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

e Computadoras o laptops con acceso a internet.

e Herramientas de IA generativa para creacion de chatbots.
e Fichas guia para disefio de asistentes virtuales.

e Proyector.

Aprendizaje basado en proyectos.

Trabajo colaborativo.

Discusion guiada.

Evaluacion formativa de recursos digitales.

VL. ANEXOS
PPT
Lista de cotejo
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Instrumentos de evaluacion Sesion 7
Disefio de asistentes virtuales (chatbots) para el apoyo al aprendizaje de la Matematica

Area Matematica Nivel Secundaria

Participante o
equipo

Fecha

1. Lista de cotejo

Propdsito del instrumento: Evaluar la funcionalidad, la pertinencia pedagdgica y el enfoque
ético del chatbot disefiado.

Evidencia: Prototipo de chatbot educativo disefiado para el apoyo del aprendizaje de un
contenido matematico.

Indicaciones: Marque con una X segun corresponda.

N.C Indicadores de evaluacion Si | No Observaciones
1 El chatbot presenta un proposito claramente definido en
relacién con un contenido matematico especifico.
9 El tipo de preguntas y respuestas que atendera el asistente
virtual esta delimitado con claridad.
3 El chatbot responde de manera comprensible y coherente a
consultas vinculadas con el tema matematico seleccionado.
4 Se evidencia funcionamiento béasico adecuado del chatbot
durante la prueba del prototipo.
5 Las respuestas generadas son pertinentes para apoyar el
aprendizaje de la Matematica.
5 El chatbot ofrece orientaciones, explicaciones o
retroalimentacion Utiles para el estudiante.
- El disefio del asistente virtual responde a una intencién
pedagogica clara y complementaria a la labor docente.
8 El recurso resulta pertinente para favorecer el aprendizaje
auténomo sin reemplazar al docente.
9 El disefio del chatbot considera criterios éticos en el uso de
la inteligencia artificial.
10 Se previenen riesgos como informacion incorrecta,
dependencia tecnoldgica o uso pedagogico inadecuado.
11 Se evidencia revision y ajuste del chatbot en funcion de su
pertinencia pedagogica.
12 El prototipo muestra un uso responsable, reflexivo y

educativo de la IA generativa.

Escala referencial de interpretacion: Logro destacado: 11 a 12 indicadores en “Si”; Logro
esperado: 8 a 10; En proceso: 5 a 7; En inicio: 0 a 4.
Observacion general:
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2. Ficha de autoevaluacion

Proposito del instrumento: Reflexionar sobre el proceso de disefio de un chatbot educativo
para apoyar el aprendizaje de la Matematica, considerando su funcionalidad, pertinencia
pedagogica y enfoque ético.

Escala de valoracion: 4 = Logrado; 3 = En proceso satisfactorio; 2 = En proceso; 1 = En
inicio.

N.° Criterios de autoevaluacion 4 3 2

1 Logré definir con claridad el contenido matematico para el cual
disefié el chatbot.

5 Delimité adecuadamente el tipo de apoyo, preguntas y respuestas
que ofreceré el asistente virtual.

3 Elaboré instrucciones o prompts pertinentes para configurar el
chatbot.

4 Probé el funcionamiento del prototipo y realicé ajustes cuando fue
necesario.

5 Consideré la utilidad pedagdgica del chatbot para apoyar el
aprendizaje de los estudiantes.

6 Verifique que las respuestas del asistente fueran claras,
comprensibles y dtiles.

7 Reflexioné sobre el rol complementario del chatbot respecto de la
labor del docente.

8 | Tomé en cuenta criterios éticos al disefiar el asistente virtual.

9 Participe activamente en el analisis, prueba y mejora del recurso
disefiado.

10 Considero que el chatbot disefiado puede ser un recurso educativo
pertinente y responsable.

3. Preguntas de reflexion
1. ¢ Que aprendi sobre el disefio de asistentes virtuales para el apoyo del aprendizaje
matematico?

2. ¢ Qué criterios utilicé para definir el propdsito pedagogico del chatbot?

3. ¢Como comprobe que el chatbot respondia de manera util y comprensible?




4. ¢ Qué riesgos éticos o pedagogicos debo considerar al usar chatbots en el aula?

5. ¢De qué manera este recurso puede complementar mi practica docente en
Matematica?

4. Compromiso de mejora
Me comprometo a:

Firma del participante:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8
I.  DATOS INFORMATIVOS

DRE Ancash JUGEL [Santa IANO 2026

Institucion Educativa Institucion Educativa Particular de Nuevo Chimbote

Area Matematica NIVEL Secundaria | CICLO | VIl
DIRECTOR DESTINATARIOS | Docentes de Matematica

RESPONSABLES DE | Juan Freddy Miranda Yglesias / Julia Esther Apac Otaiza / Edson Gerardo Gutiérrez Pellegrin
LA CAPACITACION

Titulo de la sesién Retroalimentacion, metacognicion y proyeccion pedagogica del uso de la inteligencia artificial
generativa en la ensefianza de la Matematica.

Gestiona procesos pedagdgicos para la ensefianza de la Matematica, reflexionando y evaluando el uso de

Competencia . o > o . . . L
P herramientas de inteligencia artificial generativa para la mejora continua de la practica docente.

¢ Reflexiona criticamente sobre la integracion de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza
de la Matematica.

LIRS ¢ Evalua los aprendizajes y productos desarrollados durante el programa de capacitacion.

e Proyecta acciones de mejora y acompafiamiento pedagogico vinculadas al uso de la I1A.
Estandares de | Reflexionay toma decisiones pedagogicas orientadas a la mejora continua de la préctica docente, integrando
Aprendizaje recursos tecnol6gicos de manera ética y responsable.

¢ Analiza los aprendizajes logrados durante el programa de capacitacion.
Desempefios ¢ Identifica fortalezas y aspectos de mejora en el uso pedagdgico de la IA generativa.

e Propone acciones concretas para la integracion sostenible de la 1A en la ensefianza de la Matematica.
Evidencia de | Bitacora reflexiva docente que sistematiza los aprendizajes, dificultades y proyecciones sobre el uso de la
Aprendizaje inteligencia artificial generativa en la ensefianza de la Matematica.

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Reflexionar de manera critica sobre el uso pedagdgico de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza de la Matematica, proyectando acciones de
mejora y acompafiamiento pedagdgico.
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1. SITUACION SIGNIFICATIVA

La incorporacion de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza de la Matematica requiere no solo del dominio técnico de las
herramientas, sino también de procesos sistematicos de reflexion, evaluacion y mejora continua de la préctica pedagdgica. Al culminar un
programa de capacitacion docente, resulta fundamental analizar los aprendizajes logrados, identificar fortalezas y aspectos de mejora, y proyectar
el uso sostenible de la 1A en el marco de la gestion pedagdgica institucional. En esta sesion, los docentes reflexionaran de manera critica sobre
su experiencia formativa y proyectaran acciones de mejora para la integracion responsable de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza

de la Matematica.

\V2 SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
PEDAGOGICOS

Motivacion: Se presentan frases y experiencias breves sobre el impacto de la innovacion pedagdgica
en la mejora del aprendizaje, resaltando la importancia de la reflexion docente.
“Innovar en el aula no siempre significa usar tecnologia, a veces es simplemente cambiar la forma | 20 min. Video

de conectar con nuestros estudiantes.” Ppt

~ Innovar en el aula no siempre significa usar tecnologia,

aveces es simplemente cambiar la forma

INICIO
e Despertar el interés
e Recuperar saberes
previos
Estimular el “Cuando un docente se toma un momento para pensar en su practica, empiezan a surgir verdaderos

conflicto cognitivo | cambios.”
Clima de convivencia: Se fortalecen las normas de respeto, escucha activa y valoracion del trabajo

colaborativo desarrollado durante el programa.

Activacion de saberes previos: Se formulan las siguientes preguntas:

e ;Qué aprendizajes significativos hemos logrado a lo largo del programa de capacitacion?
e ;Qué herramientas de 1A resultaron mas Utiles para nuestra practica docente?

Conflicto cognitivo: Se plantea la siguiente pregunta:
¢El uso de la inteligencia artificial generativa garantiza, por si solo, una mejora en la ensefianza de
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la Matematica?

DESARROLLO

- Adquirir informacion

- Aplicar

- Transferir lo
aprendido

Construccion del conocimiento:

« Se revisan los objetivos del programa de capacitacion y los productos desarrollados en cada
sesion.

« Se reflexiona sobre el rol del docente como mediador pedagdgico frente al uso de la IA.

« Se analizan experiencias y evidencias de aprendizaje generadas durante el programa.

Aplicacion de lo aprendido:

e Los docentes elaboran una bitacora reflexiva sobre su experiencia formativa.

¢ Identifican fortalezas, dificultades y aprendizajes logrados.

e Proponen acciones concretas para la mejora e implementacion del uso de la IA en su préctica
docente.

Aplicacion de lo Aprendido:

o | L .
jonamos, Planificamos y Actuamos! A
S TP O .

50 min.

Ppt
Laptop
Ecran
Computadoras
Chat GPT
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>
CIERRE

- Reflexionar sobre el
proceso de >
aprendizaje

Metacognicion y reflexion:
¢Como ha cambiado nuestra percepcion sobre el uso de la inteligencia artificial en la ensefianza
de la Matematica?
¢ Qué compromisos asumimos para un uso ético y pedagdgico de la 1A?
Evaluacion del aprendizaje:
e Se recoge la bitacora reflexiva como evidencia de aprendizaje.
e Se realiza una autoevaluacién del proceso formativo.
e Se socializan compromisos y proyecciones pedagdgicas a nivel institucional.

20 min.

Ficha de
autoevaluacion
Carteles
Cartulina
plumones

V. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

a) Profundidad en la reflexién sobre el uso de la inteligencia artificial generativa.
b) Coherencia entre los aprendizajes logrados y las propuestas de mejora.
c¢) Pertinencia de las acciones proyectadas para la practica docente.

Rubrica de evaluacion para valorar
la reflexion critica, la coherencia del
analisis y la proyeccion pedagogica
planteada.

MATERIALES Y RECURSOS TECNICAS Y ESTRATEGIAS

Proyector.

Computadoras o laptops con acceso a internet.
Fichas guia para la elaboracion de la bitacora reflexiva.

Materiales producidos durante las sesiones anteriores..

Aprendizaje reflexivo.

Trabajo colaborativo.

Discusién guiada.

Evaluacién formativa y metacognicion.

VI.  ANEXOS
PPT
Lista de cotejo
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION - SESION 8

Retroalimentacion, metacognicion y proyeccion pedagogica del uso de la inteligencia
artificial generativa en la ensefianza de la Matemética

Area Matematica Nivel Secundaria
. . Bitacora reflexiva ..
Evidencia Participante
docente

1. Rdbrica de evaluacion
Propdsito: Valorar la profundidad de la reflexion, la coherencia del analisis y la pertinencia
de la proyeccion pedagogica planteada en la bitacora reflexiva docente.
Escala de valoracion: 4 = Logro destacado; 3 = Logro esperado; 2 = En proceso; 1 = En

inicio.
. 4 - Logro 3 - Logro
Criterios g g 2 - En proceso 1- Eninicio
destacado esperado
Analiza con .
. Reflexiona de
profundidad su
experiencia manera clara
P . sobre su Presenta una Describe de
formativa; .. .,
. e experiencia; reflexion general | manera
identifica ) e ..
aprendizaies identifica o0 poco profunda; | superficial su
Reflexidn critica P S, aprendizajes, menciona algunos | experiencia o
fortalezas,

sobre el uso de la
IA generativa

dificultades y
limites del uso de

fortalezas y
dificultades, y

aprendizajes o
dificultades, pero

enumera ideas sin
reflexién critica

Coherencia del
analisis

identificadas y las
propuestas de
mejora; mantiene
claridad,
secuencia logica

y sustento en toda

propuestas de
mejora, con
secuencia
comprensible y
coherencia
general.

claras entre los
elementos
reflexionados; la
secuencia de
ideas es irregular.

2 1A con postura plantea con escasa ni analisis
oritica P valoraciones argumentacion pedagdgico del
ar um'enta da pedagdgicas pedagdgica. uso de la IA.
e?ja 6 icam;lnte pertinentes sobre
pedagog el uso de la IA.
fundamentada.
Relaciona de .
. Presenta relacion A A
forma consistente adecuada entre El anélisis El anélisis carece
los aprendizajes o presenta de coherencia; las
aprendizajes, . .
logrados, las - relaciones ideas aparecen
o dificultades y .
dificultades parciales o poco desconectadas o

sin relacion entre
aprendizajes,
dificultades y
propuestas de
mejora.
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la bitacora.

Proyeccion
pedagbgica
planteada

Propone acciones
concretas,
viables,
pertinentes y
sostenibles para
integrar la 1A en
la ensefianza de la
Matematica,
considerando
criterios
pedagdgicos,
éticos e
institucionales.

Propone acciones
de mejora
pertinentes para
su practica
docente, con
intencion
pedagdgica clara,
aungue con
menor nivel de
detalle o
sostenibilidad.

Formula
propuestas
generales 0 poco
precisas, con
limitada conexion
con la practica
pedagogica o con
escasa viabilidad.

No plantea
acciones
concretas o sus
propuestas son
vagas, poco
pertinentes o
desvinculadas de
la practica
docente.

Interpretacion referencial: 10 a 12 puntos = Logro destacado; 7 a 9 puntos = Logro
esperado; 4 a 6 puntos = En proceso; 1 a 3 puntos = En inicio.
Observaciones del evaluador:
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2. Ficha de autoevaluacion

Indicaciones: Marca con una X la opcion que mejor represente tu desempefio durante la sesion.

N.° Criterios de autoevaluacion 4
1 Reflexioné criticamente sobre mi experiencia en el uso de -
la IA generativa para la ensefianza de la Matematica.
) Identifiqué con claridad los aprendizajes mas significativos .
logrados durante el programa.
3 Reconoci fortalezas y dificultades en mi proceso de q
integracion pedagogica de la IA.
4 Relacioné los aprendizajes obtenidos con necesidades
. , . O
reales de mi préactica docente.
Analicé el rol del docente como mediador pedagdgico
5 i
frente al uso de la IA.
6 Consideré criterios éticos y responsables para el uso de la .
IA en educacion.
y Propuse acciones concretas para mejorar o fortalecer mi
ST O
préctica docente con apoyo de la IA.
g Mis propuestas de mejora resultan viables y pertinentes .
para mi contexto educativo.
9 Participé activamente en la reflexion, la socializacién y el m

103




analisis de evidencias del programa.

Considero que esta sesion fortalecié mi proyeccion
10 L . " O O ] O
pedagdgica sobre el uso de la 1A en Matematica.

Preguntas de reflexion
1. ¢ Qué aprendizajes significativos he logrado a lo largo del programa de capacitacion?

2. ¢Como ha cambiado mi percepcion sobre el uso de la inteligencia artificial en la ensefianza de la Matematica?

3. ¢ Qué fortalezas y dificultades identifiqué en mi proceso de integracion pedagogica de la 1A?

4. ¢ Qué compromisos asumo para un uso ético y pedagogico de la 1A en mi practica docente?

5. ¢ Qué acciones concretas proyecto para mejorar la integracion de la 1A en la ensefianza de la Matematica?

Compromiso de mejora
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Firma del participante:
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Fuente: Chatgpt — adaptaciones

PLAN DE ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO 2026

Implementacion de la propuesta: “Propuesta de gestion directiva para la ensefianza de
Matematica mediante el uso de la inteligencia artificial generativa en docentes de una
institucion educativa privada de Nuevo Chimbote”

Fecha del plan:

Inicio del plan:

Fecha de revision y cierre:

Resumen

Este Plan de Acompafiamiento PedagOgico organiza un proceso sistematico, continuo y
formativo para fortalecer la practica docente en Matematica mediante el uso critico, ético y
pedag6gicamente pertinente de herramientas de IA generativa. Se fundamenta en la
propuesta institucional que contempla ocho sesiones de capacitacion (ChatGPT, Copilot,
Perplexity, Gamma y Opus Clip, ademés de disefio de chatbots y metacognicion) y responde a
una linea de base caracterizada por predominio de clases expositivas y uso limitado de
tecnologias, asi como brechas en el rendimiento estudiantil en Matematica (Informe, 2026). El
plan prioriza el liderazgo pedagdgico directivo como motor del cambio: instala formacion,
acompafia la implementacion real en aula (visitas, co-planificacion y dialogo reflexivo),
monitorea indicadores y consolida practicas sostenibles (comunidad profesional, repositorio de
recursos y lineamientos éticos). La evaluacion combina evidencias cuantitativas (cumplimiento,
productos, mejoras en resultados) y cualitativas (calidad pedagogica, reflexion y ajustes), con
cierre el 15/12/2026 y proyeccion de escalabilidad para 2027 (Informe, 2026).

Método y supuestos explicitos
Meétodo de elaboracion.

Se construyd el plan integrando: (a) el enfoque y contenidos de la propuesta (capacitacion en 8
sesiones, herramientas y evidencias esperadas) y su diagnostico institucional (Informe, 2026);
(b) la estructura del “Modelo de Plan de Acompafiamiento 2026 (datos informativos, bases
legales, fundamentacion, objetivos, estrategias, cronograma, protocolos y cuaderno de campo),
adaptandolo al contexto de una institucion privada de Nuevo Chimbote e incorporando gestién
de riesgos/ética y presupuesto (Modelo de plan, 2026).

Supuestos (abiertos) para parametrizar el plan.

1) Nudmero de docentes de Matematica: se asume 15 (como referencia del modelo). Si el
numero real difiere, el cronograma de visitas se ajusta por muestreo/rotacion.

2) Acceso a infraestructura: se asume disponibilidad de internet estable, proyector y
laptops en horarios de capacitacién (Informe, 2026).

3) Licencias: se asume uso combinado de versiones gratuitas y/o institucionales; si se
adquieren licencias (ChatGPT, Gamma, Opus Clip, Perplexity), se activa el presupuesto
propuesto.
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VI.

4) Carga horaria disponible: se asume 1 sesién semanal de formacién (2 h) entre mayo
y junio, y 1-2 espacios mensuales de comunidad profesional.

5) Presupuesto institucional: no especificado; se propone un presupuesto estimado y
escalable, con rubros opcionales.

6) Politica de IA institucional: se asume inexistente o incipiente; el plan incluye su
construccion y socializacion (Informe, 2026).

Fundamentacion breve.

El acompafiamiento pedagogico se concibe como un proceso que mejora la ensefianza a través
de observacion, retroalimentacion y trabajo colaborativo, impulsando decisiones
pedagdgicas oportunas. En el marco de la propuesta, la IA generativa se entiende como un
acelerador cuando se integra con intencion didactica, verificacion de calidad y mediacion
docente; por ello, la mejora no depende de la herramienta por si sola, sino del disefio y la gestion
pedagogica (Informe, 2026). El plan atiende la necesidad institucional de pasar de un enfoque
mayormente expositivo y uso limitado de tecnologia a experiencias de aprendizaje por
competencias que incorporen IA de forma segura, verificable y orientada al aprendizaje
matematico (Informe, 2026).

Bases legales

e Constitucion Politica del Peru.
e Ley General de Educacion N.° 28044 y reglamentos.
e Reglamento de EBR (DS N.° 013-2004-ED).

e Normativa relacionada a supervision/monitoreo pedagdgico (segun marco
institucional).

e Norma técnica u orientaciones vigentes relacionadas a acompafiamiento pedagdgico y
desempefio docente (segun el modelo).

e Disposiciones MINEDU sobre prestacion del servicio educativo y lineamientos
institucionales  internos  (PEI, PAT, RI) aplicables a la IE.
(Nota: se recomienda actualizar el listado con la normativa institucional vigente y
documentos internos de la IE al momento de su aprobacion.)

Alcance.

e Ambito: Area de Matematica (secundaria) con foco inicial en unidades/temas
priorizados (p. €j., ecuacion cuadratica como piloto).
e Duracion: 01/05/2026-15/12/2026.

e Producto central: implementacion real en aula de sesiones/unidades con IA, con
evidencia de mejora y protocolos éticos claros (Informe, 2026).
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VIII.

7.1.

7.2.

Objetivos
Obijetivo general

Fortalecer la practica pedagdgica de los docentes de Matematica mediante un
acompafiamiento sistematico que asegure la integracién ética, critica y
pedag6gicamente pertinente de la 1A generativa en la planificacion, ensefianza y
evaluacion, con impacto medible en el aprendizaje estudiantil (Informe, 2026).

Obijetivos especificos

1) Implementar un diagndéstico de linea de base sobre planificacidn, estrategias
didacticas, uso de 1A y evidencias de aprendizaje en Matemaética.

2) Desarrollar un programa de formacion (8 sesiones) centrado en planificacion por
competencias y uso practico de ChatGPT, Copilot, Perplexity, Gamma, Opus Clip y
chatbots, con productos verificables (Informe, 2026).

3) Ejecutar ciclos de acompafiamiento (pre-observacion, observacion, didlogo reflexivo
y plan de mejora) para mejorar la calidad de la ensefianza mediada por IA.

4) Establecer lineamientos éticos y de calidad: privacidad, verificacion, sesgos, integridad
académica y transparencia.

5) Evaluar el impacto del plan con indicadores cuantitativos y cualitativos para decidir
continuidad y escalamiento 2027.

Poblacion beneficiaria directa:

Docentes del area de Matematica (secundaria) — meta referencial: 15 docentes.
Estudiantes de secundaria atendidos por dichos docentes.

Poblacion beneficiaria indirecta:

Familias (por el componente de comunicacion, acuerdos de integridad académica y uso
responsable).

Comunidad educativa (cultura institucional de innovacion y mejora continua).

Roles y responsabilidades (matriz operativa):

Rol

Funciones clave en el plan

Director(ad) /  Equipo | Lidera el cambio; aprueba lineamientos; organiza cronograma;
directivo asegura recursos; monitorea indicadores; valida informes y

decisiones.

Coordinador(a) Avrticula formacion y acompariamiento; organiza comunidades
pedagdgico(a) /| docentes; gestiona evidencias; co-disefia instrumentos;
Subdireccion sistematiza hallazgos.

Docentes de Matematica | Participan en  formacién; disefian  prompts/recursos;

implementan sesiones; recogen evidencias; reflexionan y
ejecutan planes de mejora.

108



XI.

Rol

Funciones clave en el plan

Docente AIP / soporte TIC

Apoya logistica tecnoldgica; seguridad digital basica;

acompafiamiento técnico; repositorio y recursos.

Estudiantes

Participan en experiencias de aprendizaje; generan evidencias;
completan encuestas de percepcion; asumen acuerdos de
integridad.

Familias

Reciben orientacién; autorizan uso de imagen/voz cuando
corresponda; refuerzan acuerdos de integridad y uso
responsable.

Estrategia y cronograma detallado de implementacion

Estrategia general de acompafiamiento

Se implementa en fases con enfoque de mejora continua:

1) Preparacion 'y diagnostico (linea de base 'y acuerdos  éticos).
2) Formacion docente (8 sesiones) con produccion de recursos y prompts.
3) Implementacibn acompafiada en aula (ciclos de observacion y mejora).
4) Consolidacion y evaluacion (sistematizacién y escalamiento).
Cronograma detallado (tabla operativa)
Nota: Duraciones referenciales. Ajustable segun calendario escolar interno.
Duracié
Actividades n /
Fase principales Responsables fechas Recursos
0. Preparacion | Socializacion del | Direccion + Coordinacion + | 01/05— | Plantillas;
plan; AIP 08/05 comunicado
conformacion del S;
equipo; repositorio;
consentimiento y cuentas
comunicacion a
familias;
instalacion  de
repositorio
(Drive/OneDrive
); acuerdos de
integridad
1. Diagnéstico | Encuesta docente | Coordinacion + Directivo 09/05- | Ficha
(lineade base) | (uso de 1A, 22/05 diagnostica;
necesidades); rubrica
revision de observacion;
planificaciones; actas
1  observacion
diagnostica  por
docente (o
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Duracié

Actividades n /
Fase principales Responsables fechas Recursos
muestra);
definicion de
metas
2. Formacion | Desarrollo de 8 | Equipo formador | 23/05- | PPT; guias;
(8 sesiones) sesiones de | (Directivo/Coordinacion/Al | 04/07 1A
capacitacion (ver | P) (ChatGPT,
seccion “Plan de etc.);
formacion”); rabricas
entrega de
productos  por
sesion
3. Co-planificacion | Directivo + Coordinacion 06/07— | Ficha
Implementacid | (pre); 07/08 observacion;
n acompafada | observacion; cuaderno de
—Ciclo 1 didlogo campo;
reflexivo; plan de recursos 1A
mejora; registro
de evidencias
3. Ajustes Coordinacion + Docentes 10/08— | Registro
Implementacié | didacticos; 18/09 evidencias;
n acompafada | segunda lista de
—Ciclo 2 observacion; cotejo
retroalimentacio recursos
n; consolidacion
de banco de
recursos
(problemas,
presentaciones,
microvideos)
3. Evaluacion  de | Direccion + Coordinacion 21/09— | Rubrica
Implementacid | consistencia ética 30/10 final;
n acompafiada |y  pedagogica; encuestas;
—Ciclo 3 observacion portafolio
final; evaluacién
de evidencias
estudiantiles;
ajuste de
lineamientos
4. Informe  final; | Direccién + Coordinacién 02/11- | Informe;
Consolidacion | socializacion de 15/12 panel de
y cierre aprendizajes; evidencias;
plan 2027 acta final

(escalamiento);
reconocimiento
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Duracié
Actividades n /
Fase principales Responsables fechas Recursos
de buenas
practicas

Plan de formacion y metodologia de acompafiamiento

Metodologia de acompafiamiento (ciclo por docente)

Se adopta el protocolo del modelo (antes—durante—después) adaptado a IA:

Antes (pre-observacion, 20-30 min):

e Reuvision de sesion/unidad; propdsito y criterios; definicién del momento de uso de IA;
verificacion de recursos y resguardo de datos.

Durante (observacion, 45-60 min):

e Registro en ficha y cuaderno de campo; evidencias del rol mediador docente;
participacion estudiantil; uso ético (no exposicion de datos personales; transparencia del

uso de IA).

Después (dialogo reflexivo, 30—45 min):

¢ Retroalimentacion basada en evidencias; acuerdos concretos; plan de mejora con plazos;
necesidades formativas detectadas; seguimiento.

Plan de formacion: temario por sesién (8 sesiones)

Duracion sugerida: 2 h sincrénicas + 1 h asincronica por sesion.

Evidencia/producto

Sesién | Tema Duracion | Metodologia esperado

1 IA generativa y uso | 2h+1h Demostracion  + | Reflexion escrita + checklist
basico de ChatGPT andlisis critico + | de comprension (Informe,
en Matematica practica guiada 2026)

(ética, limites,
verificacion)

2 ChatGPT y Copilot | 2h+1h Taller de prompts | Problema contextualizado +
para planificacion y + coevaluacion ajustes curriculares
problemas (Informe, 2026)
contextualizados

3 Perplexity: 2h+1h Indagacion guiada | Ficha de andlisis de
busqueda y + validacion de | informacién + criterio de
validacion de fuentes confiabilidad (Informe,
informacién  con 2026)
fuentes
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Sesion

Tema

Duracion

Metodologia

Evidencia/producto
esperado

Gamma: creacion
de presentaciones

2h+1h

Produccion de
material + revision

Presentacion Gamma
validada (Informe, 2026)

retroalimentacion y
proyeccion
pedagdgica

didacticas visuales pedagogica

5 Opus Clip: | 2h+1h Produccion + | Microvideo educativo + lista
microcontenidos revision de cotejo de calidad
audiovisuales (1-2 comunicativa (Informe, 2026)
min)

6 Secuencias 2h+1h Codisefio + | Secuencia didactica con IA
didacticas retroalimentacion | justificada (Informe, 2026)
integrando 1A
(inicio—desarrollo—
cierre)

7 Disefio de chatbots | 2h+1h Prototipado + | Prototipo de chatbot + lista
educativos pruebas + ajustes | de cotejo
(contenido funcional/pedagogica/ética
especifico, criterios (Informe, 2026)
éticos)

8 Metacognicion, 2h+1h Socializacion ~ + | Bitacora + rubrica de

bitacora reflexiva

reflexion critica y plan de
mejora (Informe, 2026)

Seguimiento, evaluacién, indicadores, ética y presupuesto

Instrumentos de seguimiento y evaluacion (listado)

Se usaran instrumentos “Word-ready” (tablas) para:
1) Ficha de observacion de aula (1A en Matematica)
2) Rubrica de observacion (4 niveles)

3) Lista de cotejo de recursos y evidencias generadas con 1A

4) Registro de evidencias (portafolio docente y estudiantil)

5) Plan de mejora individual (por ciclos)
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