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2. RESUMEN

Los efectos a la exposicidn temprana a pantallas electronicas en menores en etapa
preescolar tienen consecuencias en el desarrollo motor y cognitivo; es por eso que
el estudio tienen como objetivo general identificar los efectos de la exposicion
temprana a pantallas electrénicas en el desarrollo cognitivo y motor de nifios en
edad preescolar en el Hospital San Juan Bautista de Huaral. El estudio sera de tipo
basica, de enfoque cuantitativo, de disefio no experimental y de nivel exploratorio.
La muestra estara conformada por 371 nifios de 2 a 5 afios 11 meses 29 dias y sus
madres/padres atendidos en el Hospital San Juan Bautista de Huaral, los
instrumentos a utilizar serén: el test Zero, el test TEPSI y la ficha técnica de Battelle.
Finalmente, a través del programa estadistico SPSS v.25 ayudara a dar respuesta a
los objetivos planteados, los cuales se reflejaran mediante tablas, graficos y figuras,

conllevando a plantear las conclusiones correspondientes.

Palabras clave: preescolar, desarrollo motor, desarrollo cognitivo



3. INTRODUCCION

En los altimos 25 afios, las nuevas tecnologias han cambiado significativamente la
forma en que los nifios y adolescentes se relacionan entre si, se familiarizan con su
entorno y adquieren conocimientos del mundo exterior; pero se desconoce cOmo
estan afectando las nuevas tecnologias a este proceso, a pesar de que los medios de
pantalla constituyen una parte esencial del entorno que favorece el desarrollo de
nifios y adolescentes. Algunas personas se preguntan si la tecnologia
contemporanea puede explicar, al menos en parte, los patrones observados en el
crecimiento de nifios y adolescentes, asi como posibles problemas de salud mental

y fisica (1,2).

Los nifios utilizan con frecuencia las pantallas por placer y actividad porque estan
ampliamente disponibles, son omnipresentes y faciles de alcanzar; aunque algunas
formas de uso de la pantalla, como la participacion en programas educativos,
pueden ser ventajosas para los nifios, el tiempo de pantalla frecuente se ha
relacionado con resultados adversos para el desarrollo de la salud en los nifios, como
la obesidad, problemas de comportamiento, problemas para regular las emociones,
retrasos en el habla, funcionamiento ejecutivo deficiente y dificultades académicas

(3,4,5).

Los nifios menores de cinco afos deberian limitar el uso diario de pantallas a una
hora; asimismo, se aconseja que los menores de cinco afios duerman al menos 10
horas por noche y realicen ejercicio fisico durante 180 minutos al dia. Segln un
nuevo estudio realizado con una muestra representativa a escala nacional de

preescolares canadienses, s6lo una cuarta parte de los nifios cumplia la restriccion



de una hora diaria de tiempo de pantalla recomendada, aunque la mayoria de los
nifios cumplia las pautas de actividad fisica durante 24 horas (61,8%) y duracion

del suefio (83,9%) (6).

Una reciente y exhaustiva investigacion con poblacidn francesa descubri6 que el
84% de los nifios pequefios de 2 afios ve la television al menos una vez a la semana,
y el 68% de ellos lo hace a diario. Los padres afirman que los bebés de entre 2 y 24
meses ven una media de 40 minutos de television al dia, de los cuales sélo la mitad
son contenidos educativos. Por otro lado, una encuesta reciente realizada en Francia
reveld que, a los 5 meses, mas del 30% de los bebés utilizan pantallas tactiles, y a
los 2 afios, esta cifra se dispara hasta el 90%; los bebés de 5 a 24 meses utilizaban
pantallas tactiles el 21% a diario, el 32% semanalmente y el 48% no mas de una
vez al mes. También, se descubrid que entre el 10% y el 12% de los nifios pequefios
y entre el 21% y el 28% de los nifios de 2 afios utilizan a diario pantallas tactiles,

ordenadores portatiles o teléfonos maviles (7).

Un estudio transversal de nifios chinos de entre 3 y 6 afios reveld que mas del 55 %
de los pequefios veian medios basados en pantallas durante mas de una hora al dia.
Otro estudio transversal de 29 461 nifios en edad preescolar en China descubrié que
el 62% de los nifios pasaban menos de una hora al dia frente a una pantalla y que el
60% de ellos habian empezado a utilizar medios basados en pantallas antes de los
dos afos (8). En Brasil, se evaluo la exposicién a la pantalla de 3155 nifios de 0 a
60 meses, y se descubri6 que el 69% de ellos recibia demasiado tiempo de pantalla;
a medida que aumentaba la edad del nifio, este porcentaje de uso excesivo de la
pantalla paso del 41,7% en los lactantes de 12 meses al 85,2% en los nifios de 49 a

60 meses (9).



Los efectos del uso excesivo de pantallas durante este periodo critico para el
desarrollo del cerebro estan empezando a comprenderse; varios estudios han
demostrado los efectos negativos de las pantallas en el crecimiento cognitivo y el
rendimiento académico de los nifios pequefios. Se ha demostrado la relacion entre
la exposicion de los preescolares a los dispositivos maviles y las dificultades de
comportamiento (problemas de atencidn, hiperactividad); ademas, se ha
demostrado que el tiempo prolongado frente a las pantallas fomenta el
comportamiento sedentario, que deriva en obesidad, también repercute en la calidad

del suefio, el desarrollo del lenguaje y la vista (10,11).

El Ministerio de Salud (MINSA), que hay un aumento de sobreexposicion a las
pantallas en nifios de edad preescolar lo que provoca la reduccion de parpadear y

facilita la aparicion miopia, irritacion ocular y ojo seco (12).

No se tienen datos concretos sobre la exposicién a las pantallas, es por ello la
motivacién para la realizacion del presente proyecto de investigacion; es por eso
que se realiza la siguiente pregunta: ;Cuéles son los efectos de la exposicion
temprana a pantallas electrénicas en el desarrollo cognitivo y motor de nifios en

edad preescolar en el Hospital San Juan Bautista de Huaral?

4. OBJETIVOS

Objetivo General

Describir los efectos de la exposicion temprana a pantallas electrénicas en el
desarrollo cognitivo y motor de nifios en edad preescolar en el Hospital San

Juan Bautista de Huaral.



Objetivos Especificos

Analizar el uso de pantallas electronicas en nifios de edad preescolar en el

Hospital San Juan Bautista de Huaral.

Describir los efectos de la exposicion temprana a pantallas electronicas en el
desarrollo cognitivo de nifios en edad preescolar en el Hospital San Juan Bautista

de Huaral.

Describir los efectos de la exposicidén temprana a pantallas electrénicas en el
desarrollo motor de nifios en edad preescolar en el Hospital San Juan Bautista de

Huaral.
5. MATERIAL Y METODO

a) Disefio del estudio

El estudio seréd descriptivo, de tipo transversal

b) Poblacion

La poblacion del estudio estard conformada por 10 374 nifios de 2 a 5 afios
11 meses 29 dias y sus madres/padres atendidos en el Hospital San Juan

Bautista de Huaral.
Criterios de inclusion

- Pacientes con 2afios a 5 afios 11meses 29 dias.
- Pacientes que sean estudiantes activos del nivel inicial.

- Pacientes que cuenten con internet en casa.
Criterios de exclusion

- Pacientes que no deseen ser participes de la investigacion.



c) Muestra

La muestra del estudio estara constituida por 371 nifios de 2 a 5 afios 11

meses 29 dias y sus madres/padres atendidos en el Hospital San Juan

Bautista de Huaral (Anexo 1).

d) Definicion operacional de variables

Nombre de L . Tipo de Escala Forma de
- Definiciéon Operacional . de .
Variable Variable S Registro
medicion
La variable se medira mediante los indicadores Tipo de
I_:actor pantalla electrdnica, Luga[ de la pantalla electronica, Cualitativa | Nominal | Test Zero
Sociocultural Edad desde que empez0 a estar al frente de una
pantalla electrénica y Actividad preferida del nifio.
La variable se medira mediante los indicadores Dias de
Factor Tiempo escuela frente,a una pantalla, H(_)ras dedicadas a una Cualitativa | Nominal | Test Zero
pantalla electrénica y Horas dedicadas a una pantalla
electronica en los fines de semana.
La variable se medird mediante los indicadores
Pantalla electrénica durante el desayuno, Pantalla
Factor Rutina | electronica durante el almuerzo, Pantalla electronica | Cualitativa| Nominal | Test Zero
durante la merienda y Uso de pantalla electrdnica para
calmar irritabilidad.
La variable se medird mediante los indicadores Uso de
Facto~r, la pantalla electron[ca} conun adulto de compafiia, Uso Cualitativa| Nominal | Test Zero
Compafiia de pantalla electrénica sin un adulto de compafiia y
Uso de pantalla electrénica con hermanos o amigos.
La variable se medira mediante los siguientes
indicadores Normas para el uso de pantallas
Factor Normas Py N P I .
electronicas, Restriccion de la pantalla electronica, | Cualitativa | Nominal | Test Zero
y Reglas - . -
Cantidad de tiempo frente a la pantalla electrénica y
Limitaciones del uso de la pantalla electrénica.
Factor Criterio | La variable se medira mediante el indicador Beneficios " .
. Cualitativa | Nominal | Test Zero
Personal educativos.
La variable de medira mediante los siguientes
Coordinacion indicadores I\/Ianlpu_laycogg bl_en los objetos, Copia, Cualitativa | Nominal | Test TEPSI
disefia y dibujay
Desabotona y enhebra.
La variable se medira mediante los siguientes
Lenguaje indicadores Verbalizar y nombrar, y Cualitativa | Nominal | Test TEPSI
Describir acciones.
- La variable se medira mediante los siguientes I .
Motricidad indicadores Coger objetos, Saltar, Caminar y Parar. Cualitativa | Nominal | Test TEPSI
S La variable se medira mediante los siguientes Ficha
Discriminacion | . S N - . e
) indicadores Discriminacion tactil y Discriminacion | Cualitativa| Nominal | técnica de
perceptiva ;
visual. Battelle
. L . - Ficha
. La variable se medira mediante los siguientes —— . -
Memoria P s . . Cualitativa | Nominal | técnica de
indicadores Memoria visual y Memoria auditiva. Battelle
Razonamiento La variable se medira mediante los siguientes Ficha
y Habilidades indicadores Absurdos, Ordenar secuencias y Cualitativa | Nominal | técnica de
escolares Resolucion de problemas. Battelle




La variable se medira mediante los siguientes

Desarrollo indicadores Clasificacion de Objetos, Identificacién de —— . ) F'.Cha
- e Cualitativa| Nominal | técnica de
conceptual formas, tamafios, texturas y coleres, e Identificar Battelle

izquierda-derecha.

e) Procedimientosy técnicas

Primeramente, se enviara una solicitud al encargado del Hospital San Juan
Bautista de Huaral para poder ejecutar el estudio dentro de las instalaciones

de dicha institucion.

Luego de haber obtenido el permiso correspondiente, se llevara a cabo la
aplicacidon del test Zero (anexo 2) para medir el tiempo de exposicion a las
pantallas electronicas de los pequefios en etapa preescolar, este cuestionario
sera llenado por la (el) madre/padre del pequefio. Este test fue tomado del

trabajo de Ramirez, G (15).

Para medir el desarrollo motor se les aplicara el test TEPSI (anexo 3); este
instrumento evalUa la importancia de las habilidades psicomotoras en nifios
menores de cinco afios. El examen consta de 52 items y se divide en tres
categorias: habilidades motoras, habilidades linglisticas y coordinacién

(16).

También, se utilizara la ficha técnica de Battelle (anexo4) (inventario de
desarrollo); Con este instrumento se evaluara el nivel de los distintos
dominios del desarrollo, aunque en este caso sélo se evaluarad el dominio
cognitivo de los nifios; con el fin de estructurar los cursos de intervencion,
este instrumento ofrece un informe sobre los puntos fuertes y débiles del

nifio en las distintas categorias de desarrollo. Por otro lado, permite evaluar



f)

9)

su desarrollo en varias areas; en este caso, solo se utilizaran los datos del

componente cognitivo (16).

Aspectos éticos del estudio

Se tiene en cuenta que, los datos obtenidos a través de estos instrumentos
seran solo de importancia del investigador sin perjudicar al participante ya
que estos datos seran guardados de forma anonima utilizando codigos y no
se haran puablicos los datos personales. Asimismo, se necesitard del

consentimiento informado de la madre o padre de cada menor de edad.

Por altimo, el proyecto sera revisado y analizado por el Comité Institucional
de ética en Investigacion UPCH / Comité de Etica HCH.

Plan de analisis

Para realizar un analisis exhaustivo y poder cumplir con los objetivos
planteados al inicio de la investigacion, se tabularan los datos en el software
Excel 2019 y posteriormente se recibiran del programa estadistico SPSS
v.25. La estadistica descriptiva se presentara a través de graficos, tablas y

figuras.
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7. PRESUPUESTO Y CRONOGRAMA

Presupuesto
- ni .
Descripcion UMSg%ge Cantidad Ucn:iqcs;roio TOTAL

Recurso Humano

Asesor Estadistico - 1 S/ 350.00 S/ 350.00

Asesor Metodolégico - 1 S/:300.00 S/:300.00
Subtotal  S/650.00

Materiales

Lapiceros Unidad 5 S/2.50 S/12.50

Lapices Unidad 3 S/1.00 S/3.00

Resaltadores Unidad 3 S/ 3.50 S/10.50

Memoria USB Unidad 1 S/50.00 S/ 50.00

Papel Bond A-4 75 gr Millar 1 S/18.00 S/18.00

Laptop HP Unidad 1 S/2,800.00 S/2,800.00

Cuaderno Unidad 2 S/7.00 S/ 14.00
Subtotal S/2,908.00

Servicios

Internet Meses 6 S/ 75.00 S/ 450.00

Impresiones Millar 1 S/100.00 S/100.00

Llamadas telefonicas Meses 8 S/ 30.00 S/ 240.00

Fotocopias Unidad 250 S/0.05 S/12.50

Anillados Unidad 4 S/ 15.00 S/ 60.00

Empastados Unidad 3 S/70.00 S/210.00
Subtotal S/1,072.50
TOTAL S/4,630.50

Financiamiento

La investigacion estara financiada por el investigador.
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Cronograma

Reconocimiento de datos

Produccion del proyecto

Verificacion del proyecto

Utilizacion de instrumentos

Estructuracion de la data

o O | W N| =

Estructuracion de los datos para
el estudio
Controversia

\‘

8| Expresar de conclusiones y
recomendaciones
9| Sustentacion
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8. ANEXOS

Anexo 1. Férmula

La muestra de la investigacion estara conformada por 371 nifios de 2 a 5 afios 11
meses 29 dias y sus madres/padres atendidos en el Hospital San Juan Bautista de
Huaral en el 2023, la muestra se obtuvo bajo la aplicacion de la siguiente formula:

B z2Npq
T e2(N-1)+ z°pq

n
Donde:
N=Poblacion total
Z=1.95 nivel de confianza
p= proporcion de éxito (0.5)
g= proporcién de fracaso (0.5)
e= error de muestreo (0.05) / 5%

Reemplazando:

B (1.96)2(10 374)(0.5)(0.5)
~(0.05)2(10 374 — 1) + (1.95)2(0.5)(0.5)

n

n= 371 nifios de 2 a 5 afios 11 meses 29 dias y sus madres/padres.

13



Anexo 2: Test Zero

DATOS GENERALES

Persona encuestada: Madre Padre:

Nombre del nifio (a):

Sexo: Femenino: Masculino:

Fecha de nacimiento: / /

FACTORES SOCIOCULTURALES

Televisor
_ _ Computadora
Indique si en su Play Station
hogar cuenta con
PSP
alguno de los Nintend
siguientes equipos W|_r?ten °
i

El nifo tiene Tablet o celular

Sala de estar

Sefiale las Cocina

habitaciones en las | Dormitorio del nifio/nifia

que hay un televisor | Comedor

Dormitorio de los padres

Desde que nacié

Desde los 3 meses

A que edad comenzo [pegde Jos 6 meses

hij mirar | =
suhijoa arla Desde 1 afio

TV o Videos en el

celular o Tablet | Desde los 2 afios

Desde de los 3 afios

Desde de los 4 afos

;Cudl es la Mirar TV

actividad o juego |[Andar en el celular o Tablet

preferido de su Juegos individuales

hijo? (Actividad a la | Juegos con amigos o hermanos

que dedicamas | salidas al parque

_tiempo Juegos de pantalla (Computadora,
habitualmente) | psp, play Station, Nintendo, Wii...)

14



A la hora de responder las siguientes preguntas, se debe tener en cuenta

que las respuestas deben ser en los Gltimo tres meses.

FACTOR TIEMPO

30 min

1h

2h

3h

4h

Los dias de escuela “tipicos”
(o sea habituales de lunes a

viernes) Cuantas horas mira
TV, videos o peliculas al dia

Cuantas horas dedica al dia a
jugar en el celular, Tablet o
juegos de pantalla (de lunes a
viernes):

Cuantas horas mira TV, videos
o peliculas al dia. (sabado y
domingo):

¢Cuantas horas dedica a jugar
en el celular, Tablet o Juegos
de pantallas (sabado y
domingo):

FACTOR RUTINA

NUNCA

OCASIONAL
MENTE

VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

¢Por la mafiana durante el
desayuno antes de ir a la
escuela, el niflo mirala TV,
videos o peliculas?

¢Durante el almuerzo el nifio
mira la TV, videos o
peliculas?

¢Durante la merienda, el nifio
mira la TV, videos o
peliculas?

Su hijo/a ve television o
videos en el celular o Tablet
hasta quedarse dormido por las
noches

Entregarle el celular Tablet o
encender tv es una opcion para
tranquilizar a su hijo cuando
esta irritable

FACTOR COMPANIA

NUNCA

OCASIONAL
MENTE

VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

Su hijo mira TV, videos,
peliculas, usa celulares Tablet,
0 juegos de pantallas

solo.

15




Su hijo mira TV, videos,
peliculas, usa celulares Tablet,
0 juegos de pantallas con sus
hermanos 0 amigos.

Usted se sienta a ver TV,
videos, peliculas, usa celulares
Tablet, o juegos de pantallas
con su hijo.

FACTOR NORMAS Y
REGLAS

NUNCA

OCASIONAL
MENTE

VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

¢En casa hay normas respecto
el uso de dispositivos
tecnoldgicos (celular Tablet
TV computadora)?

¢Hay ciertos programas,
peliculas, videos que su hijo
no puede mirar?

¢Hay ciertos programas o
juegos que su hijo no puede
utilizar o jugar?

¢Hay alguna limitacion
respecto a la cantidad de
tiempo que puede mirar la
Tv su hijo?

¢Hay alguna limitacion
respecto algiin momento del
dia que puede o no mirar la
TV su hijo?

¢Hay alguna limitacion
respecto a la cantidad de
tiempo que puede utilizar
juegos de pantalla, su hijo?

Si le pides a tu hijo que apague
el dispositivo que esta usando,
¢ Obedece?

¢Cree que su hijo mira
excesivamente la TV videos o
pelicula?

¢Cree que su hijo usa
excesivamente
juegos de pantalla?

FACTOR CRITERIO
PERSONAL

NUNCA

OCASIONAL
MENTE

VECES

A
MENUDO

SIEMPRE

Respecto al uso de juegos de
pantalla uso de celular Tablet
0 computadora por parte de su
hijo; cree que es beneficioso
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porque Pienso que es
educativo, aprende.

Respecto al uso de juegos de
pantalla uso de celular Tablet
0 computadora por parte de su
hijo; cree que es beneficioso
porque me permite hacer cosas
mientras esta entretenido.

Algun profesional sanitario o
de la educacion o por otras
fuentes; le  han  hecho
comentarios respecto al uso
adecuado de la television y de
las pantallas

17




Anexo 3:

Test Tepsi
Extraido de MINSA (17)
PROTOCOLO DEL TEPSI
L. SUBTEST COORDINACION
() ==t C Trasiada agua de un vaso a olro sin derramar (Dos vasos)
{ ) 2C Construye un puenie con tres cubos con medelo presents (Ses cubos)
() 3cC Construys Una torre de 8 & mas oS (Joce cubos)
) 4 C Desabotona (Estuche)
681 5 C Abotona (Estuche)
{) 6 C Enhebra una aguja (Aguja de lana: hio)
{) 7¢C Desata cordanes (labiero c/corddn)
, Eo | 8 C Copia un linea recta (Lam. 1; iz, reverso hoja reg.)
{) 9 C Copia un clreuo (Lam. 2; plz; reverso hoja reg.)
, OBY i C Copea una cruz (Lam. 3; laptz; roverso hoja reg.)
{) 1t C Copia un Iringuio (Lam. 4; lpiz; revorso ho reg.)
() 12 C Copia un cuadrado (Lam, 5; 1apz; reverso hoj reg.)
() 13 C Dbuja 9 & mas partes de una Sgura humana (IApiz; reverso hoja reg )
() " C Dibujn 6 6 més parles de una figura humana (lapez; reverso hoja reg.)
() 15 C Dibuja 3 & més partes de una Sgura humana (lapiz. reverse hoja reg.)
() 16 C Ordena por tamaiio (Tableeo; barritas)
[[1 | TOTAL SUBTEST COORDINACION: P8

II, SUBRTEST LENGUAJE

it 1L Reconoce grande y chico (Lam. €) Grande... ... CHIOO v
t) 2L Reconoce masy mends (Lam.7)  MAS.. .o cuin o MBNOB v vninnssormesns
[ 3 L Nombra animeles (Lam_8)
- ——— BT TS - T W | I oa—-
[ 21T T—— Ovaja Tortuga.
| % | 4 L Nombra objetos (Lam. §)
Paraguas.... oo VIR oo ESCODB e TOR s
| 3% | S L Reconoce largo y coeto (Lam. 1)
€) 6 L Verbaliza acciones (Lam, 11)
Cortando........ o e SaltANdO. ...
[T L R —— Comiendo
() gl 1 Concee la uliidad de objetos
Cuchara... ......uwsomsserLEPE..... et gsovecssni -
Escoba. Cama TR . iscicanioiostnsositosnn
x-S 8L Discrmina pesado y Iviano (Bolsas con arena y esponja)
Pesado, LIV e rensoriossesnsmanmorssnastontonsisossmsssmotiiisten
[ f% oL Vertaliza su nombes y spelido
Nombre.
[ | 0 L [T T ————
() 1" L Conoos ¢l nombre de sus padres
Papa .
(& 12 L Da rospuestas coherentes a siluaciones plantondas
Hambre..... e cansado [~ TSR ———
{) 13 L Comprende preposiciones (Lipiz)
DOUBR. . ovririisn SODNG, . SIRBEID coveeoresimsiremssrisons

18




() 4 L Razona por analogias opuestas
() 185 L Nombra Colores (Papel lustre azul, amarilio, rojo)
[ F T SRR— Y " L SRS TR —
() 16 L mmwmm Mm
i 17 C msmmmm
i A S Sl R, TSN
() 18 L mm—mm uz)
o (RSN I AT . S g O
() 19 L Mm(mwyu)
- RO =SS O TN W U R SRS ————"
... e A
() 20 L Reconoce absurdos (Lam. 15)
() - i Usa plurales (Lam. 16)
g 4 2 L Reconoce antes y después (Lam. 17)
Antes........... e DOSDUES ............ =
() 23 L Dofine Palabras
| R e -
Polota........... S D S L R SO e SO P TS Toreaot W Seeooe o
Zapato.....
T
¢ ) 24 L mwummmmmm
Gilobo inflado Epm e
o R (- .
[ ] | TOTAL SUBTEST LENGUAJE: PB

1. SUBTEST MOTRICIDAD

A~ —
-w.——vww;'\—vvwﬁf
PN LWON -

H

Salta con los dos ples en el mismo ugar

Camina diez pasos levando un vaso lleno de agua (Vaso lleno de agus)

Lanza una pefota en una direccion determinada (Pelota)
So para en un pie 5 apoyo 10 seg. & més

Se para en un pia &N apoyo 5 seg. 6 Mas

Se para an un pia sn apoyo 1 seg. 6 més

Camina en punta de pws ses O Mas pasos

Salta 20 cms. con los ples juntos (Hofa reg )

Salta en un Pe res 0 MAS VECes Sin Apoyo

Coge una pelota (Pelota)

Camna hacia adelante topando talon y punta

Camina haca alras topando punta y 1aldn

TOTAL SUBTEST MOTRICIDAD: PB
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Anexo 4:
Ficha técnica de Battelle
Extraido de MINSA (17)

HOJA DE REGISTRO
TEST DE DESARROLLO PSICOMOTOR 2 - 5 ANOS: TEPSI (Haeusler y Marchant 1985)

Fecha de nacimiento:
Nombre del padre.............. SANSIND do la madre

... Rosultado Tost Total
PURBO BRAO.......oesoecs s s mssmeesmomenens

Catogoria (I Normal » 6 = 40 Plos.
[0 Riesgo 30- 39 Pros, o
O Restraso <6 » 29 Pos.

[l
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Anexo 4:
Battelle -Inventario de Desarrollo — Hoja de anotacion del Area Cognitiva
Extraido de MINSA (17)

AREA COGNITIVA UMBRAL * byt 6i6n 2 an dos lems consecutvos de un nivel ds edad.
TECHO = Puntuacion 0 en dos llems consecutvos de un nivel de edad.
EDAD tom Condcta Puntuacion Observaciones
(meses)
(X CG1 Expiora sy enlomo visusimerte 2 1 0
cG2 Reacciona ante SIACONes futvas. 2 1 0
cG3 Explora obyetos. & W Ie
61 G4 Expiors 0 hvestiga el ertomo. 2 1 0
nn o6s Coloca las piezas ciroudo y cuadrado on of abieo
8 encags. 2 %8
235 CG6 Emparejs formas gecmétricas sencilas 2 1 0
cG7 Emparejs un cirtulo, un cuadrado y un trdngulo 2 1 B
347 cGe Identfica odtos sencilos por of tack 2 1 0
7 GO Emgares palateas sanciias. 2 1 9
T8 GO0 paciacce dtencies visuskes enre nimeros, formas 2 1
QPOMTCas y lras smisres.

T T

Subdrea: MEMORIA
EDAD am Conducta Puntuacdn Observaciones
(meses)
s con Sgue un estimulo sudivo. 5 3 3
CcG 12 SQue un esimulo wsu. ; 10
&1 cG1l Levants una %23 para consequrr un juguste 2 1 0
cGu Buscs un obyeto desaparecdd. 2 1 0
43 CG15 Repte secuencas de dos dighos. 2 1 0
CcG 16 Elge ls mano que esconde of uguete 2 1 0
B4 OOV Recuerds cbjeios familares. 2 1 0
7283 CGB Reple secuencas de cuatro dighos. 2 1 0
CG19  Recueda hechos de una histore contada 8 4 8
895 CGN Rapie sacuenciss de sevs dglos. 2 |
DD-DWM
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COGNITIVA cont. UMBRAL ® 210 snciin 2 6 con Rey cormecatives de un riel de adad.
AZONAM. Y HABILIDADES ESCOLARES [ I e

AREA

0D mn Corducta Pustuacoe Coservacones
(rretes)
en o Tia G0 una Coundi pars CLiater o8 Jogunte. 2 1 @

OG22 Extercm lom Deados pirs chincer un oguets cokocado
Gevis e un Davea

s
2
BT Q023 Rasponde s uns orden dos weces conecuts 2
45 OGM  identfica quen makza B)as ctvicdes coscoris 2
OG22 Erbega Yes odelos por ndcacde. 2
CGX  Responde s pregantes bgcas seeclas 2
wn Corgheta srsdopian cpuntn 2
COM  ioarthica of mayer 3o 68 rirerss. 2
2
2
2
2
2
H

g

CG3  Seloooiond palabas sonciles pusentadis viuskrents
GY Ioerthica las pertes Incompietss de un Stup
(e o)) ROconooe entees o) Odeys adeesdcs
T CGR Esoide levos que sepeesentan sonidcs
CGN  Ordend on secuench hators comanin
COM  Rususbw seruny y ostns senciins oumenos cel 000 §)
B9 005 Rusustm protiems sencios seeseetatos orsimente, Qe
oo W sestaccdn 3 3
COM  Resueive muspicacones senchas 2 .3 '8

B I T T T -
oo oo oo o0 oo o9 o

=4

] [S—

DESARROLLO CONCEPTUAL

nen Conducta

£

Otaersacrzon

BB CON  Semconoos s ¥ mesTo om0 CUS de S00TCIIeTDS
B oM e $8ch ctprios Semdares por ve Um0
Ba CGW  ¥erhica bos tmafios grande y peguefo
G5 G0 dendica of mds gy de dos paks.
e Cunlica obptos por 56 foma.
CO4l  Compans rnafon.
BT CG4AY o hedures (e, bea, rgoea)
. Gu ¥ acYadates presaTies § posades
o4 Bar¥ics cocem.
CO&  roma un crouks con cuato plezas
COAT  Cusica owion por ws Arciin
CO8  Outerw conchacon do mun & mapr
(ol ;) Goaica 08 odyeds primero y Umo de wa

CO50  Compiets un puzzie ce sespecas ue represerta o2
P

BN NN YN YN NN
T T T T
o oo oo occooveoeoovoe

ny oo Concce o8 D36 000ch) @ Lgueso 3¢ s tutngo
oG8 Idorniica ¢ obeds contral Ce wta Sa
W OGS)  Dwoelas horas y bs modas hous

OG54 Canlics cywion por y formy y coloe
OGS  Comserms of enpec bedmenporel
OGS Comrm b st

- s s s b e -
oo o oo oo

2 [ FO——
O
]
|
i
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