. W
? CAYETANO HEREDIA

“MEJORANDO LA CAPACIDAD DE RESOLUCION
DE LOS PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
NINOS Y NINAS DE SEGUNDO GRADO DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 133 “JULIO CESAR

TELLO”, SANTA ANITA - UGEL 06”

TRABAJO ACADEMICO PARA OPTAR EL TITULO DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD PARA LA ENSENANZA DE
COMUNICACION Y MATEMATICA A ESTUDIANTES DE 11 Y 1l
CICLOS DE EDUCACION BASICA REGULAR

AUTOR:

MARTHA ANTONIO SULLER

ASESORA:

Dra. ELISA SOCORRO ROBLES ROBLES

LIMA — PERU

2019



A Dios por darme la fortaleza y
guiar mi camino.

A mi familia por su apoyo
incondicional y comprension.

A mi padre que siempre me
acompanfa desde el cielo.



RESUMEN

La presente propuesta de intervencion tiene como titulo “Mejorando la capacidad de
resolucion de los problemas matematicos en los nifios y nifias de segundo grado de la
Institucion Educativa n° 133 “Julio Cesar Tello”, Santa Anita - Ugel 06 y esta enmarcada
dentro del enfoque matematico de resolucion de problemas.

Esta propuesta surge como una alternativa de solucién, frente a las dificultades que
atraviesan los estudiantes para encontrar la solucion correspondiente a los problemas
matematicos planteados al desconocer estrategias de resolucion de problemas
matematicos

Esta propuesta de intervencion consiste en la aplicacién de la metodologia de los cuatro
pasos de George Polya en las sesiones de aprendizaje, utilizando estrategias ludicas,
haciendo que el estudiante participe y aprenda con agrado, desarrollando asi habilidades
matematicas desde los primeros grados.

La aplicacion de esta propuesta permiti6 obtener resultados favorables en las
evaluaciones de los estudiantes, asi mismo se logré que comprendan mejor un problema
antes de lanzarse a buscar una solucién de forma inmediata, formando una actitud
positiva y segura de si mismo frente a los problemas matematicos planteados asi como
situaciones problematicas que pudieran presentarse en la vida diaria.
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1. Introduccién

La presente propuesta de intervencion trata de mejorar el desarrollo de la
capacidad de resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de segundo grado
de la I.E. N°133"Julio Cesar Tello” Santa Anita — Ugel 06, mediante la aplicacion de la
metodologia de George Polya a partir de estrategias ludicas puesto que los nifios
aprenden mejor las matematicas mediante el juego, actividad innata en los nifios que
permite aprender con alegria logrando asi un aprendizaje significativo partiendo de lo
vivencial, de lo concreto hacia lo abstracto.

Esta propuesta surge como una respuesta frente a los resultados desfavorables
obtenidos por nuestra Institucion Educativa en los Ultimos afios en las evaluaciones
censales del MED (2010 -2011) donde se observa que hay un déficit en el area de
matematica con respecto a la resolucion de problemas, lo cual es preocupante y a su vez
se convierte en un reto que nos motiva a realizar la presente intervencion.

Es importante porque permitirA generar una practica pedagdgica docente que
posibilite la formacién de estudiantes con capacidad de resolver problemas a partir de la
aplicacion de la metodologia de George Polya y el uso de estrategias ludicas .También la
intervencion favorecera a los nifios y nifias de segundo grado desarrollando en ellos esta
facultad y despertando el gusto por las matematicas.

Siendo la resolucién de problemas la parte mas esencial de las matematicas, esta
propuesta busca que los estudiantes aprendan en el aula a resolver problemas mediante
un método de resolucién ya que si no se dedica a ello el tiempo necesario, dificiimente se
lograra en afios posteriores. Como Polya dijo: “la resolucién de problemas es un arte
practico, como nadar o tocar un piano .De la misma manera que es introducirse en el
agua para aprender a nadar, para aprender a resolver problemas, los alumnos han de
invertir mucho tiempo enfrentandose a ellos”.

La presente propuesta se aplicara en la Institucion Educativa N° 133 “Julio Cesar
Tello “ubicado en la Coop. Universal en el distrito de Santa Anita, departamento de Lima,
atiende a una poblacién estudiantil de 700 estudiantes en sus dos niveles primaria y
secundaria, los estudiantes provienen del mismo centro poblado y de los asentamientos
humanos de los alrededores, aunque, esta ubicado en una zona urbana, los estudiantes
provienen de familias de escasos recursos, ya que la gran mayoria de padres de familia
se dedican a labores comerciales. La economia familiar se sustenta fundamentalmente
en la actividad comercial debido a su ubicacién geogréfica, Considerando ademas que en
su gran mayoria, las familias son disfuncionales y si viven juntos, salen los dos a trabajar,
por tanto, el apoyo es minimo en la tarea educadora de sus hijos, de este modo, la
habilidad de aprender a leer y escribir asi como las habilidades mateméaticas solo es
asumida por la escuela.

Considerando ademas que esta propuesta es viable en la Institucion N° 133, ya
que hay predisposicion de los docentes, personal directivo y estando a mi cargo la
comision de propuesta de gestion.



En esta propuesta participaran los nifios del segundo grado, estudiantes que estan
finalizando el tercer ciclo. También se involucrard a los docentes de dicho grado de la
Institucion Educativa sensibilizandoles en la importancia de la aplicacion de una
metodologia de resolucion de problemas matematicos a partir de estrategias ludicas.

Como docente del aula me encargo de la planificacion, ejecucion y evaluaciéon del
proceso ensefianza aprendizaje desarrollando entre ellas las habilidades mateméticas en
los estudiantes, comprometida en revertir los resultados de la Evaluacion censal presento
la siguiente propuesta como alternativa de solucion para formar estudiantes capaces de
resolver problemas mateméticos basados en la metodologia de George Polya que
consta de 4 pasos: entender el problema, elaborar un plan, ejecutar y verificar el
resultado, desarrollando asi en ellos destrezas basicas como la comprension, el analisis
Jla creatividad entre otros, con las cuales logren en un futuro resolver problemas de su
propia vida incluso sean capaces de proponer soluciones ante los problemas sociales
que deba afrontar .

2. Presentacién de latematica o aspecto elegido

En el aula de 2°B de la Institucion Educativa N°133”Julio Cesar Tello “Santa Anita
de la UGEL 06-Vitarte, se identificé un problema relacionado con las capacidades de
resolucion de problemas matematicos mediante la aplicacion de una evaluacién
diagnostica, donde el 79% de los estudiantes presentaban dificultades para resolver
problemas matematicos.

Asi mismo en las sesiones de aprendizaje desarrolladas se pudo observar que los
nifios no podian resolver los problemas planteados a pesar que se partio del nivel
concreto y de una manera ludica con las cajitas de Mac kinder, los datos se encontraban
explicitos en el enunciado del problema, pero los nifios no visualizaban los datos ni la
incégnita a hallar. También presentaban dificultades en la configuracion de un plan para
resolver los problemas, carecian de estrategias y motivacion.

A nivel nacional en las ultimas pruebas censales se ha observado un déficit en el
area de matematica resultado comparado con otros paises ocupamos casi los ultimos
lugares). Estos resultados no son ajenos a la Institucién Educativa “Julio Cesar Tello”,
mediante la consulta en los archivos, de la Institucion relacionada con el resultado de la
evaluacion Censal tomadas por el MED en los Ultimos afios se sefiala que en el area de
matematica hay un bajo rendimiento .Lo cual es preocupante ya que la mayoria de los
estudiantes resuelven solo lo mas facil. (Ver anexo 01)

Dicha situacién se debe en muchos casos a que los docentes desconocen las
metodologias de resolucién de problemas matematicos y si las conocen no las aplican
adecuadamente debido a que no asisten a jornadas de actualizacién desarrollados por el
Ministerio. También la metodologia empleada no se adecua a las caracteristicas
psicolégicas del nifio, que por naturaleza siente la necesidad de jugar, no se aplican
estrategias ludicas para incentivar a los nifios a la resolucion de problemas.

Polya(1965) consideraba que el docente tiene en sus manos la llave del éxito ,ya que si
es capaz de incentivar a los estudiantes la curiosidad podra despertar en ellos el

gusto por el pensamiento independiente; pero, si por el contrario solo se dedica a
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desarrollar solo ejercicios rutinarios ,matara en ellos el interés .Es necesario
crear en clase un ambiente que favorezca el desarrollo de la investigacion, el
descubrimiento, la busqueda ,la desinhibicién ,el respeto a los compafieros, las
actitudes de colaboracion, etc. (Echenique, 2006, p.10)

Por tanto la situacion presenta consecuencias tales como docentes que no
orientan los procesos mentales de los nifios al resolver un problema, estudiantes que se
frustran al no comprender y resolver problemas por falta de metodologia y estrategias
ludicas, nifios y nifias desmotivados con poco interés en buscar la solucion de un
problema matematico planteado, por consiguiente se tiene estudiantes que presentan
dificultades para resolver problemas matematicos.

Lo que se guiere es mitigar el problema desde las aulas en forma lidica y ser parte
del propdsito que a todos nos debe unir el de “Lograr que los nifios y adolescentes del
pais, en especial los mas pobres y vulnerables sean capaces de resolver problemas,
razonar l6gicamente y aplicar la matematica en sus vidas desarrollandose como personas
éticas con el respaldo de la ciudadania”. (Ministerio de Educacién, 2005, p17)

3. Referentes tedricos
3.1 Antecedentes:

“Actividades ludicas para desarrollar la capacidad calculo en alumnos de 2° de
primaria de la I.E 20407”
AUTORES: GOmez Alvares Maritza Soledad, Chavez Barahona Maria Ana
Rosa, UNCV.
Se elaboré un programa destinado a los alumnos de segundo grado, con
problemas de calculo para estimular sus capacidades indispensables para
desarrollar la capacidad de calculo.
Se logré estimular y desarrollar las capacidades cognitivas .los alumnos
mejoraron el calculo y con las actividades ludicas cambiaron su actitud
negativa al calculo.

- “Estrategias didacticas para favorecer la compresion de las operaciones matematicas
en la resolucién de problemas entre los alumnos de Il nivel de educacién comunitaria
(primaria)”

AUTOR: Escobar Rondoén Juan, Universidad Pedagdgico Nacional, Unidad
12B.

- “Un juego bien escogido viene a ser unos de los caminos mas adecuados para hacer
matematicas”

AUTORA: Franco Cafon Angélica, Licenciada en Matematicas y Fisica,
I.E Valentin Garcia — Granada.

3.2 Experiencias innovadores sobre el problema abordado

Para complementar el marco tedrico y hacerlo mas significativo se ha tomado en cuenta

las innovaciones e investigaciones que se ha desarrollado en otros lugares para mejorar
la capacidad de resolucion de problemas matematicos.

- Medalit Tania Cajahuaringa Cajahuaringa (2010) en su programa “pasito a paso

resuelvo problemas matematicos” para nifios de primer grado de la I.E N° 1025 “Maria
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Parado de Bellido” de la UGEL 05 — El agustino. Esta propuesta tuvo como objetivo
principal mejorar las estrategias para la resolucién de problemas aditivos de los
estudiantes de 1°A favoreci6 el desarrollo de habilidades cognitivas en la compresién
de la resolucién de problemas.

- Asi mismo en el afilo 2011 en nuestra Institucion Educativa se hizo una investigacion

acerca de como mejorar la capacidad de resolucién de problemas matematicos en
segundo grado que tuvo resultados favorables.
La aplicacién adecuada de las estrategias ludicas para desarrollar la capacidad de
resolucion de problema matematica basadas en la metodolégica de George Polya
favorecieron el desarrollo de habilidades cognitivos en la comprension de la resolucion
de problemas mateméticos en los nifios de segundo grado B de la I.E Julio C. Tello

Los referentes conceptuales que sustentan la propuesta de intervencion que se
presentan nos daran una direccionalidad del qué y como se debe trabajar la resolucion
de problemas matematicos.

3.3 Los problemas matemaéticos

- Los problemas son aquellas situaciones que generan un obstaculo a vencer, que
promueve la bisqueda dentro de todo lo que se sabe para decidir en cada caso que
es lo mas pertinente, forzando a si la apuesta en juego de los conocimientos previos, y
mostrandolos al mismo tiempo insuficientes o muy costosos. (Panizza, M. 2003, p.
87).Es decir movilizan el bagaje de conocimientos que tiene el estudiante para
buscar lo méas pertinente asi como nuevos modos de resolucién hasta alcanzar el éxito

Mayer (1985), plantea que un problema implica un proceso de traslacion es decir
dividir en diferentes pasos y aplicar las operaciones apropiadas, Polya (1945), prefiere
a la aplicacion de los 4 pasos que haciendo referencia de las acciones y reflexiones
conduzcan a los estudiantes a encontrar la solucién del problema mediante el método
heuristico.

Entonces consideramos que un problema es una situacion que no puede ser resuelta
de inmediato a través de la aplicacién de algun procedimiento que el estudiante ha
conocido, y tal vez incluso ejercitado previamente. Un problema implica una dificultad
cuya solucion requiere de un proceso de reflexion, de razonamiento, blsqueda de
estrategias pertinentes y toma de decisiones.

En este sentido, los problemas se diferencian de los ejercicios, en que en los
ejercicios se espera que el estudiante practigue un determinado procedimiento o
algoritmo .El objetivo del ejercicio es el dominio de un determinado procedimiento
como forma de resolver un tipo especifico de situaciones, mientras que el objetivo del
problema, es desarrollar la habilidad para enfrentar una situacion nueva, para disefiar
un camino de solucién o sea que el estudiante busque ,investigue ,razone, profundice
todo el conocimiento y experiencia que trae y elabore una estrategia de resolucion.

3.4 Problemas Aditivos
Los problemas matematicos abordados en el lll en la didactica de la matematica

se organizan como problemas aditivos de enunciado verbal (PAEV)
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Se llama problemas aditivos aquellos en los que en su resolucién entran a formar
parte dos operaciones: suma Yy resta, tanto sea de una etapa (para su resolucién solo
requiere una sola operacion) o de mas de una etapa (dos 0 mas operaciones).

Podemos decir que estos problemas se resuelven con una suma o resta, pueden
tener diferentes relaciones entre los datos, el cual es de gran importancia en los primeros
grados de primaria.

Los problemas aditivos mas adecuados para introducir las nociones de suma y
resta en los primeros grados son los problemas dindmicos, en particular los de cambio, en
los que se necesita calcular el estado final. Es importante que en el transcurso del afio se
plantee otro tipo de problemas, pero con nimeros mas pequefios, ya que el grado de
complejidad va hacer mayor entre los datos planteados, por lo tanto hay que recurrir al
apoyo que proporciona del uso del material concreto.

Clasificacién de problemas aditivos

Existen diferentes tipos de problemas aditivos que se resuelven mediante una suma o
resta a través de sus estructuras semanticas denominadas:

a) Cambio, se refiere a los problemas que se produce un suceso temporal que se da una
situacion inicial, de transformaciéon de cambio y una situacion final.

b) Combinacién, basados en las relaciones existentes entre un conjunto total y una
particiéon del mismo en dos subconjuntos.

c) Comparacion, se refiere a los problemas que implica una relaciébn comparativa entre
dos cantidades.

d) lgualacién, que problema que se plantea una accion para lograr que una cantidad sea
igual a otra.

Resolucion de Problemas

Segun Echenique (2006, p.17) “la resolucion de problemas es una competencia en
la que se pone de manifiesto la habilidad de las personas y el grado de desarrollo de las
destrezas...la resolucién de problemas precisa de una planificacion de las acciones a
llevar a cabo, que ayuden a situar y utilizar adecuadamente los conocimientos adquiridos”.

Resolucion de problema heuristico segun Polya nos sefala que es la busqueda
consciente para resolver un problema, mediante procesos de las operaciones mentales
para este fin toma en cuenta un orden logico.

Unas de las habilidades a desarrollar en el area de mateméatica que mayor
conflicto requiere para los nifios y las nifias es la resolucion de los problemas
matematicos; los estudiantes son capaces de resolver mecanicamente las operaciones
basicas como es la suma y resta, pero no saben cémo aplicarlas en la resolucién de un
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problema planteado, ya que solo se han habituado a actuar de forma mecanica y
repetitiva.

Segun Kamii (1994), citado por Ruiz y otros (2003) La resolucion de problemas
deberia darse al mismo tiempo que el aprendizaje de las operaciones en vez de después,
como aplicaciones de estas...Por lo tanto, el aprendizaje simultaneo de ambos facilitaria la
comprension y asimilacion de las operaciones aritméticas”.

La metodologia que emplean los docentes en la ensefianza de la resolucién de
problemas matematicos, es muy importante porque ello permitira que el estudiante logre
asimilar los contenidos de esta asignatura partiendo de situaciones problematicas de la
vida real.

Polya (1965), citado por Echenique (2006, p.10), explica “que el profesor tiene en
sus manos la llave del éxito ya que, si es capaz de estimular en los alumnos la curiosidad
podra despertar en ellos el gusto por el pensamiento independiente; pero, si por el
contrario dedica el tiempo a ejercitarles operaciones de tipo rutinario matara en ellos el
interés”.

De ahi la importancia de plantear actividades atractivas, agradables que
mantengan el interés en el &rea de matematica para lograr la comprension de los diversos
conceptos. Es necesario un cambio para erradicar la concepcién de la matematica como
una asignatura tediosa y dificil, pero también es importante tomar las acciones del caso
para lograr el mejoramiento en el proceso de ensefianza aprendizaje de la resolucion de
problemas matematicos.

Para ensefar la resolucibn de problemas mateméaticos se debe aplicar una
metodologia que ayuda al estudiante hallar la solucion correspondiente al problema
planteado de una manera comprensiva; para lograr esto es importante las actitudes tanto
del docente como del alumno en este proceso.

Echenique (2006, p.10) explica que se debe ensefiar a los alumnos “a pensar
matematicamente, es decir a que sean capaces de abstraer y aplicar ideas matematicas
en un amplio rango de situaciones y, en este sentido los propios problemas seran las
‘herramientas” que les llevaran a ello”.

La resolucién de problemas es un aprendizaje que se da a lo largo de la vida,
contribuye a desarrollar en los estudiantes estrategias mentales basicas que les facilita
resolver situaciones de la vida cotidiana aplicando los conceptos adquiridos durante su
educacion .

Por eso, es fundamental que las situaciones problematicas que se le presenten a
los estudiantes, deben ser relacionadas con su entorno y situaciones cotidianas ya que es
mas sencillo para el nifio y la nifia pensar de manera légica cuando es capaz de vivenciar
el problema y de manipular objetos con el fin de lograr una mayor comprension de la
situacion.

Los nifios y las nifias deben construir nociones matematicos a partir de la
resolucion de problemas, ya que esta habilidad les permite hallar la relacion entre la
10



matematica y su vida. Ruiz y otros (2003) explican que la resolucién de problemas se
entiende “como generadora de un proceso a través del cual quien aprende combina
elementos del conocimiento reglas, técnicas, destrezas y conceptos previamente
adquiridos para dar solucion a una situacién nueva”. Asi, la resolucion de problemas
puede considerarse como la columna vertebral de la ensefianza matematica.

La importancia de desarrollar la capacidad de resolucién de problemas en los estudiantes
no es tanto la de obtener la solucién sino el camino que lleva hacia ella, aquél proceso
que permite que el estudiante movilice todo sus saberes previos y estrategias para dar
solucion a una situacién nueva y retadora que implica el uso de su razonamiento.

Es esencial que los estudiantes sean capaces de explicar y justificar el proceso
seguido en la resolucién de problemas y comprendan la razén de las soluciones que
proponen, es necesario que entiendan porque ciertos procedimientos conducen a la
respuesta esperada y otros no.

Segun establecen Ruiz y otros (2003, p. 327) “dejar hablar a los nifios sobre sus
acciones, permite al maestro acceder a su pensamiento”. De ahi la importancia de brindar
espacios en los cuales se dé la oportunidad para expresarse oralmente, explicar el
proceso seguido, sus estrategias utilizadas entre otros para conocer cémo piensan el nifio
y la nifia; con el fin de poder entender su pensamiento y de este modo utilizar la mejor
estrategia para orientarles hacia la busqueda de una solucién efectiva del problema.

Por lo general en las clases de matemética se observa que los estudiantes olvidan
con frecuencia los contenidos que ha sido tratados anteriormente. Esto se debe
principalmente por la falta de participacién activa de los estudiantes en el proceso de
resolucion de ejercicios y problemas; por tanto, es fundamental incentivar a los
estudiantes a que se involucren activamente en todo el proceso de ensefianza
aprendizaje porque cada estudiante debe reconocer su capacidad de pensamiento y
determinar sus avances y errores en el transcurso del aprendizaje.

La resolucién de problemas implica que los estudiantes deben reflexionar sobre la
situacion planteada y sobre las acciones que realizan en el proceso. Es esencial una
actitud critica frente a su trabajo y al trabajo de los demas. Los nifios deben ser participes
activos en el proceso de ensefianza, para lo cual se deben planear diversas actividades
gue sean atractivas e interesantes con el fin de motivarlos a participar con entusiasmo.

3.5 Metodologia de Polya

Se debe tener presente que no existen recetas magicas para dar solucion a un problema,
pero se pueden emplear algunos pasos que son esenciales para hacerlo, uno de los
cuales es el método de los cuatro pasos para resolver problemas de George Polya.

El Método de los cuatro pasos de Polya

Polya (1949), citado por Isabel Echenique (2006), establece cuatro fases en la resolucion

de un problema:
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Comprender el problema: esta fase esta enfocada en la comprension de la situacion
planteada. El estudiante debe leer atentamente el problema y ser capaz de entender
tanto el texto como la situacion que presenta el problema, diferenciar los distintos tipos
de informacion que ofrece el enunciado y comprender que debe hacerse con la
informacion que ofrece el enunciado y comprender que el enunciado despacio,
tratando de contestar las siguientes interrogantes: ¢De qué trata el problema?
¢ Cudles son los datos? (lo que conocemos) ¢ Cudéles son las incognitas? (lo que
buscamos).Una buena estrategia es hacer que explique a otro comparfiero con sus
propias palabras, de qué trata el problema, qué se conoce y qué busca. Después hay
que tratar de encontrar la relacion entre los datos y las incognitas y si es posible, se
debe hacer un esquema o dibujo de la situacion. Es importante respetar el ritmo de
aprendizaje de cada estudiante.

Disefiar un plan: consiste en explorar que camino elegir para enfrentar el problema
para luego elaborar una ruta de solucién al problema. Es aqui donde conocer variadas
estrategias es de gran utilidad para la resolucion de problemas, depende de la base
de habilidades y conocimientos que tenga el nifio o nifia, asi el estudiante elige la
estrategia mas conveniente para llegar a la solucién, es necesario abordar cuestiones
como para que sirven los datos que aparecen en el enunciado, que puede calcularse a
partir de ellos, que operaciones utilizar y en qué orden se debe proceder.

Ejecucion del plan: En esta fase los estudiantes proceden a ejecutar la estrategia
elegida poniendo en préctica cada uno de los pasos disefiados en la planificacién. Se
debe orientar a los estudiantes que al ejecutar la estrategia de soluciéon, compruebe
cada uno de los procedimientos usados; que sea perseverante en no abandonar que
sea flexible en intentar por otro camino. puede ser flexible. Esta fase concluye con
una expresion clara y contextualizada de la respuesta obtenida.

Examinar la soluciéon: Este momento es importante, pues permite a los estudiantes
reflexionar y analizar sobre el proceso seguido, si es 0 no es correcto el modo como
se ha llevado acabo la resolucién. Es preciso contrastar el resultado obtenido para
saber si efectivamente da una respuesta valida a la situacion planteada, reflexionar
sobre si se podia haber llegado a esa solucion por otras vias, utilizando otros
razonamientos.

Las fases anteriormente mencionadas, normalmente no se desarrollan dentro de

las aulas y son indispensables para conocer el modo de pensar, razonar y actuar de los
estudiantes y de esta forma ayudarlos a corregir sus errores.

De ahi que considero que el método méas sencillo de aplicar sea propuesto por

George Polya.

3.6 Las estrategias

Son los métodos que utilizamos para hacer algo. Si tengo que, por ejemplo, resolver
una situacién problematica, busco distintos caminos para hallar la solucién Bruner
(1990), sostiene que una estrategia hace referencia a un patrén de decisiones en la
adquisicion, retencion y utilizaciéon de la informacion que sirve para lograr cierto
resultados y no se produzcan otros (Bruner, en Rizo y Campistrous, 1999)
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- Las estrategias metodolégicas son procedimientos o procesos conscientes e
intencionales empleados para una toma de decisiones del docente o del alumno o
alumna, para facilitar el aprendizaje significativo. Dependiendo del actor que los aplica
podemos mencionar dos tipos de estrategias:

a) De ensefianza (elaborada por el docente)
b) De aprendizaje (elaborada por el alumno)

- Las estrategias para resolver problemas viene hacer las operaciones mentales

utilizadas por los nifios para pensar sobre los datos con el fin de obtener una solucion.

- Habilidades en laresolucion de problemas

- Examinar criticamente y comprender mensajes e informaciones orales, gréficos y
escritos que expresan las situaciones problematicas. Estas situaciones pueden ser de
la vida real o ficticia.

- Diferenciar las partes de un problema presentado a nivel oral, grafico o simbdlico
donde se informa, que sabemos, que no sabemos, que queremos buscar, etc.

- Discriminar la informacion mas importante de la que no lo es, ayudara a los
estudiantes proponer una estrategia de solucion.

- Motivacion para realizar el esfuerzo, interés, autoconfianza y perseverancia en hallar
la solucion

- Expresar las consecuencias que se derivan de una situacion y las relaciones que se
descubren entre los distintos elementos como son los datos y la incégnita.

- Utilizar un tipo de actividad basada en la practica, el tanteo y la reflexion de los
resultados obtenidos.

- Aplicar recursos adecuados para resolver una situacién problematica como material
concreto, célculos aritméticos, etc.

- La resolucion de problemas permitirA que el nifio y nifia manipule los objetos
matematicos, active su propia capacidad mental, ejercite su creatividad, reflexione y
mejore un proceso de pensamiento.

3.7 El juego como estrategia

El nifio es el centro del proceso educativo y se debe respetar el estilo, interés y
forma de aprender. Dentro de esta perspectiva se proponen diversas formas, caminos o
estrategias para aprender matematica, tales como: el uso del juego, las demostraciones y
proyectos.

La matematica es una ciencia abstracta por lo que debemos llevar a ese nivel
dentro de un escenario que sea atractivo para el nifio y no alejarlo de las matematicas.

a) El juego en la construccién de la nocion l6gico matematico.
Los diferentes aportes de la psicologia referente al aprendizaje y desarrollo de la
personalidad sefialan que el juego es un espacio que facilita el desarrollo de ambos
aspectos.

En un mundo donde cada vez las cosas estan regidas por reglas, leyes y normas
estrictamente establecidas, el juego que los nifios puedan desarrollar su creatividad,
ingenio e imaginacion esto al pensar en diversas formas para solucionar los
problemas que se presenta en la ejecucién del mismo.
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De esta manera se favorece el cambio de conducta frente a las matematicas.

El juego es una alternativa didactica en la ensefianza de las matematicas ya que
ofrece a los nifios y nifias la probabilidad de aprender de manera divertida, activa y
sobre todo formativa.

Entre las bondades que ofrece el juego dentro del aprendizaje de las mateméticas fria,
tedrica, simplemente explicativa a una sesion dindmica, participativa recreativa.

b) El juego y el aprendizaje de las matematicas

El juego ocupa un espacio muy importante en la vida de los nifios. El juego retne
caracteristicas especiales para el aprendizaje. Vigostky afirma “no hay juego sin
reglas, reglas que en matematica son conocidas como axiomas postulados, etc.”

En tal sentido es factible adaptar o estructurar juegos que sean compatibles a
contenidos especificos de la matematica, de tal manera ludica.

En la escuela el nifio no renuncia a lo que por naturaleza siente “la necesidad de
jugar’. Por lo tanto, en vez de usar estrategias metodoldgicas que lo Unico que va a
originar es que el nifio se aburra se debe usar estrategias ludicas, tales como: juegos
libres, estructuras, juegos individuales, grupales, retos entre otros.

Estructura del juego en el aprendizaje de la matematica

Segun Pérez (2010), en su libro “aprender matematica ahora es diferente” nos
recomienda la estructura siguiente

Nombre del juego: el nombre debe ser corto, sugerente y llamativo.

Lo que se necesita: que materiales son necesarios para la ejecucio9n del juego.
Propdsito del juego: se mencionan los objetivos o propoésitos del juego en relacién con
el aprendizaje de las matematicas.

Indicaciones para jugar: son las reglas del juego lo que se debe tener en cuenta para
Su ejecucion.

d) Situacién de juego

Suscita interés entre los que la practican

Es necesario conocer y respetar las leyes matematicas (quien no respeta las leyes
matematicas, estara fuera de ella)

Para superar una situacion matematica es necesario hacer uso de cierta estrategia.
Se siente una enorme satisfaccion cuando la situacion problematica ha sido resuelta.

e) Niveles para la construccion de las nociones matematicas a través del juego
Los nifios aprenden los conceptos y relaciones, pasando por tres niveles de aprendizaje
bien diferenciados

Nivel concreto

Este nivel estd compuesto por dos momentos: el juego libre y el estructurado.

Es un primer momento, los estudiantes juegan libremente con el material concreto, con la
finalidad de recoger sus conocimientos previos a partir de la manipulacién del mismo. El
tiempo dedicado para este momento oscila entre 5 y 10 minutos aproximadamente.
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En el juego estructurado, se presenta las reglas del juego de acuerdo a los objetivos o
intencionalidad pedagdgica para el cual fue creado o estructurado.

Nivel Semiconcreto o representativo grafico

Este nivel se caracteriza por las ilustraciones (puntos, lineas, dibujos de objetos o figuras
sin sentido).

El paso del nivel concreto al nivel semiconcreto, también llamado representativo grafico
no debe darse de manera brusca, por el contrario debe ser paulatino y progresivo.

Cuidando de no interrumpir bruscamente el momento agradable que experimentan los
nifios, la idea es ejecutar actividades a la ejecucién del juego a través de tablas,
esquemas, diagramas, graficas, etc.

Nivel abstracto

El paso hasta este nivel también debe darse de manera paulatina. A partir de los datos
recogidos en el nivel anterior y las acciones propias del juego se plantea una serie de
problemas, ejercicios, situaciones logicas, tareas, entre otros, que permite la
consolidacion del contenido matematico que se pretende desarrollar.

3.8 Estrategias ludicas para la resolucion de problemas mateméticos

Segun el Minedu en su libro proyectos de aprendizaje (2016) nos dice que la tienda es un
lugar familiar para todos nuestros nifios y nifias. En muchos lugares de nuestro pais las
personas acuden a las tiendas para obtener ahi algo que necesitan o que les interesa.
Resultara una actividad significativa para los estudiantes porque vivenciaran las
actividades cotidianas de compra y venta.

Jugamos a latienda

Consiste en llevar al ambito escolar el manejo diario de los aspectos comerciales de la
vida cotidiana, ya que la tienda es la primera actividad social econémica que el nifio
participa, se da cuenta que el adulto acude con mayor frecuencia ,el nifio sabe que en la
tienda encontramos los elementos bésicos para subsistir. El nifio se familiariza con la
tienda por eso es importante usar este recurso como una estrategia ludica ya que el nifio
vivencia situaciones de compra y venta.

Se trata de una experiencia de aprendizaje muy motivadora, que favorece el desarrollo de
las capacidades para la resolucion de problemas en la vida cotidiana aplicando recursos
de calculo, argumentando las estrategias utilizadas frente a las situaciones de compra y
venta, imaginarias o reales. El ingenio de cada docente permitira diversificar las formas
de realizar la experiencia en el aula.

¢, Cudles son los aprendizajes de los estudiantes cuando juegan a la tienda escolar?
¢ Resuelven problemas sencillos vinculados con experiencias imaginarias o reales de

compra y venta de productos diversos.
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e Descubren el valor de las mateméticas en la vida cotidiana, al enfrentar y resolver
situaciones sencillas vinculadas a su experiencia de vida.

o Ponen en préctica lo aprendido para resolverla situacion planteada como operaciones
de adicion, sustraccion, multiplicacion o division con numeros naturales y/o decimales.

e Descubren en situaciones practicas, el valor econémico y social de los productos que
se elaboran y/o consumen en las familias y comunidades, al utilizar el sistema
monetario nacional. ¢ Cémo aplicar? Realizando algunas preguntas. ¢ Con la cantidad
gue tienes, ¢ Qué juguetes podrias comprar?

e Pregunta si todos pueden comprar los mismos juguetes sefalados por el compafiero
gque presenta su caso, o0 si ademas pueden hacer otras compras.

e “Si Pedrito (cualquier nifio) quiere comprar la pelota y el carro, ¢ Le alcanzara?” busca
gue todos se enteren de cuanto dinero tiene este nifio para que puedan hacer su
operacion y confrontar sus resultados.

e Silo crees necesario, haz otras preguntas problematicas.

¢ Pide a algunos nifios indistintamente que presenten sus operaciones y den razones
por las que realizaron unas compras u otras.

El calendario Matematico

La caja de acertijos permite que los nifilos u nifias resuelvan problemas poniendo en
practica las habilidades matematicas adquiridas. Se trata de una forma entretenida e
interesante de poner a los nifios y nifias en situacion de resolver problemas, pero en un
marco ladico interesante.

Secuencia Didactica

e Se recoge problemas interesantes para plantear a los nifios y nifias. También se
puede proponer a los nifios y nifias que elaboren sus problemas y estos podran formar
parte de los problemas de la caja de acertijo.

Escribir los problemas en tarjetas de cartulina.

Preparar una caja con anticipacion para que en ella se coloquen las tarjetas. Decorar
para que llame la atencion de los nifios y nifias.

Cada dia de la semana, por turnos, uno de los nifios y nifias se encargara de dirigir la
actividad.

Extraera al azar una de las tarjetas de la caja de acertijos.

Leera en voz alta el problema para que los nifios y nifias de su salén resuelvan.

e Los nifios que den con la respuesta al problema planteado explicaran la

Jugamos con las cajitas de Mackinder

Es una de las estrategias que ayudan a una mayor comprension de las matematicas
porque permite que el estudiante resuelva problemas de forma concreta, vivencial y
ladica. Tiene que ver con asumir un enfoque metodolégico mas amable, lidico cercano
los estudiantes. Bajo este contexto cobra importancia la utilizacién de elementos practicos
y de un costo muy bajo

¢ Como elaborar la cajita de Mackinder?

Buscar un cartén en forma rectangular, colocar una caja grande de fosforo en el centroy a
su alrededor diez cajitas de fosforo pequenas.
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Sobre el carton se pegan las cajas de fésforos y en el centro la caja mayor con las
semillas o porotos

La parte del centro representa el todo de una cantidad y las pequefias cajitas representan
las partes

Las cajas seran los grupos a representar y los fésforos seran los elementos a representa

Ejemplo de aplicacion

La docente invita a realizar los calculos de las cantidades totales necesarias para la
celebracion. Para ello plantea problemas tales como: Hay ocho mesas y cada una debe
tener 2 bebidas. ¢ Cuantas bebidas se necesitan?

Cuando se habla de mesas se representa con las cajitas pequefias de fosforos y cuando
se habla de bebida se representa con palitos, semillas, etc.

Se vivencia el problema se echa dos semillas en cada cajita, Luego reunimos todas las
semillas en la caja del centro y finalmente contamos el total de las semillas que hay en la
caja grande3 para saber el total,

4. Propuesta de intervencion para mejorar la practica educativa en relacién a la
situacion descrita
4.1 Objetivos:
Los objetivos planteados para la propuesta de intervencién son:

a. Objetivo General

Mejorar la capacidad de resolucién de problemas matematicos mediante la aplicacion
de la metodologia de George Polya con estrategias ludicas en los estudiantes de 2°
grado del nivel Primaria de la I.E.N° 133 “Julio Cesar Tello.

b. Objetivos Especificos

El docente de 2° grado lograré:

a. Incorporar en su practica pedagodgica estrategias metodoldgicas de George Polya
para la resolucion de problemas mateméaticos con los nifios y nifias 2° grado de la
Institucién Educativa N° 133- Santa Anita.

b. Incorporar en su practica pedagégica estrategias ludicas en las sesiones de
aprendizaje que propicien la resolucion de problemas matematicos en un clima
agradable y motivador.

El nifio o nifia de 2° grado lograra:
c. Mejorar los niveles de logros en el &rea de matemética, a través de la resolucion
de problemas aplicando la metodologia de George Polya.

d. Desarrollar la capacidad de resolucion de problemas mateméticos a través de
actividades pertinentes y significativas, de los nifios y niflas del 2° grado de la
Institucion Educativa N° 133- Santa Anita.
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4.2 Descripcion de la Propuesta

La mayor parte de las investigaciones tedricas-practicas antes abordadas
muestran la importancia de desarrollar la capacidad de resolucion de problemas en los
estudiantes a partir de estrategias ludicas y una metodologia de resolucion pertinente.

Esta propuesta se ha disefiado a partir de la experiencia de investigacion accién
realizada en el afio 2011 en la Institucion Educativa a través de la aplicacién de la
metodologia de George Polya con los estudiantes del 2° grado “B” del nivel primario
de la Institucion Educativa N° 133 “Julio Cesar Tello” —Santa Anita.

En las sesiones de aprendizaje se plantearan problemas a partir de estrategias
ltdicas con juegos pertinentes a la situacion problemética.

Para Piaget citado por Calero (1998) El juego es un caso tipico de conducta
desperdiciada por la escuela tradicional, por parecer desprovisto de significado
funcional. Es decir considera que los docentes no estamos utilizando el juego como un
medio de aprendizaje eficaz y siendo el nifio el centro de nuestro quehacer educativo
corresponde aprovechar y desarrollar el juego como una estrategia ludica en la
resolucion de problemas para hacer de que las mateméaticas no sean fria, rigida y
nada divertida, por lo que es necesario desarrollar la presente propuesta.

Ademds en esta propuesta de intervencion se va a priorizar las cuatro fases de la
resolucién de problemas segun la metodologia de George Polya (1974):

1° Comprender el problema, donde el nifio debe entender bien de qué trata el
problema, reconociendo los datos y la incAgnita.

2° Configurar un plan donde el nifio antes de hacer calculos, debe pensar de qué
manera puede resolver el problema

3° Ejecutar un plan, donde el nifio ejecuta las estrategias y la operacion elegida

4° Mirar hacia atras donde el nifio debe reflexionar sobre su respuesta y la estrategia
que ha seguido y de otro modo de resolucion.

Asi mismo se partird de situaciones probleméticas de la vida diaria desarrollando
problemas aditivos de combinacion (juntar y separar) de transformacién (agregar y
quitar) de igualacion y de comparacion partiendo de lo concreto a lo abstracto.

También se aplicara estrategias ladicas pertinentes a la resolucion de problemas
matematicos como es la tiendita, base diez, jugando con las cajitas de mackinder,
lanzando dados, bingo, etc.

Por tanto es necesario mencionar que la propuesta de intervencion presenta las
siguientes caracteristicas:

a. Es flexible, porque no es rigurosa debiéndose priorizar segin las necesidades e
intereses y la realidad de los estudiantes.
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b. Es integral, porque desarrolla los diversos aspectos del desarrollo evolutivo de los
nifos y nifias de 7 y 8 afos de edad.

c. Es dinamicos, porque permite que los nifios desarrollen acciones de socializacién
y participacion.

d. Es reflexivo .porque permite que los nifios analicen, reflexionen y movilicen los
conocimientos matematicos adquiridos para resolver con éxito los problemas
planteados.

4.3 Estrategias, actividades, herramientas e instrumentos necesario que se
utilizaran para el logro de objetivos.

a. Estrategias de trabajo de la propuesta de intervencién

Se propone las siguientes estrategias:

e Reunion de coordinacion con el Director y Sub-directora de la I.E para informar
sobre la propuesta de intervencién y solicitar los permisos respectivos.

e Reunion con los docentes de segundo grado, para informarles sobre la
propuesta de intervencion y las actividades a realizar segun el cronograma.

¢ Reunion de informacién con los padres de familia para darles a conocer el
cronograma de actividades.

e Aplicacion de las sesiones de aprendizaje.

e Aplicacion de los instrumentos de evaluacion y revision de los resultados.
e Andlisis y reflexion de los resultados.

¢ Reuniones para dialogar sobre el avance de la propuesta de intervencion.

e Presentacion del informe final.

b. Estrategias Metodoldgicas de la propuesta de intervencidn

El docente que utilice y aplique en los estudiantes esta propuesta de intervencién
debe conocer y aplicar con propiedad la metodologia propuesta de George Polya
para la resolucion de problemas mateméticos a través de los cuatro pasos.
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OBJETIVO ESPECIFICO 1: El docente incorpora en su practica pedagogica estrategias metodoldgicas de George Polya para la resolucion de
problemas matematicos con los nifios y nifias 2° grado de la Institucion Educativa N° 133- Santa Anita.

CRONOGRAMA
ACTIVIDADES RESPONSAB 2015
TAREAS LES RECURSOS Mar | Abri | May | Juni | Ju | Agos | Setie
20 [ o o |lio| to | mbre
1.1. Reuniéon con los docentes de | Directivos Aula de 2° grado
1. Sensibilizar a los docentes | segundo grado, para los respectivos | Docentes Aula de centro de
para su integracion en la | informes sobre la propuesta de intervencion recursos tecnoldgicos X
propuesta. y las actividades a realizar segun el
cronograma.
1.2 Sensibilizacion los docentes sobre | Coordinadora | Aula de centro de
la importancia de aplicar estrategias de de grado recursos tecnoldgicos X X
resolucion de problemas matematicos. Audiovisuales,
Papelotes, lecturas
1.3. Compromiso de los docentes de | Coordinadora Archivo de la |.E. de las
elevar el logro de los estudiantes en el area de grado evaluaciones censales X
de matemética. Directivos Audiovisuales
Docentes
2. Actualizar al personal | 2.1. Coordinar con la Direccion de la I.LE. | Coordinadora Solicitud e informes
docente en la metodologia de | para la ejecucion de los talleres. de innovacion X
resolucion de problemas de pedagdgica
George Polya. 2.2. Disefio del programa y ejecucion del | Coordinadoras | Aula de Centro de
taller sobre las metodoldgicas de George de grado recursos tecnologicos, X X
Polya basados en cuatro fases. audiovisuales, separatas.
2.3. Recoger informacién de los docentes | Coordinadoras Registro y conclusiones X
sobre sus expectativas e inquietudes. de grado sobre expectativas
3.1. Sesi6on: Fase 1-Comprendiendo el | Coordinadores Humanos Yy fisicos.
3. Planificar 'y ejecutar | problema Docentes X X
sesiones de aprendizaje con el |32 "Sesion: Fase 2-Disefiando un plan para | Coordinadores | Humanos y fisicos.
personal  promoviendo  un | yesolver el problema. Docentes X
E;Zi%soo rr;itodgogﬁ%tsglg:gg?: gifes. _dSesi()n: FaTe 3-| Ejeb(iutando el plan goorditnadores Humanos vy fisicos.
resolucion de problemas de los gido para resolver €l problema. ocentes X X
cuatro pasos de George Polya. | 3-4. Sesion: Fase 4-Mirar hacia atrds para | Coordinadores | Humanos y fisicos.
reflexionar sobre la estrategia usada. Docentes X X
3.5. Sesiones: Resolucion de problemas
matfzmatlcos aplicando las cuatro fases | Coordinadores Humanos y fisicos. x| x
segun Polya. Docentes X X
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OBJETIVO ESPECIFICO2: El docente incorpora en su practica pedagogica estrategias lidicas en las sesiones de aprendizaje que propicien la resolucion de
problemas matematicos en un clima agradable y motivador.

CRONOGRAMA
2015
ACTIVIDADES TAREAS RESPONSABLES RECURSOS :
Ma | Jun Ag | Setie
yo |io ost | mbre
0
1.1. Disefio del programa del taller Coordinadora Aula de Centro de
sobre estrategias ludicas. de grado recursos tecnoldgicos X
,audiovisuales,materiale
S
. 1.2.Ejecucion del taller sobre sobre Coordinadora Aula de Centro de
1. Actualizar al . - Lo
personal en el uso estrateg!as Igd|cas como _eI sombrero de grado recursos tecnologlcps X
de estrategias pregunton_ ,bln_go matematico, lanzando ,audiovisuales,materiale
ladicas en la dadog Jla tl_gndna escolar, etc. _ _ S
resolucion de 1.3 Ej_ecuuon del taller:_gso de cajitas de Coordinadora Aula de Centrg (_je
problemas mackmt?t_ar en la resolucion de problemas de grado recursos tecnologlcps X
matematicos . matematicos . ,audmwsuafs,matenale
1.4.Registro de evaluacién y asistencia Coordinadora Aula de Centro de
de los talleres de grado recursos tecnoldgicos X
hoja de evaluacion y
asistencia
2.1. Planificacion de sesiones a partir de Coordinadores
- . . o X X X
2. Planificar y estrategias ludicas. docentes Humanos Yy fisicos.
ejecutar sesiones 2.2. Demostracion de las sesiones de Coordinadora
de aprendizaje con | aprendizaje haciendo uso de las | de grado Humanos y fisicos. X X
los docentes estrategias ludicas aprendidas para la | Docente
basado en resolucién de problemas.
estrategias lidicas | 2.3. Registro de evaluacion y asistencia Docente Humanos v fisicos.
en la resolucion de | de los talleres. X X
problemas
matematicos.




e. OBJETIVO ESPECIFICO 3: Los nifios y nifias lograran mejorar los niveles de logros de aprendizaje en el area de matematica, a través de la resolucion
de problemas aplicando la metodologia de George Polya.

CRONOGRAMA
2013
ACTIVIDADES TAREAS RESPONSABLES RECURSOS Juli | Ago | Seti
sto | emb
re
1. Sensibilizar a los padres de familia Coordinadora Aula de Centro de
1.Presentar la propuesta 2. Presentar propggsta a los padres de familia vy el de grado recursos
dé intervenciéon a los | cronegrama cile.actllwdadesf. Docentes del grado tgcnologlcos, .
padres de familia 3. Elaborar triptico informativo. audmwsuale;, hoja
4. Elaboracion de acta de compromiso entre padres de de evaluacion y
familia y docentes. asistencia
1. Aplicacién de la prueba entrada.
2. Elaborar y aplicar Docente y directivos Humanos vy fisicos.
Instrumentos _de "2 Analisis de los resultados de la prueba de entrada Docentes del grado Humanos vy fisicos.
fevalqa}0|on que permitan "3 AL alisis de las pruebas de proceso. Coordinadora
identificar los niveles de de grado Humanos y fisicos. X X
desarrollo de las Docentes
actividades. 4. Aplicacion de la_Prueba d lid D e
. Aplicacion de la Prueba de salida ocente Humanos y fisicos. X
3. Realizar Taller de | 1.Preparacion de la Invitacién a los lideres del segundo
resolucion de problemas | grado al taller Coordinadora
matematicos con los | 2. Taller de resolucion de problemas con los lideres. de grado Humanos Yy fisicos. X X
lideres escolares de la I.E. | 3.Aplicacion de juegos en la resolucion de problemas Docente
4.socializacion de los trabajos
1 .Réplica del taller de los lideres hacia sus compafieros Coordinadora
con ayuda d_e’l docente'., . . de grado Humanos Yy fisicos. X X X
2.Presentacion de periédicos murales sobre las réplicas Docente
con fotos
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4.4 Cronograma de Acciones

El cronograma de acciones a seguir considerando todas las actividades a realizarse con

la propuesta de intervencion, es como sigue:

ACTIVIDADES

MESES Y SEMANA

Marzo

Abril

Julio | Agosto

Mayo Junio

Setiem
bre

Octubre

1. Reunién de coordinacion con el
Director y Sub-directora de la IL.LE
para informar sobre la
investigacion y  solicitarle los
permisos respectivos.

2. Reunion con los docentes de
segundo grado, para
informarles sobre la propuesta
de intervencion vy las
actividades a realizar segun el
cronograma.

3. Aplicacion de la prueba de
entrada y analisis de los
resultados.

4. Reunién de informacion con los
padres de familia para darles a
conocer el cronograma de
actividades.

5. Realizacién de talleres con los
docentes y lideres escolares.

6.Aplicacion de las sesiones de
aprendizaje

7. Reuniones para dialogar sobre
el avance de la propuesta de
intervencion

8. Sistematizacion de la experiencia.

9.Aplicacioén de la prueba de salida

10. Evaluacion de resultados e
informe.
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4.5 Criterios e Indicadores de Evaluacion de los Objetivos de la Propuesta

Los criterios planteados segun los objetivos especificos de la propuesta son como sigue:

OBJETIVO OBJETIVOS ESPECIFICOS INDICADORES INSTRUMENTOS | RESPONSABLE
GENERAL CRITERIOS S
a.El docente incorpora en o El 75% de
Su practica pedagogica | e Planificacion curricular | docentes de e Ficha de | e Coordinadora
estrategias metodologicas | de sesiones de | segundo grado | observacion. de grado
de George Polya para la| aprendizaje: ensefian la |e Bitacoras e Direccion de
resolucion de problemas resolucion de |e Informes la lIE.
Los matematicos con los | -Uso de la metodologia de problemas e Encuesta e Docentes
estudiantes de | nifios y niflas 2° grado de | resoluciéon de problemas | matematicos a le Prueba de
20 grado del | la Institucion Educativa N° | de George Polea partir  del  uso | gglida
nivel Primaria| 133- Santa Anita adecuado de la
de la I.E.N° 133 metodologia  de
“Julio  Cesar George Polya.
Tello” mejoran | b. El docente incorpora *El 75% de 5 e Ficha de | e Coordina
Su capacidad | en Su practica | e Planificacion  curricular | docentes de observacion. dora de grado
de resolucion Qeqlagégica es@rategias de sesiones de segurjdo grado e Bitacoras e Direccion de
de problemas | ludicas en las sesiones de i ensefian la la IE.
o . . aprendizaje: . e Informes
matematicos a | aprendizaje que propicien . resolucion de Docentes
través de la| la resolucion de |"Uso de estrategias | . phemas e Encuesta
aplicacién dela | problemas mateméticos | lUdicas para la resolucion | - tematicos a o Prueba de
metodologia de | en un clima agradable y de L. problemas partir de salida
George Polya a | motivador. matematicos. estrategias
partir de lidicas.
estrategias e Actividades de la
ladicas. c. Los niflos y nifas metodologia de los o El 75% de |e Prueba de | e Coordina
lograran mejorar los niveles cuatro pasos de aproximadamente | |ectura y | dorade grado
de logros de aprendizaje George Polya.: de los estudiantes | agcritura de | *Direccion de
en el area de matemética, - de segundo grado Victoria de la| '2lE.
a través de la resolucion de | Comprension del | mejoran su nivel . e Docentes
problemas aplicando la | problema: Que | de logro en el Cruz nivel 01.
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metodologia de George
Polya .

identifiquen los datos e
incégnitas del problema
con facilidad.

-Busqueda de la

estrategia para resolver el
problema.

-Ejecucion de la
estrategia elegida..

- Socializacion y reflexién
de la estrategia utilizado

aprendizaje de la
resolucion de
problemas

matematicos.

e Ficha

observacion.

e Bitacoras
e Informes

de
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4.6 Viabilidad de la propuesta

La presente propuesta “Mejorando la capacidad de resolucion de los problemas
matematicos en los nifios y nifas de segundo grado de la I.E. N° 133 “Julio Cesar
Tello” estd asegurada su viabilidad por los siguientes factores:

a. Factores Institucionales.

Cuenta con el apoyo de los directivos y de la APAFA que buscan
siempre la mejora del rendimiento escolar de los nifios asi como
alcanzar un buen resultado en las evaluaciones censales ubicandose
entre las mejores instituciones de la comunidad. .

Los docentes poseen la disponibilidad para trabajar en equipo los
talleres sobre la metodologia de los cuatro pasos de George Polya y
las estrategias ludicas.

Asi mismo esta propuesta responde a la solucién de la debilidades que
sefala el FODA sobre la resolucién de problemas, que se encuentra en
el PEl de la Institucion, donde los estudiantes presentan bajo
rendimiento académico .También sefiala la falta de estrategias de
ensefianza de los docentes.

Siendo la Resolucién de Problemas uno de los procesos transversales
de las matematicas a partir de las cual se formulan las competencias
del area, esta propuesta trata de revertir las debilidades antes
mencionadas.

En esta propuesta se prioriza la ejecucion de las estrategias de
resolucion de problemas basadas en los cuatro pasos de Polya
partiendo desde un contexto lidico caracteristica propia de los
educandos.

b. Recursos Fisicos.

Aulas adecuadas, amplias e iluminadas.

Aula de recursos tecnolégicos amplia y equipada con multimedia para
la realizacién de los talleres.

Mobiliario adecuado que permite trabajar en equipos.

c. Recursos Financieros.

La institucion educativa cuenta con fondos propios para gastos que se
generen en el desarrollo de la presente propuesta.

Algunos de los materiales didacticos seran autofinanciados por los
Padres de familia de acuerdo a sus posibilidades previa coordinacion
con la docente y directivo.
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7.1 Resultado de la evaluacion censal 2010 de la I.E N°133 Julio C. Tello en el
area matematica
RESULTADO DE MI INSTITUCION EDUCATIVA EN MATEMATICA
El 36,3%, es decir , 29 estudiante(s) esta(n) en el NIVEL 2
El 48,8%, es decir , 39 estudiante(s) esta(n) en el NIVEL 1
El 15,0%, es decir , 12 estudiante(s) esta(n) DEBAJO DEL NIVEL 1
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7.2 Resultado de los instrumentos de entrada aplicados y su interpretacion

CUADRO N201
RESULTADOS DE LA EVALUACION DE ENTRADA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL SEGUNDO GADO “B” DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA N2 133”JULIO CESAR TELLO, DISTRITO SANTA ANITA UGEL 06 PARA MEDIRSE NIVEL DE LOGRO EN LA CAPACIDAD
DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Ne INDICADORES Identifica los datos e Elige la operacion que Representa Verbaliza y
incognita del va a realizar para graficamente y verifica la
problema resolver el problema realiza las respuesta
NOMBRES operaciones para hallada.
hallar la solucién
N NO Sl NO Sl NO Sl NO
o1 | AcCsS. X X X X
02 | AO.M X X X X
03 | B.S.I X X X X
04 | C.P.M X X X X
05 | C.H.E X X X X
06 | C.S.I X X X X
07 | C.AJ X X X X
08 | C.LM X X X X
09 | CAM X X X X
10 | C.B.A X X X X
11 | D.H.J X X X X
12 | C.C.S X X X X
13 | D.A.E X X X X
14 | D.P.G X X X X
15 | E.AA X X X X
16 | F.C.C X X X X
17 | G.A.) X X X X
18 | L.C.P X X X X
19 | M.O.J X X X X
20 | P.A.G X X X X
21 | Q.B.C X X X X
22 | R.R.J X X X X
23 | R.Q.C X X X X
24 | R.S.P X X X X
25 | S.M.S X X X X
26 | S.C.P X X X X
27 | S.C.G X X X X
28 | S.R.R X X X X
29 | S.M.R X X X X
30 | T.M.S X X X X
31 | V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | 2.G.J X X X X
34 | ZS.L (I.N.)
TOTAL 7 26 7 26 7 26 7 26

FUENTE: Evaluacion diagnostica aplicada el 26-05-11 a los estudiantes del 22 “B” de I.E. N2 133
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RESULTADOS DE LA EVALUACION DE ENTRADA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL

TABLA N201

SEGUNDO GADO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N2 133”JULIO CESAR TELLO, DISTRITO
SANTA ANITA UGEL 06 PARA MEDIRSE NIVEL DE LOGRO EN LA CAPACIDAD DE RESOLUCION

DE PROBLEMAS MATEMATICOS

FRECUENCIAY

PORCENTAIJES S NO TOTAL

INDICADORES
F % % 100%

Identifica los datos e incdgnita del 7 21 26 79 100
problema
Reelige la operacion que va a 7 21 26 79 100
realizar para resolver el problema
Representa graficamente y realiza 7 21 26 79 100
las operaciones para hallar la
solucién
Verbaliza y verifica la respuesta 7 21 26 79 100
hallada.

FUENTE: Cuadro N21 de Resultados de Evaluacion diagnostica aplicada el 26-05-11 a los
estudiantes del 22 “B” de I.E. N2 133

Identifica los datos e

incognita del
problema

Reelige la operacion
que va a realizar para
resolver el problema

Representa
graficamente y realiza
las operaciones para

hallar la solucién

mSsi

ENO

Verbaliza y verifica la

respuesta hallada.
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INTERPRETACION

En este instrumento tomado a los niflos nos da como resultado lo siguiente:

item N21

item N22

item N23

item n24

En el presente indicador que mide la comprension de un problema se ha observado que el 21 % de los
estudiantes no identifican los datos ni la incognita del problema, solo el 79 % de estudiantes identifican
los datos del enunciado de un problema.

Esto se debe a que los estudiantes no reconocen los datos ni la incognita del problema planteado, debido
al desconocimiento de estrategias metodoldgicas del POLYA.

Se recomienda realizar estrategias que incluyan el subrayado de datos y la incognita. A si como simulacion
de la situacion problematica planteada en un contexto lidico que permitan mejorar la comprensién del
enunciado del problema.

En el presente indicador que mide la elaboracion de una plan para resolver un problema, se ha observado
que el 21% de los estudiantes no elaboran un plany el otro 79% si realizan la elaboracién de un plan para
la resolucion del problema.

Esto se debe a que los estudiantes no pueden concebir un plan debido a que no mentalizan el calculo
matematico, se apresuran a resolver sin elaborar previamente un plan no pueden elegir la operacion
adecuada, solo algunos lograron resolver el problema utilizando sus propias estrategias.

Se recomienda aplicar estrategias de ensayo error que ayuden a desarrollar el segundo paso de POLYA en
la resolucién del problema.

En el presente indicador que mide la ejecucion del plan para resolver un problema, se ha observado que el
21% de los niflos no realizan la operacidn pertinente para la solucion y solo el 79% de los nifios
resolvieron la operacién matematica.

Esto se debe a que los estudiantes todavia no puede realizar una operacién matematica debido a que no
reconocen cantidades numéricas y no usan material manipulable.

Se sugiere usar estrategias ludicas como la tiendita escolar concreto como la cajita de Mac kinder, de uso
comun como semillas, dados, casinos, fotocopias de monedas y billetes para el desarrollo del tercer paso
de POLYA que es ejecutar el plan.

En el presente indicador que mide la verbalizacion y verificacion del resultado obtenido de un problema
se ha observado que el 21% de los nifios no escribieron la respuesta correcta siendo el 79% de los nifios
que si lograron.

Esto se debe a que los nifios no pueden explicar el camino que siguieron para llegar a la respuesta ya sea
correcto o incorrecta, tampoco pueden expresar la respuesta en una oracién completa con las medidas
pertinentes.

S e recomienda que los estudiantes socialicen sus respuestas con mayor frecuencia exponiendo el camino
que siguieron para llegar a la respuesta. A partir de ello crear nuevas situaciones problematicas.
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7.3 Resultado de los instrumentos de proceso aplicados y su interpretacién

CUADRO N202
RESULTADOS DE LA EVALUACIONES ESCRITAS DE PROCESO APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL SEGUNDO GADO “B”
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 133”JULIO CESAR TELLO, DISTRITO SANTA ANITA UGEL 06 PARA MEDIRSE NIVEL DE

LOGRO EN LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Ne INDICADORES Identifica los datos e Elige la Representa Verbalizay
incégnita del operacién que va a graficamente y verifica la
problema realizar para resolver realiza las respuesta
NOMBRES el problema operaciones para hallada.
hallar la solucién
S| NO S NO Sl NO Sl NO
o1 | Acs. X X X X
02 | AO.M X X
03 | B.S.|I X X X X
04 | C.P.M X X X X
05 | C.H.S X X X X
06 | C.S.i X X X X
07 | C.A) X X X X
08 | C.LM X X X X
09 | CAM X X X X
10 | C.B.A X X X X
11 | D.H.J X X X X
12 | D.C.S X X X
13 | D.A.E X X X
14 | D.P.G X X X X
15 | EEAA X X X X
16 | F.C.C X X X X
17 | G.A.) X X X
18 | L.C.P X X
19 | M.O.J X X X X
20 | P.A.G X X X X
21 | Q.B.C X X X X
22 | R.R.J X X X X
23 | R.Q.C X X X X
24 | R.S.P
25 | S.M.S X X X X
26 | S.C.P X X X X
27 | S.C.G X X X
28 | S.R.R X X X X
29 | S.M.R X X X X
30 | T.M.S X X X X
31 | V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z.G.)J X X X X
34 | Z.S.L (LN
TOTAL 21 12 19 14 20 13 19 14

FUENTE: Resultados de las evaluaciones aplicadas desde la sesion de aprendizaje N2 01 hasta la sesion N2 7 a los nifios y nifias del

segundo grado B de la Institucion Educativa N2133 Julio Cesar Tello para medir el nivel de logro en la capacidad de resolucién de

problemas matematicos.

33




DEL SEGUNDO GADO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 133”JULIO CESAR TELLO,

TABLA N202
RESULTADOS DE LA EVALUACIONES ESCRITAS DE PROCESO APLICADA A LOS NINOS Y NINAS

DISTRITO SANTA ANITA UGEL 06 PARA MEDIRSE NIVEL DE LOGRO EN LA CAPACIDAD DE
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

FRECUENCIAY

PORCENTAIJES SI NO TOTAL

INDICADORES
F % F % 100%

Identifica los datos e incdgnita del 21 64 12 36 100
problema
Reelige la operacion que va a 19 58 14 42 100
realizar para resolver el problema
Representa graficamente y realiza 20 61 13 39 100
las operaciones para hallar la
solucién
Verbaliza y verifica la respuesta 19 58 14 42 100
hallada.

FUENTE: Cuadro N22 de Resultados de las evaluaciones aplicadas desde la sesidén de aprendizaje N2 01 hasta la
sesion N2 7 a los nifios y nifias del segundo grado B de la Institucién Educativa N2133 Julio Cesar Tello para medir el

nivel de logro en la capacidad de resolucién de problemas matematicos

Identifica los datos e
incognita del
problema

Reelige la operacién
que va a realizar para
resolver el problema

Representa
graficamente y realiza

las operaciones para
hallar la solucién

B Sl

ENO

Verbaliza y verifica la
respuesta hallada
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INTERPRETACION

En este instrumento tomado a los nifios nos da como resultado los siguientes:
item N21

En el presente indicador que mide la identificacién de los datos de un problema se ha
observado que el 64% de los estudiantes no identifican los datos ni la incégnita del
enunciado, solo el 36% de estudiantes identifican los datos del enunciado de un problema.
Esto se debe a que los estudiantes estan aplicando las estrategias metodoldgicas de POLYA.
Se recomienda realizar con mayor frecuencia preguntas de compresion para que identifiquen
los datos de la informacidn que contribuye a la interpretacién del enunciado del problema.

item N22

En el presente indicador que mide la elaboracidn de un plan para resolver un problema, se ha
observado que el 58% de los estudiantes no elaboran un plany el otro 42% si realizan la
elaboracion de un plan para la resolucién del enunciado.

Esto se debe a que la minoria de estudiantes no pueden concebir un plan debido a que
desconocen esta estrategia que los lleven a la solucién del problema, la mayoria logro porque
USO sus propias estrategias.

Se recomienda aplicar estrategias de ensayo error que ayuden a desarrollar el segundo paso de
POLYA en la resolucién de problemas.

item N23

En el presente indicador que mide la ejecucion del plan para resolver un problema, se ha
observado que el 61% de los nifios si realizan la operacion pertinente para la solucién y solo el
39% de los nifios no resolvieron la operacién matematica.

Esto se debe a que los nifios y nifias estan aplicando las estrategias indispensables para la
resolucidon de problemas y que solo es una minoria que no domina las operaciones
matematicas.

Se recomienda seguir utilizando estrategias ludicas y material concreto ya que permite viven
ciar la situacion problematica planteada.

item N24

En el presente indicador que mide la verbalizacién y comprobacién del resultado obtenido para
resolver un problema se ha observado que el 58% de los nifios escribieron la respuesta correcta
siendo el 42% de los nifios que no lograron.

Esto se debe a que los estudiantes contrastan el resultado encontrado con la situacién
planteada, los nifios y nifas interpretan el resultado de la operacidn en el contexto del
problema y son pocos los nifios que no tienen la madurez para darse cuenta de cémo lo
realizaron.

Se recomienda examinar el camino que se ha seguido, explicar como se ha llegado a la
respuesta o porque no se ha llegado y crear un nuevo problema aplicando asi el cuarto paso de
POLYA.
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7.4 Resultado de los instrumentos de salida aplicados y su interpretacion
CUADRO N<203
RESULTADOS DE LA EVALUACION DE SALIDA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL SEGUNDO GADO “B”
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 133”JULIO CESAR TELLO, DISTRITO SANTA ANITA UGEL 06 PARA

MEDIRSE NIVEL DE LOGRO EN LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

N2 INDICADORES Identifica los datos e Elige la operacién que Representa Verbalizay
incégnita del va a realizar para graficamente y verifica la
problema resolver el problema realiza las respuesta hallada.
NOMBRES operaciones para
hallar la solucién
SI NO Sl NO SI NO SI NO
01 | AcCcC X X X X
02 A.0.M X X X X
03 B.S.| X X X X
04 C.P.M X X X X
05 C.H.E X X X X
06 C.S. | X X X X
07 C.AJ X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.AM X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 D.C.S. X X X X
13 D.A.E X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G. A X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M.0O.J X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q.B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S. P X X X X
25 S.M.S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 V.T.S X X X X
33 2.G.J X X X X
3¢ | Z.S.L (LN
TOTAL 25 8 26 7 26 7 29 4

FUENTE: Evaluacion diagnostica aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la Institucién Educativa N2133 Julio Cesar

Tello para medir el nivel de logro en la capacidad de resolucién de problemas matematicos.
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PROBLEMAS MATEMATICOS

TABLAN23

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE SALIDA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL SEGUNDO
GADO “B” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 133”JULIO CESAR TELLO, DISTRITO SANTA
ANITA UGEL 06 PARA MEDIRSE NIVEL DE LOGRO EN LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE

FRECUENCIA'Y

PORCENTAJES Sl NO TOTAL

INDICADORES
F % % 100%

Identifica los datos e incdgnita del 25 76 24 100
problema
Reelige la operacién que va a 26 79 21 100
realizar para resolver el problema
Representa graficamente y realiza 26 79 21 100
las operaciones para hallar la
solucion
Verbaliza y verifica la respuesta 29 88 12 100

hallada.

FUENTE: Cuadro N2 3 de resultados de evaluacion de salidas aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la

Institucidon Educativa N2133 Julio Cesar Tello para medir el nivel de logro en la capacidad de resolucién de

problemas matematicos.

Identifica los datos e

incognita del problema va a realizar para resolver

Reelige la operacidon que Representa graficamentey Verbaliza y verifica la

el problema

realiza las operaciones

para hallar la solucion

Bl Sl

ENO

respuesta hallada.
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INTERPRETACION

En este instrumento tomado a los nifios nos da como resultado los siguientes:
item N21

En el presente indicador que mide la compresion de un problema se ha observado que el 76%
de los estudiantes si identifican los datos extraidos del enunciado, solo el 24% de estudiantes
no identifican los datos del enunciado de un problema.

Esto se debe a que los estudiantes si reconocen los datos y la incognita del problema
planteado, debido a que conocen las estrategias metodoldgicas de POLYA.

Se recomienda plantear nuevas situaciones donde nifios y nifias puedan disefiar o adaptar
nuevas estrategias de solucién.

item N22

En el presente indicador que mide la elaboracion de un plan para resolver un problema, se ha
observado que el 79% de los estudiantes si elaboran un plan y el otro 21% no realizan la
elaboracion de un plan para la resolucién del enunciado.

Esto se debe a que los estudiantes ya pueden concebir un plan debido a que ya aplican
estrategias metodoldgicas de POLYA para la resolucidon de problemas.

Se recomienda que los estudiantes modifiquen el problema cambiando en algo el enunciado

para ver si se le ocurre un posible camino.

item N23

En el presente indicador que mide la ejecucion del plan para resolver un problema, se ha
observado que el 79% de los nifios si realizan la operacion pertinente para la solucién y solo el
21% de los nifios no realizan la operacién matematica.

Esto se debe a que estudiantes han puesto en accidn las estrategias necesarias para hacer
efectiva la decision de seguir el camino elegido y ejecutar el plan para resolver el problema.
Se recomienda incentivar a los nifios y nifias que cuando se encuentren con alguna dificultad
que los deja bloqueados, deben volver al principio, reordenar las ideas y probar de nuevo.
Como realizar la operacion.

item N24

En el presente indicador que mide la verbalizacién y comprobacidn del resultado obtenido

para resolver un problema se ha observado que el 88% de los nifios si escribieron la respuesta
correcta con las unidades pertinentes siendo el 12% de los nifios no lograron verbalizar la
solucién hallada.

Esto nos da entender que los estudiantes pueden traducir la informacién que implican
estrategias cognitivas que le permitan hacer inferencias y nuevas relaciones con otros
contenidos.

Se recomienda movilizar estrategias cognitivas vinculadas con el analisis de la informacién, para

poder juzgar criticamente.
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7.5 Resultados de los indicadores, tablas y gréaficos de la sesién N°01 al N°14

CUADRO N21
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N2 1

Ne INDICADORES Lee Reconoce los Reconoce la

detenidamente datos que incégnita del

NOMBRES el problema con presenta el problema
interés problema
S NO Sl NO Sl NO
01 [ACS X X X
02 |AO.M X X X
03 |[B.S.I X X X
04 |[C.P.M X X X
05 |C.H.E X X X
06 |C.S.|I X X X
07 |C.A. X X X
08 [C.L.M X X X
09 [C.AM X X X
10 | C.B.A X X X
11 | D.H.) X X X
12 | C.C.S X X X
13 | D.AE X X X
14 D.P.G X X X
15 E.A A X X X
16 F.C.C X X X
17 G.A.J X X X
18 L.C.P X X X
19 | M.0.) X X X
20 |P.A.G X X X
21 Q.B.C X X X
22 R.R.J X X X
23 |R.Q.C X X X
24 R.S.P X X X
25 |S.M.S X X X
26 |S.C.P X X X
27 |S.C.G X X X
28 S.R.R X X X
29 S.M.R X X X
30 T.M.S X X X
31 V.H.Y X X X
32 V.T.S X X X
33 Z.G.J X X X
34 [Z.S.L(ILN)
TOTAL 15 18 13 20 18 15
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TABLAN21

Resultados de los indicadores de la sesién N21 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y

PORCENTAIJES Sl NO TOTAL

INDICADORES
F % F % 100%

Lee detenidamente el problema con 15 45 18 55 100
interés
Reconoce los datos que presenta el 13 39 20 61 100
problema
Reconoce la incdgnita del problema 18 55 15 45 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 1 aplicada a los nifios y nifias de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 1

Resultado de los indicadores de la sesiéon N2 1 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la |.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.
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CUADRO N2 2

RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N¢ 2

Ne INDICADORES lee Busca la Elige la
detenidamente | solucién del operacion que
NOMBRES el problema con | problema va a realizar
interés planteado con para resolver
interés el problema
planteado
S| NO Sl NO Sl NO
01 (A.CS X X X
02 (A.O.M X X X
03 |(B.S.I X X X
04 (C.P.M X X X
05 |C.H.E X X X
06 |C.S.I X X X
07 C.A.J X X X
08 C.L.M X X X
09 C.A.M X X X
10 C.B.A X X X
11 D.H.J X X X
12 D.C.S X X X
13 D.AE X X X
14 D.P.G X X X
15 E.A.A X X X
16 F.C.C X X X
17 G.A.J X X X
18 |(L.C.P X X X
19 M. O. ) X X X
20 P.A.G X X X
21 Q. B.C X X X
22 R.R.J X X X
23 R.Q.C X X
24 R.S.P X X X
25 S.M. S X X X
26 S.C.P X X X
27 |S.C.G X X X
28 S.R.R X X X
29 S.M.R X X X
30 T.M.S X X X
31 V.H.Y X X X
32 | V.T.S X X X
33 |Z2.G.J X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 23 10 19 14 14 19
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TABLA N2 2
Resultados de los indicadores de la sesién N22 aplicada a los nifios y niflas DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y

PORCENTAIJES Sl NO TOTAL

INDICADORES
F % F % 100%

lee detenidamente el problema con 23 70 10 30 100
interés
Busca la solucion del problema 19 58 14 42 100
planteado con interés
Elige la operacion que va a realizar para | 14 42 19 58 100
resolver el problema planteado

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 2 aplicada a los nifios y nifias de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 2
Resultado de los indicadores de la sesiéon N2 2 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

lee detenidamente el Busca la solucidn del  Elige la operacion que va
problema con interés problema planteado con a realizar para resolver el
interés problema planteado
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CUADRO N2 3

RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION Ne 3

Ne INDICADORES Grafica la Ejecuta la Verbaliza la
situacidn operacion respuesta en
NOMBRES problemdtica elegida para una oracion
planteada. resolver el completa
problema.
S| NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X
02 |A.O.M X X X
03 |B.S.I X X X
04 |(C.P.M X X X
05 |C.H.E X X X
06 |C.S.I X X X
07 C.A.J X X X
08 C.L.M X X X
09 C.A.M X X X
10 C.B.A X X X
11 D.H.J X X X
12 C.C.S X X X
13 D.AE X X X
14 D.P.G X X X
15 E.A.A X X X
16 F.C.C X X X
17 G.A.J X X X
18 |L.C.P X X X
19 M. O. ) X X X
20 P.A.G X X X
21 Q. B.C X X X
22 R.R.)J X X X
23 R.Q.C X X X
24 R.S.P X X X
25 S.M. S X X X
26 |S.C.P X X X
27 |S.C.G X X X
28 S.R.R X X X
29 S.M.R X X X
30 |T.M.S X X X
31 V.H.Y X X X
32 | V.T.S X X X
33 | Z2.G.J X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 16 17 20 13 11 22
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TABLA N2 3
Resultados de los indicadores de la sesién N23 aplicada a los nifios y niflas DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y

PORCENTAIJES Sl NO TOTAL

INDICADORES
F % F % 100%

Grafica la situaciéon problematica 16 48 17 52 100
planteada.
Ejecuta la operacion elegida para 20 61 13 39 100
resolver el problema.
Verbaliza la respuesta en una oracion 11 33 22 67 100
completa

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 3 aplicada a los nifios y nifias de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 3

Resultado de los indicadores de la sesidon N2 3 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Grafica la situacion Ejecuta la operacidon Verbaliza la respuesta en
problematica planteada.elegida para resolver el una oracién completa
problema.

ESI ENO
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CUADRO N2 4

RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N2 4

Ne INDICADORES Revisa vy verifica Reflexionay Crea
la respuesta busca otras problemas a
NOMBRES encontrada formas de hallar | partir de su
la respuesta experiencia
propia.
S| NO Sl NO Sl NO
01 |A.ccC X X X
02 |A.O.M X X X
03 |B.S.I X X X
04 |(C.P.M X X X
05 |C.H.E X X X
06 |C.S.I X X X
07 C.A.J X X X
08 C.L.M X X X
09 C.A.M X X X
10 C.B.A X X X
11 D.H.J X X X
12 C.H.S X X X
13 D.AE X X X
14 D.P.G X X X
15 E.A.A X X X
16 F.C.C X X X
17 G.A.J X X X
18 |L.C.P X X X
19 M. O. ) X X X
20 P.A.G X X X
21 Q. B.C X X X
22 R.R.J X X X
23 R.Q.C X X X
24 R.S.P X X X
25 S.M. S X X X
26 |S.C.P X X X
27 |S.C.G X X X
28 |S.R.R X X
29 S.M.R X X X
30 |T.M.S X X X
31 V.H.Y X X X
32 | V.T.S X X X
33 |Z2.G.) X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 14 19 19 14 22 11
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TABLA N2 4

Resultados de los indicadores de la sesidn N24 aplicada a los nifios y niflas DEL SEGUNDO

GRADO B DE LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y

PORCENTAIJES SI NO TOTAL

INDICADORES
F % F % 100%

Revisa y verifica la respuesta 14 42 19 58 100
encontrada
Reflexiona sobre la respuesta 19 58 14 42 100
hallada
Crea problemas a partir de su 22 67 11 33 100
experiencia propia.

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesidn N2 4 aplicada a los nifios y nifias
de la INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 4

Resultado de los indicadores de la sesién N2 4 aplicada a los nifios y nifas del segundo grado B

de la l.E N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.
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CUADRO N2 5

RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N2 5

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza 'y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
problema para resolver el operaciones hallada.
NOMBRES problema para hallar la
solucidn
S NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.S X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.A.M X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 D.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. O. ) X X X X
20 P.A.G X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 21 12 22 11 18 15 19 14
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TABLA N2 5

Resultados de los indicadores de la sesién N2 5 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y
PORCENTAIJES SI NO TOTAL
INDICADORES
F % % 100%
Identifica los datos e incognita del 21 64 12 36 100
problema
Reelige la operacidn que va a realizar 22 67 11 33 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 18 55 15 45 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 19 58 14 42 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesidn N2 5 aplicada a los nifios y nifias de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 5

Resultado de los indicadores de la sesiéon N2 5 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la |.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Identifica los datos e Reelige la operacion que va Representa graficamente y
incégnita del problema a realizar para resolver el
problema

realiza las operaciones para
hallar la solucién

Verbaliza y verifica la
respuesta hallada.
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CUADRO N2 6
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N¢ 6-7

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
problema para resolver el operaciones hallada.
NOMBRES problema para hallar la
solucidn
S| NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 |AC.S X X X X
02 A.O.M X X X X
03 B.S. | X X X X
04 C.P.M X X X X
05 C.H.E X X X X
06 C.S. | X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.Mm X X X X
09 C.AM X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. 0. X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 V.T.S X X X X
33 Z.G.) X X X X
34 Z.S.L (I.N.)
TOTAL 22 11 20 13 21 12 20 13
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TABLA N2 6

Resultados de los indicadores de la sesién N2 6-7 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B
DE LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y
PORCENTAIJES S NO TOTAL
INDICADORES
F % F % 100%
Identifica los datos e incognita del 22 67 11 33 100
problema
Reelige la operacion que va a realizar 20 61 13 39 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 21 64 12 36 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 20 61 13 39 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 6-7 aplicada a los nifios y nifas de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 6

Resultado de los indicadores de la sesidon N2 6-7 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Identifica los datos ®Reelige la operacion que  Representa Verbaliza y verifica la
incognita del problema va a realizar para graficamente y realiza respuesta hallada.
resolver el problema las operaciones para
hallar la solucién

ESI ENO
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CUADRO N2 7
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION Ne 8-9

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza 'y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
NOMBRES problema para resolver el operaciones hallada.
problema para hallar la
solucién
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 |ACS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.| X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.E X X X X
06 |C.S.| X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.AM X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.A E X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. 0. X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q.B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M.S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L(LN)
TOTAL 24 9 24 9 23 10 21 12
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TABLA N2 7
Resultados de los indicadores de la sesién N2 8-9 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y
PORCENTAJES S| NO TOTAL
INDICADORES
F % % 100%
Identifica los datos e incégnita del 24 73 9 27 100
problema
Reelige la operacion que va a realizar 24 73 9 27 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 23 70 10 30 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 21 64 12 36 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 8-9 aplicada a los nifios y nifas de la

INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”
GRAFICO N2 7
Resultado de los indicadores de la sesidon N2 8-9 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Identifica los datos e  Reelige la operacion que vaRepresenta graficamentey Verbaliza y verifica la

incégnita del problema

a realizar para resolver el realiza las operaciones para
hallar la solucién

problema

@Sl ENO

respuesta hallada.
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CUADRO N2 8

RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N2 10

e INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza 'y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
NOMBRES problema para resolver el operaciones hallada.
problema para hallar la
solucidn
S NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.E X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.A.M X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. O. ) X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L(L.N.)
TOTAL 26 7 25 8 25 8 22 11
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TABLA N2 8

Resultados de los indicadores de la sesién N2 10 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIAY
PORCENTAIJES SI NO TOTAL
INDICADORES
F % F % 100%
Identifica los datos e incognita del 26 79 7 21 100
problema
Reelige la operacidén que va a realizar 25 76 8 24 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 25 76 8 24 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 22 67 11 33 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 10 aplicada a los nifios y nifias de la

INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 8

Resultado de los indicadores de la sesion N2 10 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la |.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.
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CUADRO N2 9
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N2 11

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
problema para resolver el operaciones hallada.
problema para hallar la
solucién
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.E X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.A.M X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. O. ) X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 25 8 25 8 24 9 21 12
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TABLA N29
Resultados de los indicadores de la sesién N2 11 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y
PORCENTAIJES SI NO TOTAL
INDICADORES
F % F % 100%
Identifica los datos e incognita del 25 76 8 24 100
problema
Reelige la operacion que va a realizar 25 76 8 24 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 24 73 9 27 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 21 64 12 36 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 11 aplicada a los nifios y nifas de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 9
Resultado de los indicadores de la sesion N2 11 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.
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CUADRO N2 10
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION Ne 12

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
problema para resolver el operaciones hallada.
NOMBRES problema para hallar la
solucién
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.E X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.A.M X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. O. ) X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 24 9 22 11 19 14 19 14
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TABLA N2 10
Resultados de los indicadores de la sesién N2 12 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIAY

PORCENTAIJES Sl NO TOTAL
F % % 100%
Identifica los datos e incégnita del 24 73 9 27
problema
Reelige la operacion que va a realizar 22 67 11
para resolver el problema 33
Representa graficamente y realiza las 19 58 14 42
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 19 58 14 42

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 12 aplicada a los nifios y nifas de la

INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”
GRAFICO N2 10
Resultado de los indicadores de la sesiéon N2 12 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la I.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Identifica los datos e  Reelige la operacion queRepresenta graficamente y
incégnita del problema va a realizar para resolver realiza las operaciones

el problema

para hallar la solucién

@sl
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4to trim.
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CUADRO N2 11
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION N 13

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
NOMBRE problema para resolver el operaciones hallada.
problema para hallar la
solucién
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.S X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.AM X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.A E X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. 0. X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q.B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M.S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L (l.N.)
TOTAL 23 10 23 10 22 11 26 7
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TABLA N2 11
Resultados de los indicadores de la sesién N2 13 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIAY
PORCENTAIJES SI NO TOTAL
INDICADORES
% F % 100%
Identifica los datos e incognita del 23 70 10 30 100
problema
Reelige la operacion que va a realizar 23 70 10 30 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 22 67 11 33 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 26 79 7 21 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 13 aplicada a los nifios y nifias de la
INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 11
Resultado de los indicadores de la sesion N2 13 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la |.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.

Identifica los datos e Reelige la operacion Representa
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CUADRO N2 12
RESULTADOS DE LOS INDICADORES DE LA SESION Ne 14

Ne INDICADORES Identifica los Elige la Representa Verbaliza y
datos e operacion que | graficamentey verifica la
incégnita del va a realizar realiza las respuesta
problema para resolver el operaciones hallada.
NOMBRES problema para hallar la
solucién
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 [A.CS X X X X
02 |A.O.M X X X X
03 |B.S.I X X X X
04 |C.P.M X X X X
05 |C.H.E X X X X
06 |C.S.I X X X X
07 C.A.J X X X X
08 C.L.M X X X X
09 C.A.M X X X X
10 C.B.A X X X X
11 D.H.J X X X X
12 C.C.S X X X X
13 D.AE X X X X
14 D.P.G X X X X
15 E.A.A X X X X
16 F.C.C X X X X
17 G.A.J X X X X
18 L.C.P X X X X
19 M. O. ) X X X X
20 P.A.G X X X X
21 Q. B.C X X X X
22 R.R.J X X X X
23 R.Q.C X X X X
24 R.S.P X X X X
25 S.M. S X X X X
26 S.C.P X X X X
27 S.C.G X X X X
28 S.R.R X X X X
29 S.M.R X X X X
30 T.M.S X X X X
31 V.H.Y X X X X
32 | V.T.S X X X X
33 | Z2.G.J X X X X
34 | Z.S.L (I.N.)
TOTAL 27 6 27 6 26 7 29 4
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TABLA N2 12

Resultados de los indicadores de la sesién N2 14 aplicada a los nifios y nifias DEL SEGUNDO GRADO B DE
LA I.E. JULIO CESAR TELLO, en el distrito Santa Anita

FRECUENCIA'Y
PORCENTAIJES SI NO TOTAL
INDICADORES
F % F % 100%
Identifica los datos e incégnita del 27 82 6 18 100
problema
Reelige la operacion que va a realizar 27 82 6 18 100
para resolver el problema
Representa graficamente y realiza las 26 79 7 21 100
operaciones para hallar la solucién
Verbaliza y verifica la respuesta hallada. | 29 88 4 12 100

FUENTE: Cuadro de resultado de los indicadores de la sesion N2 14 aplicada a los nifios y nifas de la

INSTITUCION EDUCATIVA N2133 “JULIO C. TELLO”

GRAFICO N2 12
Resultado de los indicadores de la sesion N2 14 aplicada a los nifios y nifias del segundo grado B de la |.E
N2 133 JULIO C. TELLO en el distrito de Santa Anita.
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7.6 Esquema de bitdcoras N°07 y N°14

ANALISIS CUALITATIVO DE LA BITACORA N° 7
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : JULIO CESAR TELLO N° 133"

1.2. GRADO Y SECCION . 2B

1.3 TEMA/CAPACIDAD : Resolucién de problemas utilizando
Decenas

1.4 FECHA :10-10- 12

II. REGISTRO DE SITUACIONES SECCIONADAS.
Separacion del texto en unidades espaciales. Subrayado del texto. Unidad

de conteo.

5. Trabajé el nivel concreto a través de un juego “10 por 1” con los dados y material base
6. diez donde
7. los nifios realizaban canjes, asi afiance la decena de una manera ludica para facilitar
8. la  resolucion
9. de problema
13. material base 10
14. enfatizando asi el nivel semiconcreto, se establecié las equivalencias
15. de la base 10 se trabajé con los nifios
22. Algunos nifios aiin demoran en la elaboracion de la representacién grafica del problema
23. Enfatizar més en los nifios el nivel semiconcreto para que logren representar mejor el
24. problema
25. Mayor representacion grafica simbdlica del problema

CATEGORIAS CODIGOS

Estrategias desarrolladas ED

Materiales educativos ME

Procesos metodologicos. P M

Procesos cognitivos PC

Tiempo utilizado TU
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SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION

CATEGORIAS | CODIGO| N° DE | BITACORA DE LA SESION N° 07 INTERPRETACION
LINEAS
a) Procesos |ED 1 . Inicié la clase partiendo de una | .Es necesario rescatar
metodolo- : . _
. situacion los saberes previos de
gicos.
2 problemética cotidiana rescatando | los estudiantes a través
los saberes previos De una situaciéon
3
Mediante preguntas ¢ Cuantos | problematica real.
4 decenas de manzanas
Tendra la sefiora? ¢ Cuanto
equivale una Decena? etc.
b) Materiales | M E 5 Trabajé el nivel concreto a través de | Se debe seqguir
educativos un juego “10 por 1” con los dados y | utilizando materiales
material base educativos  concretos
6
13 diez donde para lograr
14 material base 10 aprendizajes
15 enfatizando asf el nivel | significativos en los
23 . . . .
semiconcreto, se establecié las | estudiantes y de ahi
24 equivalencias recién pasar a la etapa
de la base 10 se trabaj6o con los | semiconcreto
25 . . L
nifnos finalmente al simbdlico.
Enfatizar mas en los nifios el nivel
semiconcreto para que logren
representar mejor el
Problema
Mayor representacion gréfica
simbdlica del problema
c) Estrategias| P M 7 los nifios realizaban canjes, asi Se  sugiere  seguir
a,fla_mce la dece_r_la de una manera aplicando  estrategias
desarrolladas ludica para facilitar i I
la resolucion udicas para que los
de problema nifos logren
aprendizajes
significativos y

encuentre un deleite en

las matematicas estas

64




etapas del aprendizaje

delasy
d) Procesos |PC 10 Los nifios entusiasmados lanzaban | Los estudiantes logran
cognitivos dados y sumaban los puntos y los | construir sus propios
H canjeaban por aprendizajes si es que
12 las unidades y ellos son protagonistas
decenas segun el caso | Logran asimilar
1o representaron graficamente el total | contenidos abstractos a
de puntos obtenidos con el través de la
17 la hoja de ruta enfatizando la | observacion
15 representacion grafica del problema | manipulacion
Los nifios realizan mejor las | exploracion para llegar
20 equivalencias a través de canjes de | al analisis y sintesis en
21 una manera ladica la resolucion de
Los nifios trabajaron con mucho | problemas matematicos
entusiasmo las equivalencias en
forma ludica
matematicos con
decenas
e) Tiempo TU Algunos nifios aun demoran en la | Se cree conveniente
22

elaboracion de la representacion

gréfica del problema

seguir dosificando el
tiempo en el desarrollo
de la sesion por que los
nifilos se cansan y tiene
su propio ritmo de
trabajo la cual se debe
de considerar en la

planificacion
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ANALISIS CUALITATIVO DE LA BITACORA N° 13

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : JULIO CESAR TELLO N° 133”
1.2. GRADO Y SECCION . 2B
1.3 TEMA/CAPACIDAD : Resolucién de problemas de

Multiplicacion

1.4 FECHA :07-11-12
Il. REGISTRO DE SITUACIONES SECCIONADAS.

Separacién del texto en unidades espaciales. Subrayado del texto. Unidad
de conteo.

1

Esta sesion la inicié con la dinamica el barco de hunde en el patio,
partiendo de su propio cuerpo formaron grupos

De 4, 3, 5, etc. y através de preguntas identificaban la cantidad de grupos
formados y la cantidad de nifios al interior de cada grupo.

Esta estrategia permitio despertar el interés de los estudiantes por el tema

a tratar, logrando buenos resultados.

Los materiales que se utilizaron para representar la multiplicaciéon

Fueron: Las cajitas de Mac kinder, asi como semillas de garbanzo

los cuales permitieron que los nifios manipularan

Y vivenciaran este aprendizaje.

Se observo la creatividad, interés y participacion activa durante el

O| 0| N oo M

Desarrollo de la sesion.

19

Esta sesion se desarroll6 en el tiempo establecido con la participacion

activa

20

de los estudiantes en cada uno de los procesos del aprendizaje de la

matematica.
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CATEGORIAS CODIGOS
Estrategias desarrolladas ED
Materiales educativos ME
Procesos metodologicos. PM
Procesos cognitivos PC
Tiempo utilizado TU
CATEGORIAS TRIANGULACION

A\. Procesos
metodolégicos

Al iniciar esta investigacion la docente aplicaba una metodologia inadecuada fuera
de la realidad e interés de los estudiantes por lo que presentaban deficiencias en la
resolucién de problemas matematicos debido a que no conocian el procedimiento
correcto para resolverlos pero en el transcurso del plan de intervencién la docente
va aplicando los conocimientos y pasos metodolégicos para la resolucién de
problemas planteados segun George POLYA es asi que al finalizar el proceso los
resultados han sido significativos ya que la mayoria de los nifios lograron leer y
comprender el problema, configurar un plan, ejecutar el plan y verbalizar
apropiadamente la respuesta

B. Procesos
cognitivos

En el diagnostico se puede observar que la docente no propiciaba los procesos
cognitivos en los estudiantes y esto no les permitia interpretar situaciones,
comunicar con precisién, realizar juicios criticos argumentar adecuadamente y
resolver problemas lo que se reflejaba en el bajo rendimiento académico, pero
durante el desarrollo de la intervencion observamos que el docente va
incorporando actividades vivenciales y ludicas, que han ido propiciando los
procesos cognitivos en los estudiantes logrando adquirir las habilidades para la
resolucion de problemas matematicos de una manera significativa.

C. Estrategias

En el inicio de esta investigacion, la docente aplicaba estrategias inadecuadas, no
dirigidas a afianzar el proceso metodolégico, poco significativas y no partian del
interés de los estudiantes; sin embargo en el proceso observamos que la docente
va incorporando estrategias ludicas que han ido favoreciendo en el desarrollo de la
capacidad de resoluciéon de problemas de los estudiantes, es asi que al finalizar el
programa se han obtenidos resultados satisfactorios los cuales se evidencia en
que los estudiantes mejoraron su nivel de logro significativamente.

D. Materiales
Educativos

Al emprender esta investigacion, la docente utilizaba materiales poco significativos
para el alumno, asimismo empleaba materiales estructurados proporcionados
por el estado que no tenian significado para el alumno, no obstante la maestra fue
incorporando materiales no estructurados que partian de la realidad del nifio ,de
sus intereses y necesidades , es asi que al finalizar el programa los alumnos
desarrollaron su pensamiento l6gico matematico pasando progresivamente de un
nivel concreto , grafico-esquematico y finalmente al nivel abstracto favoreciendo su
aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos.

E. Tiempo

Al principio de la investigacion el docente no dosificaba el tiempo para las diversas
actividades durante el proceso de aprendizaje y esto ocasionaba que los
estudiantes tuvieran dificultades para desarrollar las actividades que les ayudaria a
lograr aprendizajes significativos, pero durante el transcurso del programa
observamos que el docente dosificaba adecuadamente el tiempo para desarrollar
las actividades considerando el ritmo de los estudiantes.
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SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION

CATEGORIAS CODIGO | N° DE | BITACORA DE LA SESION N° 07 INTERPRETACION
LINEAS
f) Estrategias ED 1 Esta sesién la inicié con la | Se considera seguir
desarrolladas dinamica el barco de hunde en | aplicando este tipo de
2 el patio, partiendo de su propio | estrategia para
cuerpo formaron grupos de 4, 3, | despertar el interés de
5, etc. y a través de preguntas | los estudiantes del
3 identificaban la cantidad de | tema a tratar.
grupos formados y la cantidad
de nifios al interior de cada
grupo.
Esta estrategia permitio
despertar el interés de los
estudiantes por el tema a tratar,
logrando buenos resultados.
g) Materiales M E 4 Los materiales que se utilizaron | Se debe seqguir
educativos para representar la | utilizando materiales
5 multiplicacion educativos para lograr
Fueron: Las cajitas de Mac | el aprendizaje de los
6 kinder, asi como semillas de | estudiantes.
7 garbanzo
los cuales permitieron que los
8 nifos manipularan
9 Y vivenciaran este aprendizaje.
Se observo la creatividad,
interés y participacién activa
durante el
Desarrollo de la sesion.
h) Procesos PM 10 Se desarrollo la  sesion | Se  sugiere  seguir
metodolo- 11 utilizando las 4 fases de los | aplicando estas etapas
gicos. 12 pasos de la metodologia de | del aprendizaje en la
13 George POLYA en laresolucion | resolucion  de  los
de problemas matematicos. problemas
14 Esta metodologia facilitaron el | matematicos para que
desarrollo de la capacidad de | mis estudiantes
15 resolucién de problemas en los | desarrollen la
estudiantes capacidad de
al resolver el problema | resoluciéon de
planteado  siguiendo  estos | problemas.
pasos que los niflos muy bien lo
manejaban
i) Procesos PC 16 A través de método ludico los | Se recomienda seguir
cognitivos 17 estudiantes representaron la | planteando problemas
situacion problematica mediante | cotidianos para que
18 gréaficos los nifios analicen,
Y expusieron el camino que | emitan juicios y
habian seguido para encontrar | verbalicen los
la solucion. resultados hallados.

i) Tiempo TU 19 Esta sesion se desarrollé en el | Se cree conveniente
tiempo establecido con la | seguir dosificando el
participacion activa tiempo en el

20 de los estudiantes en cada uno | desarrollo de la

de los procesos del aprendizaje
de la matemética.

sesion.
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7.7 Disefo de propuesta de sesiones

SESION DE CLASE N o2 PARA EL PLAN DE INTERVENCION

NOMBRES APELLIDOS
DOCENTE
ANTONIO SULLER-aula 01
MARTHA
Ne133 NIVEL . . i

1I.EE . primaria GRADO/SECCION 2°B

Julio C. Tello
AREA .

matematica FECHA 12/10/11 HORA 10y 29

CURRICULAR

DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA/METODOLOGIA/TECNICA A APLICAR

La estrategia que se utilizara es la Tiendita de Don Lucho que consiste en la simulacién de compra y

venta de los productos que se ofrece en una bodega, con billetes y monedas de papel, lo cual permite

que los nifios y nifias resuelvan problemas de una forma vivencial y entretenida. Ya que los nifios y

nifias interactdan y prueban que productos puede comprar con cierta cantidad de dinero que se plantea

en las diversas situaciones.

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de adicion y

sustraccién con

numeros naturales

-Resuelve problemas

sencillos de adicion y

sustraccion partiendo de

situaciones concretas

-Identifica la segunda fase

0 paso para resolver un

problema segtin POLYA.

Ficha de observacién
lista de cotejo

. RECURSOS
PROCESO SECUENCIA DIDACTICA .
DIDACTICOS
ACTIVIDADES PERMANENTES
e Saludo, bienvenida y oracion Cartel de
o Registro de asistencia. asistencia y
e Se reflexiona sobre las normas de convivencia normas d?
enfatizando los valores. convivencia
INICIO INICIO

e MOTIVACION: A través de cajita de acertijo se le
pedird a un nifio que saque el problema del dia
luego responden ¢,De qué trata el problema?
¢Recuerdan cudl es la primera fase o paso para
resolver un problema segun Polya? ¢Cual creen

que sera el segundo paso “?

Caja de acertijos
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PROCESO

Se pega el problema en la pizarra y los precios :
Alberto tiene s/.15 ¢Qué productos podria comprar?

[ LISTA DE PRECIOS ]
Mantequilla s/. 2

Yogurt s/. 6

Magia Blanca s/. 3

Atun s/. 4

Se presenta la segunda fase que se debe tener en cuenta para
resolver un problema.

FASE 2 > DISENAR UN PLAN
-¢En qué consiste esta fase? respondemos:

‘Es PENSAR de qué manera se puede resolver el problema.
¢Qué CALCULOS vamos a efectuar para hallar la solucién del
problema?

-Con la orientacidn de la maestra responden:
*iPodra comprar dos yogurt?

*éSe puede comprar algo mas?

*iDe qué depende?

*¢Qué calculos u operacion efectuaremos?
-Realizan simulaciones con los productos y billetes asi como
monedas, para probar que productos pueden comprar.

-En grupo resuelven situaciones problematicas similares.
-Socializan sus trabajos
-sistematizamos

DISENAR UN PLAN

Pensar cémo Elegir la

resolver operacion

-Transfieren lo aprendido en una hoja de aplicacion
con situaciones similares.

SALIDA

-Reflexionan sobre su aprendizaje mediante una evaluacion
metacognitiva.
Escriben en su cuaderno los ejercicios trabajados

papelote
productos
utilizados:

Botellas, envol-
turas, etc.

Tiras de papel

Billetes monedas
de papel

papelote
plumones

Papelote

Hoja de aplicacion

Ficha meta
cognitiva
cuaderno
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SESION DE CLASE No 14

PARA EL PLAN DE INTERVENCION

NOMBRES APELLIDOS
DOCENTE
ANTONIO SULLER-aula 01
MARTHA
N2133 NIVEL . . )
II.EE . primaria GRADO/SECCION 2°B
Julio C. Tello
AREA -
matematica FECHA 14/11/11 HORA 19 2@
CURRICULAR

DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA/METODOLOGIA/TECNICA A APLICAR

La estrategia que se utilizara es jugando con las cajitas de MACKINDER que consta de un tablero

rectangular donde se coloca una caja grande de fésforos en el centro y a su alrededor 10 cajitas de

fosforos pequenias, la parte del centro es el todo vy las pequeiias es las partes. Ademas se requiere para

las operaciones tener elementos para contar como porotos, fichas, botones, etc. Es un interesante

método de trabajo individual que motiva y facilita al nifio o nifia a entender las operaciones basicas

partiendo de una situacidn problematica en forma ludica.

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

-Interpreta la

multiplicacién de dos
nuameros naturales.
- Resuelve problema de

multiplicacién con IN de

un digito.

adiccion de sumandos iguales.

multiplicacién

- Identifica la multiplicacion como una

- Resuelve problemas sencillo de

Ficha de observacién
lista de cotejo

PROCESO

SECUENCIA DIDACTICA

Recursos

didacticos
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INICIO

PROCESO

ACTIVIDADES PERMANENTES
e Saludo, bienvenida y oraciéon
e Registro de asistencia.
e Sereflexiona sobre las normas de convivencia enfatizando los
valores.

INICIO
e MOTIVACION.

Con la dinamica el barco se hunde a la consigna de la maestra los
nifios forman grupos de 4, de 3, 5, 10 después de cada consigna los
nifios responden a la pregunta de la maestra ¢ Cuantos grupos de
cuatro tenemos?¢cuantos nifios hay en total? Suman 8 veces 4 y asi
sucesivamente con los niumeros.
Luego la maestra preguntara éde qué trataremos hoy?
PROCESOS:

- Se presenta el tema a tratar. Hoy multiplicaremos con las

cajitas de Mac kinder
- Los nifios manipulan libremente el material
- Se presenta a una situacion problematica

En el patio del colegio hay 3 grupos de nifios jugando,

Fn cada grupo hay 6 niflos ¢ Cuantos nifios hay en total?

- La maestra pregunta ¢ COmo podemos resolver este
problema?

- Los nifios echan 6 semilla en cada cajita que representa
las partes

- Luego realizan el conteo echando a la caja del centro
quien representa el todo

- Grafican el trabajo realizado

e Parasalvarse los tripulantes de un barco se agruparon de 2
en 4 botes ¢ Cudntos tripulantes en total hay?

- Resolveran el problema echando dos semillitas en cada vaso
y luego hallaran el resultado echando las semillas al vaso del
centro.

- ¢Cuantos grupos de 2 hay? Sumando 4 veces 2

Cartel de
asistenciay
normas de
convivencia

Lamina

Tarjeta

- Vasos semillas

Sobre, papelote

Papelote

Lamina del
pelicano

Papelote
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Hoja de

aplicacién
O
.O o)
‘ O > ‘
2+2+2+2=28
- Grafican los problemas trabajados.
- Socializan sus trabajos con la técnica del museo.
- Esquematizamos:
Observan al pelicano que dice “Yo como dos kilogramos de pescados
cada dia. éCudantos kilogramos de pescado comera el pelicano en 3
dias?”
2+2+2=6
3 veces 2
Se simboliza 3 x 2 = 6 .Selee: 3 por2
La Multiplicacidn
Una adicion de sumandos iguales
Factores Producto
3 x 2 = 6
H_J —
Factores Producto
- Desarrollan el taller de actividades ampliando sus
aprendizajes.
SALIDA
- Realizan una ficha meta cognitiva reflexivo sobre su -Ficha
aprendizaje. - cuadernos

I.EXTENSION

- Escriben en su cuaderno los ejercicios trabajados.
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7.8 Evidencias fotogréficas

TRABAJANDO CON LAS CAJITAS DE MAC KINDER APRENDEMOS
RESOLVEMOS PROBLEMAS




’ : § . 1 r -
S —leN L5

SOCIALIZAMOS NUESTROS APREN DIZAJES REALIZANbO TRABAJO

L

S EN GRUPOS
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Los nifios manipulan libremente los materiales concretos formando diversas figuras de
acuerdo a sus experiencias previas

LA TIENDITA ESCOLAR,
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Permite que los nifios realice actividades de venta y compra intercambia monedas resolviendo
problemas cotidianos

EL LUDO MATE: Desarrolla en los nifios habilidades y el desarrollo de la capacidad de
resolucidn de problemas aditivos sencillos con nimeros segun el grado de dificultad
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7.9 Disefio de taller de actividades

TALLER DE ACTIVIDADES

5

o t

NOMBRE Y APELLIDOS: ___

Lee y resuelve los siguientes problemas:
1) ;Cuénto mediré el perimetro de un triangulo? Si cada lado mide

12 cm

-

12 cm
A4
: §

o

i

—

o . 7 f’iia}

& |
-

o

S A 5y 0 & .
Rl AT P
AILE A

7

a) 30cm € 36cm

b) 24 cm

2) Observa y responde: ;Cudnta cinta necesito para pegar en todo el

borde del cuadro?

6 cm - -
3
&%
9cm o
2 3
4’
P
% A
£ 7 g ¥ 3
6 cm l | B = ASI N DA
a)9cm b} 15 cm ¢} 30.cm

A
/

d
&
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TALLER DE ACTIVIDADES

Nombre y Apellidos: _

Observa los precios de los juguetes y resuelve el problema
S/. 5.00 S/. 15.00 o
&
RESPONDE: ‘é( i
- ¢Cuél es el juguete mas barato? _4 CA 2k i
- ¢Cudl es el juguete mas caro? &/ /-mz.»'/ e
¢ Qué juguete te gustaria comprar? ﬁd m—%ﬁi%c\

Elena compra en la tienda de juguetes una mufieca y el juguete més caro ; Cuéanto ha
gastado Elena?

Wﬁ? U pezac :6:"1
LG :
«Lw 25 /
{_;’ 4 5W}
Escribe tu resp es
M“'/ /[ X(M(f ﬁ&h{( M’\A 24’7 Mé/\

Ahora crea tu problema con ios juguetes del recuadro

Wu_g amwé%z N Muiisa dwé’f@cwd%(‘ m(m ) :
4 ( 19 "'JL&,\j,,_a, '5/5

d B pim iz {"i.f_{ qoplids Marin 2

r
-
3
&S
C
%
N
=
5
=4
sk

INAV.S 1L {0+ Nant gm,zi
D S ‘

/?/%ﬁovfoQ A /mzc{:{lcéw 9( M 0

et



TALLER DE ACTIVIDADES -
Nombre y Apellidos: _/

LEE DETENIDAMENTE EL SIGUIENTE PROBLEMA Y SUBRAYA LOS DATOS CON AZUL Y
LO QUE NOS PIDEN HALLAR O ENCONTRAR CON ROJO,

-Luisa compra en el bazar una chompa de s’/ 24 'y un polo de! s[ 18

¢Cudnto gasto Luisa en el bazar?

AHORA RESUELVE GRAFICANDO REALIZANDO LA OPERACION QUE ELEGISTE Y ESCRIBIENDO LA RESPUESTA
CON LETRA CLARA. )

AHORA CREA UN PROBLEMA

No olvides de revisar y verificar tu respuesta. ; Lo hiciste ? X NO
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TALLER DE ACTIVIDADES
Nombre y Apellidos:

LEE DETENIDAMENTE EL SIGUIENTE PROBLI:MAS Y RESPONDE ANTES DE SOLUCIONARLO

-

Martin tiene 18 caramelos .Luego le regalan 7 caramelos mas

¢Cuantos caramelos tiene ahora?

RESPONDE ANTES DE APLICAR LA ESTRATEGIA ELEGIDA

tida 18 canamt L(L’/‘Q e

*iCuantos caramelos tenijgli\/lartin7 ----------- -
LM F AL /
:Qué sucedid después?- -—--"m ---------------------- : --- *

¢Qué nos pide hallar el problema? LY V‘”‘ﬂ---- T B S e ]
pyidle NNl 9
i <

i

*¢Como puedes resolver este probleme?-

¢Qué operacidn realizaras para resolver este problema?'---m

RESUELVE USANDO GRAFICOS .REALIZANDO LA OPERACION QUE ELEGISTE Y ESCRIBE
TU RESPUESTA CON LETRA CLARA.

2 =
4?11} 18+ | 5«3, ke
: e |

r;.
o ot

,
15 bt
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TALLER DE ACTIVIDADES

Nombre y Apellidos:

Responde:

o)
LEE DETENIDAMENTE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS Y RESPONDE ANTES DE
SOLUCIONARLO. SUBRAYA CON AZUL LOS DATOS Y CON ROJO LA PREGUNTA

A. Pedro tiene \18 8 afos. Pedro tiene 4 ‘afios mas que Javier

¢Cuantos afios tiene Javier?

:De que habla el problema? Nen X : i ‘
¢Cudntos afios tiene Pedro”_umﬂﬁgx;m\&’l? oG g
¢Quién es mayor Pedro o Javier?_ JU /

;Cudntos afios se llevan ellos? Y N

N o~

¢Qué te piden encontrar? 1

Ahora resuelve y escribe tu respuesta

AL T one

B. Laura tiene 13 afios./Lauvra tiene'5 afios mas que Sonia

| ¢Cudntos afios tiene Sonia?,

Responde y resuelve.

°

¢De que habla el problemazmmmj, 39 Mg G nIA

¢(Cudntos afios tiene Laura? [3o0/06.

¢Quién es mayor Laura o Sonia? . .qutf

¢Cuantos afios se llevan ellas?_ 5 69D
¢Qué te piden encontrar? E.MAQ m:& £ (Mﬂﬁ@ﬁﬂm‘{@) M\Jcm(\

o 7
13 —  Aenio g
D 8 oA,

8




TALLER DE ACTIVIDADES
Nombre y Apellidos:

LEE DETENIDAMENTE EL SIGUIENTE PROBLEMA Y RESUELVE 2
Angela fue al mercado con la siguiente cantidad de dinero:

ﬁinge.lc compro una pelota de s/.8 scles. Ahora .{Cuanto dinero le

queda?

(Cuénto gasto’l.* ...... /3'49&““ X.. .&/‘z ....... Mﬁﬁ. ....... 7@ i&i:@& ..................... a
iQue operacion debes realizar para hallar la solucién?.‘..ﬂﬂxlim.lﬂﬂ...,.

e

GRAFICA EL PROBLEMA REALIZA 1.A OPERACION /

A7 ~

P

7]

A\
kAt MM

oY

ESCRIBE TU RESPUES TA

w\g r, é‘{w&x_ %,&&Zﬁé b //

REVISASTE Y VERIFICASTE TU RESPUESTA SK. NO



‘Nonibre y'Apellidos:

esirarErerEariraenans Lesavanaes wessases PRALAANE T A IS ERsI R rRasns CsateerrealesIerIIaTeIBatasaREttan .

T NeaireasssaasEsabaaieIne T L R L L T R

srsesarerieiescasianin

L L L T PP T P R TN ) MessesrrcsanTatnnanEnans Arsnraenan

sessseasnesenenanes

................................... TR LR TV R P T TR

64

Tito Samy Lalo Benito Tofio

Participantes

a. ;Quiénjugo dos horas mas queLalo? el o g s EeTTn

b. ;Quién jugo dos horas menos que Benito? ,,&Qg’_ﬁ.,

¢.  ;Cuéntas horas jugo Samy ? 2,

ks s

Resuelve lo siguiente :
¢Cudntas horas mas jugo Tofio que Tito?

CD;:.Q %m { & W

tpen
"

o

st}

— 2\ En G
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TALLER DE ACTIVIDADES

Nombre y Apellidos:
. LEE DETENIDAMENTE EL SIGUIENTE PROBLEMAY RESUELVE .

La sefiera frutera guarda en cada caja 4 pifias .En 6 caja s ;Cuantas

! piiias habra en total?

Antes de resolver responde. :

’Cudntas pifias se guarda en 1 caja? L{
P p g )

(Cuantas cajas de pifias hay?. ﬁ) /C : ¥

iComo puedes saber cuantas pifias hay en rot 17
¢Qué operacién realizaras?. /00 A5h% »f..::.. s’i.?.»‘fi rlg )
S : : - - —
- GRAFICA EL PROBLEMA REALIZA LA OPERACION !
- 3 é‘( : «TUA”’ j;%"#; ‘(‘E
8 %% £ ¢ . %
5} -
& - o ) L,) /

? ESCRIBE U RESPUES TA

s MM?H {wm

R e,

REVISASTE Y VERIFICASTE TU RESPUESTA k’ NO /
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TALLER DE ACTIVIDADES

Nombre y Apellidos:

LEE DETENIDAMENTE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS Y RESUELVE CON LA
AYUDA DE LAS CAJITAS DE MAC KINDER

1.

Rosaura puso limones en una canasta. Primero puso 9 unidades y luego puso
4 decenas. ¢ Cudntos limones tiene en total Rosaura?

¢Como puedes resolver este problema? Graficando, haciendo esquemas .
operaciones, etc,

Ly% A Plsamun B
™ 2 Limvman

Luis Alberto tenia 3‘1 paletas en una bolsa y 22 paletas en otra bolsa. De estas
bolsas vendio 3 decenas de paletas en total ¢ Cudntas paletas le quedaron?

¢Cémo puedes resolver este problema? Graficando, haciendo esquemas .
operaciones, etc.




, : 5 )
TALLER'D’E’ACTIVIDADES // y k\ |
\

' 4 f /
LEE DETENIDAMENTE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS Y RESUELVE CONZ.
AYUDA DE LAS CAJITAS DE MAC KINDER

Nombre y Apellidos:

-

~ Miriam tenia s/. 16 luego dio s/.7 a su hermana. ¢Cudntos
nuevos soles tiene ahora?

¢Cémo puedes resolver este problema? Graficando, haciendo esquemas,

operaciones, etc.

2. Luis va a la Jugueteria y compra un avion de 12.00 soles. Si pago
con un billete de s/.20 ¢Cudnto recibird de vuelto?

¢Cémo puedes resolver este problema? Grafican, haciendo esquemas, operaciones, etc.




TALLER DE ACTIVIDADES - 4
Nombre y Apellidos:

LEE DETENIDAMENTE EL SIGUIENTE PROBLEMA Y SUBRAYA LOS DATOS CON AZUL Y
LO QUE NOS PIDEN HALLAR O ENCONTRAR CON ROJO,

-Luisa compra en el bazar una chompa de s/. 24, y un polo de s/.18
¢Cuanto gasto Luisa en el bazar?

AHORA RESUELVE GRAFICANDO REALIZANDO LA OPERACION QUE ELEGISTE Y ESCRIBIENDO LA RESPUE:
CON LETRA CLARA.

No olvides de revisar y verificar tu respuesta. ; Lo hiciste? SI  NO






7.10 Disefio de evaluacion diagnostica

% 5 UNIVERSIDAD PERuaNa
CAYETANO HEREDIA

PERU ; l\mmsterco =

2 de Educac:on ;i :

2do. 6rado de Primaria

INSTITUCION EDUCA TIVA : 133 JULIUO €. TELLO
Nombre de la Profesora: MARTHA ANTONIO SULLER
AMBI TO VEGEL 06 FECHA: 04-05-2011

NOMBRIE:

1. Carlos y José juegan con las pelotas. En la bolsa hay 6 pelotas. Carlos escoge 2 y el resto son para
José. ;Cuantas pelotas son para José?

a) 2 pelotas :
B 6 pelotas X

4 pelotas

2. Rosa prepara 12 @ chupetines de chocolate y Paola prepara 10 @ chupetines de fresa.
- ¢ Quién prepard més chupetines?

a) Paola BE:s
B) Rosa el .

c¢) PaolayRosa

3. Rafael tenia algunas canicas. Luego le regalaron 8 canicas y ahora tiene 15 camcas/ £ %

,590
¢ Cuantas canicas tenia al principio? R

& 23 "
() &
el 13

4. Un frutero tenia 23 kilos de fresa y vendi6 12 kilos, quedandole por vender 11 kilos.

Marca la operacion que realizaste para resoiver el problema:
a) Adicidn +

b) Adici(')nysustraccién + - j
¢) Sustraccion - ‘




5. Observa y sefiala: ;Qué objeto cuesta mas dinero?

6. Observa y completa. § Qué niimero contintia en la serie ?
23; 28; 33; 38; U4.13.29

8 39
b) 41

: @43
7. Resuelve la operacion combinada

Anita tenia en su casa 16 chapitas. Su tio le regalo 3 més y por la tarde se le perdieron 5 chépitas.
¢ Cuéantas chapitas le quedan ahora?

Marca la respuesta correcta
a) 19

B) 14 /

c) 21

8. 60 unidades es igual a:5_¢
| 6 decenas
b) 6 unidades
©) 60 decenas




9. Observa el siguiente grafico y marca la respuesta correcta.

Enmi barrio hay un frutero que el dia domingo vendio:

___________________________________________________________

MANZANA PLATANO PERA NARANJA UVA
FRUTAS

et e A e S |

a) Lafruta que mas vendi6 fue naranja.

b) La fruta que menos vendi6 fue manzana.
€ Vendio 20 peras.

d) Entre platanos y uvas vendi6 10.

10. Resuelve el siguiente problema.
En el corral de Pedro hay 25 patitos y se perdieron 13 patitos; pero Pedro compra 2 patitoé mas.
¢Cuantos patitos hay en el corral?
Marca la respuesta correcta.

@13

14

c) 15

d) 38

= |



